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1. Resumen ejecutivo:

El presente documento expone el disefo, desarrollo, implementacién y uso pedagdgico del
Software Didactico para la Gestidn de la Informacién de la Produccién Ganadera de la Finca Villa
Luz, un producto técnico—pedagdgico creado de manera interdisciplinaria entre los programas de
Produccidn Pecuaria y Analisis y Desarrollo de Software (ADSO) del Centro de Gestion
Agroempresarial del Oriente (CGAO) del SENA.

A pesar de la importancia de la digitalizacién en los sistemas productivos pecuarios, la finca Villa
Luz —principal ambiente de formacion agropecuario del CGAO— presenta una limitada
disponibilidad de software especializado, lo que afecta dos areas criticas:

La formacién de aprendices pecuarios, quienes no adquieren habilidades en herramientas de
gestion digital y la gestidn técnica de la finca, que depende de registros manuales y herramientas
no integradas, dificultando decisiones confiables en tiempo real. La ausencia de una herramienta
propia representa una oportunidad para articular formacién y tecnologia, fortaleciendo
competencias técnicas y respondiendo a necesidades reales del sector ganadero regional y
nacional.

El producto técnico pedagdgico propone desarrollar un software didactico, escalable y seguro que
fortalezca competencias de los aprendices de ADSO mediante la construccidon de un sistema desde
una problematica real, ademas mejore las capacidades de registro, analisis y trazabilidad en los
programas pecuarios optimizando la toma de decisiones técnicas en la finca Villa Luz mediante
datos confiables y centralizados.

En cuanto a la arquitectura del Software el sistema se implementa bajo un enfoque cliente—
servidor con tecnologias modernas y de uso extendido en la industria:
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Frontend: React + Vite + TypeScript (SPA responsiva, menus contextuales, dashboard, busqueda
offline).

Backend: Python + Flask + SQLAlchemy (APl REST modular, seguridad con JWT, validaciones
estrictas).

Base de datos: MySQL, normalizada hasta 3FN.

Despliegue: Contenedores Docker mediante Coolify, certificados SSL automaticos y Cl/CD desde
GitHub.

A través de sus mddulos, el sistema permite gestionar animales, razas, sanidad, vacunacién,
tratamientos, genética, potreros, alimentacidn y usuarios con control de roles y permisos.

Las funcionalidades Principales ofrecen un panorama completo de todas las acciones productivas
y administrativas, registro técnico detallado (salud, alimentacion, pastoreo, genética), dashboard
analitico con mas de 30 indicadores productivos con un respaldo de seguridad robusta:
autenticacién JWT + cookies HttpOnly , ademas permite la busqueda global offline con IndexedDB
y validaciones que garantizan integridad referencial y calidad de datos.

En cuanto a la estrategia pedagdgica el proyecto se fundamenta en el Modelo Pedagdgico
Institucional del SENA (MPI) permite aplicar el aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Trabajo
colaborativo interdisciplinario (ADSO + Pecuaria) y procura el aprendizaje significativo mediante
solucién de problemas reales usando estrategias activas como la simulacion, estudios de caso,
mapas conceptuales, seminarios investigativos. De esta forma el software se convierte en un
instrumento formativo, permitiendo ejercitar competencias técnicas, tecnoldgicas y de analisis de
datos en contextos reales de produccién.

Para la Validacién y Ajustes se realizaron pruebas piloto con instructores y aprendices del area
pecuaria, verificando usabilidad y pertinencia técnica, también se trabajé con personal de la finca
Villa Luz, garantizando coherencia con procesos productivos reales y los resultados permitieron
mejorar formularios, flujo de navegacién, indicadores y reportes.
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Se espera que el Impacto en la formacién sea a Mas de 340 aprendices tecndlogos y técnicos
beneficiados en una primera fase y que los Aprendices de ADSO fortaleceran competencias en
desarrollo real de software, arquitectura, APIs y despliegues profesionales, en cuanto a los
aprendices del area pecuaria mejorardn habilidades en gestion digital, trazabilidad y analisis
productivo.

En el sector productivo La finca Villa Luz contara con un sistema propio que permitira decisiones
basadas en datos, mejorando eficiencia y calidad del manejo ganadero y se espera impactar a
productores rurales vinculados a CAMPESENA y a su vez los aprendices de articulacién con la
media podran acceder a una herramienta gratuita, simple y con enfoque educativo.

En lo referente a propiedad Intelectual El software es una obra protegida conforme a la guia GIC-
G-0008 del SENA y se distribuye bajo licencia MIT, permitiendo su uso, adaptacion y redistribucion
con reconocimiento de autoria.

Este documento incorpora Manual de usuario, Manual técnico, Diagramas de arquitectura,
Historial de usuario, Codigo fuente (backend y frontend), Guias de mantenimiento y actualizacidon
y enlaces a repositorios GitHub y tablero Kanban.

2. Justificacion técnica y pedagodgica: Pertinencia del software frente a los resultados de
aprendizaje y necesidades del programa.

El manejo de datos en la produccién pecuaria es una necesidad sentida en los sistemas de
grandes, pequefios y medianos ganaderos ya que permite la toma de decisiones acertadas. A su
vez la evolucién en el uso de herramientas digitales ha llevado a disponer de una serie de recursos
tanto en la produccion como en la educacion que dinamizan y optimizan los procesos, generando
un impacto positivo en los sectores mencionados.

A pesar de la oferta variada en el mercado y de la contratacion de softwares especializados por
parte del Servicio Nacional de Aprendizaje para el desarrollo de la formacién en los programas
pertenecientes a la red pecuaria, en el Centro de Gestion Agroempresarial del Oriente
especialmente en la granja Villa Luz la disponibilidad, uso e implementacion de los mismo es
€scaso.
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Lo anterior nos lleva a dos escenarios desfavorables, primero los aprendices quedan limitados en
el acceso a herramientas de gestidn de la produccidn ganadera propias (software especializado)
afectando el alcance de las competencias relacionadas con el manejo de datos de forma digital y
la calidad de la formacidn. Segundo la produccién ganadera desarrollada en la granja Villa Luz se
ve relegada al manejo de datos de forma manual o al uso de softwares externo o gratuitos que
limitan la toma de decisiones en tiempo real y que no garantiza la seguridad de la informacidn.

2.1 Delimitacion del Tema y Justificacion:

El Centro de Gestion Agroempresarial del Oriente cuenta con una sede principal ubicada en el
municipio de Vélez, una subsede ubicada en el municipio de Cimitarra y una sede agropecuaria
ubicada en la vereda Pozo Negro del municipio de Barbosa denominada Finca Vila Luz. En estas
sedes se desarrollan programas relacionados con la produccidon pecuaria como son: Tecndlogo en
produccién ganadera, tecndlogo en gestién de empresas pecuarias, tecnélogo en gestion
Agroempresarial, técnico en produccién agropecuaria, técnico en mayordomia de empresas
ganaderas, técnico en produccién pecuaria y profundizacion técnica en produccién ganadera
bovina intensiva. Estos programas tienen la gran ventaja que sus aprendices pueden afianzar las
competencias en la sede Villa Luz donde se cuenta con un escenario real de aprendizaje ya que
alli existen sistemas de produccion avicola, piscicola, produccidn de ovinos y de ganaderia
bovina.

Es de resaltar que todos os programas mencionados anteriormente se incluyen en las diferentes
ofertas del centro durante el transcurso del afio (Ver tabla 1).

En ese mismo sentido El Centro de formacidn también ofrece el programa de tecndlogo en
analisis y desarrollo de software (ADSO) el cual busca formar aprendices que se desempefien
desarrollando soluciones de software a través de contratos de prestacion de servicios en empresas
publicas o privadas en el sector TIC. De igual forma puede participar como analista, disefiador y
programador de software en proyectos especificos de acuerdo con la necesidad del servicio.

De acuerdo con lo anterior para la ejecucion de los programas de formacién tanto del area
pecuaria como en el drea de desarrollo de software, el centro realiza el desarrollo curricular
basado en la formacién por competencias y utilizando la estrategia metodoldgica del aprendizaje
basado en proyectos, lo que permite que los aprendices se formen resolviendo problemas de la
vida real generando un aprendizaje significativo y de esta forma dar respuesta a las necesidades
del sector productivo.



[ 4
SENA

N

En ese orden de ideas se plantea el desarrollo de este producto técnico pedagégico de manera
interdisciplinaria (ADSO-Pecuaria) donde los instructores y aprendices jugaran un papel
importante en la creacién del software. Por otra parte se reconoce que la produccion ganadera
es una de las actividades productivas mas importantes en el pais tanto por su participacion en el
producto interno bruto —PIB- como por la poblacién econédmicamente activa que ocupa (DANE,
2019). La Provincia de Vélez, en el Departamento de Santander, no es la excepcién a esta
constante dentro del conjunto del territorio nacional a la vez que conviene subrayar la
ascendencia de los oficios pecuarios como parte esencial de la identidad de la regién. (Camacho et
al. 2024)

A pesar de la importancia econdmica del sector, el uso de herramientas tecnoldgicas de gestion en
la ganaderia es minimo y en muchas ocasiones puede resultar de alto costo para los productores
y Aunque se contara con el recurso para la inversion, se carece de personal capacitado para poner
en marcha el monitoreo sistematizado de la ganaderia.

Esta situacion representa una oportunidad para que el gremio que asocia a estos productores
haga la inversidn en equipo y software, y le permita a un profesional calcular por medio de la
herramienta, los indicadores técnicos y econdmicos para mejorar la toma de decisiones y la
incorporacién de un verdadero proceso administrativo. (Obregdn et al. 2022)

La granja Villa Luz del CGAO no esta exenta de la problematica anterior, por ejemplo el manejo de
la informacidn de los bovinos se realiza de forma manual o en el mejor de los casos en tablas en
Excel que no contienen toda la informacién o que no permite la toma de decisiones acertadas en
tiempo real, lo anterior toma mayor importancia si le sumamos que es un ambiente de formacion
especializado para los programas de la produccién pecuaria donde se supone los aprendices se
forman con las tecnologias de vanguardia que le permitan implementar soluciones en los sectores
productivos

De acuerdo a lo expuesto existe la necesidad de desarrollar una herramienta para la gestion de la
informacidn de la produccidn bovina en la granja Villa Luz que permita a los aprendices del
programa de analisis y desarrollo de software crear una solucién a un problema real, a los
aprendices de programas pecuarias aprender el uso e implementacién del mismo adquiriendo
competencias que les mejore su desempeiio en el sector productivo y a la granja Villa Luz llevar

un control mas técnico de los datos de la ganaderia presente alli para tomar decisiones acertadas

en tiempo real.

Oferta 2025 Centro de Gestidon Agroempresarial
del Oriente
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Oferta | Nivel Nombre del programa
) PRODUCCION
1 TECNOLOGO GANADERA
. GESTION DE EMPRESAS
2 TECNOLOGO PECUARIAS
, PRODUCCION
2 TECNICO AGROPECUARIA
MAYORDOMIA DE
TECNICO EMPRESAS
2 GANADERAS.
ANALISIS Y
TECNOLOGO DESARROLLO DE
3 SOFTWARE.
) GESTION
3 TECNOLOGO AGROEMPRESARIAL
) GESTION DE EMPRESAS
3 TECNOLOGO PECUARIAS
.| PRODUCCION
?ESSEﬁD'ZAC'ON GANADERA BOVINA
3 INTENSIVA

Tabla 1. Programas ofrecidos relacionados con el producto técnico pedagdgico. Fuente
Administracién educativa CGAO

3. Objetivos (general y especificos)

3.1 Objetivo general:

Desarrollar una herramienta de gestién didactica para la produccién ganadera de la granja Villa
Luz del centro de gestidn Agroempresarial del Oriente.

3.2 Objetivos especificos:
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Crear un software que permita el desarrollo de competencias técnicas a los aprendices del
programa de analisis y desarrollo de software del Centro de Gestiéon Agroempresarial del oriente
(CGAO).

Fortalecer tres competencias técnicas a través del uso y la implantacidn de software especializado
en los aprendices de programas relacionados con el sector pecuario del centro de Gestidn
Agroempresarial del Oriente (CGAO).

Mejorar el manejo de la informacidn de un sistema de produccién pecuario a través del uso de un
software propio en la granja Villa Luz del CGAO.

4. Descripcion técnica del software: Arquitectura, lenguaje de programacion, requisitos,
moadulos y funcionamiento.

El software didactico para la gestion de la produccion ganadera de la Finca Villa Luz es una
plataforma web desarrollada bajo una arquitectura moderna cliente-servidor, disefiada para
fortalecer procesos formativos en ADSO vy las areas pecuarias del SENA. Se compone de un
frontend interactivo, un backend robusto, una base de datos relacional y un entorno de despliegue
contenerizado mediante Docker y Coolify.

El sistema facilita el registro, control, trazabilidad y anadlisis de informacidn de animales,
enfermedades, tratamientos, pastoreo, alimentos, mejoras genéticas y usuarios, apoyandose en
principios de ingenieria de software y buenas practicas de desarrollo seguro.

La arquitectura estd basada en el modelo SPA (Single Page Application) + APl REST, en donde:
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4.1 Frontend (Cliente)

Construido con React + Vite + TypeScript.

Arquitectura SPA (Single Page Application): rdpida, modular y responsiva.
Implementa autenticacién basada en cookies HttpOnly.

Implementa:

Navegacion por roles.

Menus de acciones contextuales (: ).

Formularios y tablas dinamicas.

Dashboard analitico.

Busqueda global offline con IndexedDB.

Se comunica con el backend a través de HTTP/HTTPS usando Axios.

4.2 Backend (Servidor)
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Basado en Flask (Python) con una arquitectura modular por responsabilidades:
controllers/ = Controladores (capa de endpoints y légica de flujo)

models/ > Modelos SQLAIchemy y relaciones

namespaces/ = Organizacién de mddulos complejos (analytics, animales, usuario, etc.)
utils/ = Funciones auxiliares, API centralizada, respuestas estandar
templates/ - Plantillas Jinja2 para vistas minimas o correos

api.py = Registro de rutas, blueprints y configuracion central de la API
app/__init__.py = Inicializacidn del proyecto: DB, CORS, JWT, logs
migrations/ = Migraciones Alembic

instance/ - Configuraciones sensibles (DB URL, JWT secret)

certs/, static/, tools/, docs/ > Recursos del sistema

Provee una API RESTful organizada por mddulos.

Contiene validaciones, reglas de negocio y acceso seguro a datos.

Utiliza SQLAIchemy como ORM para manejo de base de datos.

El backend es responsable de:

CRUD de todas las entidades.

Validaciones estrictas.

Integridad referencial preventiva.

Sistema de Analytics con mas de 30 KPIs.

Seguridad y autenticacién mediante JWT + Cookies HttpOnly.

Manejo de imagenes y archivos.
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4.3 Base de Datos

Motor sugerido: MySQL (produccién) o SQLite (desarrollo).
Normalizada hasta 3FN.

Maneja relaciones uno-a-muchos, muchos-a-muchos y referencias genealdgicas.
4.4 Despliegue y Contenerizacion

Despliegue en Coolify dentro de un VPS Debian.
Servicios ejecutados en contenedores Docker (backend y frontend).
Certificados SSL generados automaticamente por Caddy.

Escalabilidad horizontal y control de versiones via GitHub.

REST - Architecture

Service Provider ( Server)

Consumer ( Client ) HTTP Request

<>
Message Exchange REST APIs
Desktop Format  JSON or XML)
App Web Server Database
Web App /

HTTP Response

i

11
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Capa Tecnologia Justificacion

Frontend React + Vite +|/Interfaces rdpidas, mantenibles, tipado seguro, experiencia
TypeScript moderna.

Backend Python + Flask Ligero, modular, ideal para APIs educativas y de produccién.

Base de Datos||MySQL Transaccional, confiable, relacional y escalable.
L IWT + Cookies . . .
Autenticacién HttpOnly ! Seguridad contra XSS y manejo de sesiones robusto.

Despliegue

Docker + Coolify

Portabilidad, CI/CD, administracion visual del servidor.

4.5 Requisitos del Software

4.5.1 Requisitos Funcionales (resumen técnico)

Basado en los documentos de requisitos cargados (RFO1-RF17)

CRUD de especies, razas, animales, campos, alimentos.

Registro de:

Mejoras genéticas

Controles de salud

Enfermedades

Medicamentos

Tratamientos

Vacunas

Vacunaciones

Relaciones tratamiento—medicamento y tratamiento—vacuna

12
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Gestion de usuarios y roles.
Manejo de genealogias y referencia a padres.
Calculo automatico de duraciéon de pastoreo.
Control de capacidad de campos.

Validaciones estrictas de formatos, unicidad y coherencia.
4.5.2 Requisitos No Funcionales

Disponibilidad del 99% en servidor Coolify.

Seguridad con JWT, cookies HttpOnly y validacion CORS.
Usabilidad para aprendices con interfaz intuitiva.
Escalabilidad mediante contenedores Docker.

Rendimiento éptimo gracias a la recarga instantanea de Vite.
4.6 Mddulos del Sistema

4.6.1. Mdédulo de Usuarios y Roles

Funcionalidades:

Registro y autenticacion.

Gestion de roles: Administrador, Instructor, Aprendiz.

Control de acceso basado en permisos.

13
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4.6.2. M6Adulo de Animales

Permite registrar:

Datos generales (peso, sexo, nacimiento).
Raza y especie.

Referencias genealdgicas (padre y madre).

Incluye validacion automatica y control de duplicados.
4.6.3. Médulo de Salud Animal

Incluye:

Controles de salud.
Historial médico.
Enfermedades.
Tratamientos.
Medicamentos.

Relacién tratamiento—medicamento.
4.6.4. M6odulo de Vacunacion

Registro de vacunas.
Registro de vacunaciones realizadas.

Asignacion a animales y aprendices.

14
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Verificacién del plan nacional.
4.6.5. Médulo de Mejoras Genéticas

Documentacién del tipo de intervencidn genética.
Resultados y técnica usada.

Fecha y responsable.
4.6.6 Mdodulo de Pastoreo y Campos

Registra:

Campos de la finca.

Asignacién de animales.

Calculo automatico de duracion.

Control de capacidad segun area y manejo.
4.6.7 Médulo de Alimentos

Tipos de alimento disponibles.

Fechas de siembra y cosecha.

Mediciones ambientales.

Areas asignadas.

15
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4.7 Funcionamiento del Sistema

Paso 1: Autenticacién
El usuario ingresa su identificacidn y contraseiia.
El backend valida credenciales.

Se genera un JWT seguro en cookie HttpOnly.

Paso 2: Acceso a Mddulos segun Rol
Administrador: gestion total.
Instructor: animales, salud, campo, vacunacion.

Aprendiz: registros operativos supervisados.

Paso 3: Operaciones CRUD

Ejemplo: Registro de un animal

React renderiza el formulario.

El usuario ingresa datos.

Axios envia JSON al endpoint /animals.
Flask valida datos mediante SQLAIchemy.
Se guarda en PostgreSQL.

Respuesta: “Animal registrado exitosamente”.

Paso 4: Visualizacion

Listados con paginacion.

16
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Busquedas y filtros.

Tablas responsivas y graficas futuras.

Paso 5: Generacién de Reportes (Futuro)

Reportes por tratamiento, campos, capacidad, etc.
KPIs de genética, salud, pastoreo, ocupacion, razas.

4.8 Diagramas Didacticos de Arquitectura Interna

4.8.1 Arquitectura Légica

17
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Frontend (React + Vite)
|— Componentes
|— Pages
|— Services (Axios)
L Auth (Cookies)

Backend (Flask)
|— Models (SQLAlchemy)
|— Routes (Blueprints)
- controllers
L Middlewares (JIWT, CORS)

Base de Datos (PostgreSQL)
I tablas animales
I enfermedades
- campos
I vacunas

L uysuarios

4.8.2 Arquitectura Fisica

Django Docker Container

Backend Server 1 DB Docker Container

Browser React Docker Container Mginx Docker Container
A = ™ =
|~ 5
MySQL Server

. «—> ‘—’T Django Docker Container
» :
Frontend Server Load Balancer -

Backend Server 2

4.9 Ventajas Técnicas y Formativas

Software real para escenarios reales de la Finca Villa Luz.

18
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Aprendizaje interdisciplinario entre ADSO y programas pecuarios.
Mejora la toma de decisiones basada en datos.

Fomenta competencias TIC aplicadas al sector agropecuario.

5. Manual de usuario: Instalacidn, navegacion, actividades y orientaciones para aprendices e
instructores.

5.1 Instalacién del Software
El software puede ser utilizado en dos modalidades:
5.1.1 Instalacién para uso local (aprendices ADSO / pruebas internas)

Requisitos Previos

Componente Version sugerida||Funciéon

Python 3.10+ Ejecutar el backend Flask
Node.js + NPM Node 18+ Ejecutar el frontend React/Vite
Git Ultima versién  ||Clonar repositorios

Docker Desktop (opcional)||Ultima versién ||{Usar contenedores

MySQL 8 Base de datos local

Instalacion del Backend (Flask)
Abrir una terminal.

Ejecutar:

19
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git clone https://github.com/miuguelt/BackFinca.git
cd BackFinca
python -m venv venv

source venv/binfactivate # En Windows:

pip install -r requirements.txt

Configurar variables de entorno (por ejemplo):

export DATABASE URL="postgresql://usuario:password@localhost:5432/finca”
export SECRET KEY="clave segura™

Iniciar servidor: python app.py

Instalacidn del Frontend (React + Vite)

git clone https://github.com/miuguelt/villaluzFront.git
cd VillaluzFront
npm install

npm run dev

El sistema quedara disponible en: http://localhost:5173

5.1.2 Instalacidn en servidor (Produccion — Coolify)

Flujo de instalacion:

El administrador dispone de un VPS Debian configurado con Coolify.

Se crean dos aplicaciones:

20
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Backend Flask en contenedor Docker
Frontend React como servicio estatico
Coolify obtiene el cddigo desde GitHub y genera despliegue automatico.
Caddy o Traefick asigna dominio y genera certificado SSL.

Este procedimiento solo lo realiza el equipo técnico o el instructor ADSO.
5.2 Acceso al Sistema

Ingresar al dominio proporcionado por el instructor.
Se mostrara la pantalla de Inicio de Sesidn.
Ingresar:

Identificacion

Contrasefa

Roles existentes:

Rol Permisos principales

Administrador||Acceso total a todos los mdédulos

Instructor Manejo operacional de animales, salud, campos, vacunas

Aprendiz Registro de actividades supervisadas (pastoreo, tratamientos, etc.)

5.3 Navegacion General del Sistema

21
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° Administrador
Panel de control
Lt Panel y analitica
@ Inicio
Lk Analitica ejecutiva
Q Gestion de Animales A

Q Ver Animales

<+ Especies

§ Razas

~* Mejoramiento Genético

B Controles Sanitarios

[ @ Sanidad y Salud

Q@ Animales Enfermos
A Enfermedades

A Tratamientos

& Medicamentos
# Vacunas

B Vacunaciones

M Terrenos y Alimentacién v

€ Administracion

o Cerrar sesmn

Al autenticarte, verds el Panel Principal (Dashboard), que incluye:
Estructura de la interfaz

Menu lateral izquierdo

Animales

Especies y Razas

Salud
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Vacunas

Mejoras Genéticas

Alimentacion

Campos y Pastoreo

Usuarios (solo admin)

Zona de trabajo central

Formularios

Tablas

Filtros

Visualizaciones

Encabezado superior

Rol del usuario

Todas las vitas tienen la misma estructura:

E] Ogg@.

Animales Buscar animales... .. Tabla
{t { :

1. Buscar 2. Agregar 3. Vistas

1. Buscador general por vista, busca en todos los atributos del modelo
2. Despliega un modal con un formulario para insertar un nuevo registro

3. Algunas vistas tiene dos modos, tarjeta o tablas.

5.4 Actividades y Uso de Cada Médulo

A continuacidn, se describe paso a paso cdmo interactuar con cada seccién del sistema. Esta parte
del manual estd disefiada de manera diddctica para aprendices e instructores.
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5.4.1 Médulo de Usuarios

Para Administradores

Seleccionar Usuarios en el menu.

Dar clic en Registrar Usuario.

Diligenciar:
Rol

Identificacion

Nombre completo

Correo

Contrasefa

Guardar.

« > Q o8

Administrador
Panel de control

E

Panel y analitica

 Gestion de Animales

@ Sanidad y Salud

M Terrenos y Alimentacion

@ Administracion

enlinea.sbs,

(=)

SENA

0 e &

~

~

Gestion de Usuarios

a w ccls
https://villaluz.enlinea.sbs/admin/users

Usuarios

1098170955

Hombre

Miguel

Teiétono
313361378

Creado

1012/2025

Igentificacion

97686554

Hombre

asdfafsdfas...

Teiéfon

3133619145

Creao

9N12/2025

Administrador

centavendi...

Actualizad
10/12/2025

Aprendiz

leugimtejed..

Actuzlizaco

9M12/2025

Activo

Identificacit

14789

Hom

123456789

9/12/2025

Identificacis

123432123

Mombre

Miguel trer...

Teléfono

3133611035

912/2025

Miguel Teje...

Aprendiz

nail

mario@mar...

reccién

10/12/2025

Aprendiz

nai
centavendi...

reccién

9N2/2025

Buscar usuarios...

19991

Miguel Teje...

Telétono
3133619

1012/2025

e @

dentificacion

1231245

Nombre

Miguel asdf...

3133619039

reado

9/12/2025

Administrador

Email

centavendi...

10N2/2025

Aprendiz

Email

centavendi...

9N12/2025

T

Activo

10999

Nombre
Miguel Teje...

Teléfe
3133612568

10/12/2025

e
235476

Nombre
asdfasdfas...

Teléfono

31336190587

10
9/12/2025

Aprendiz

leugimtejed...

10/12/2025

Aprendiz

Emall
centavendi...

eeeon

9M12/2025

Paginalde? <
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| Crear Usuario

[ 4
SENA

N

a
* Informacién Basica
Identificacion * Nombre completo *
« Campo obligatorio « Campo obligatorio
‘ Ej: 123456789 ‘ ‘ Ej: Juan Pérez
Email * Rol *
o Campo obligatorio o Campo obligatorio
usuario@dominio.com ‘ Aprendiz v
Contraseia Activo
. Activo
Requerida al crear
¢ Informacion de Contacto
Teléfonn * Direccion
Cancelar
v

Actividad practica para aprendices ADSO

Registrar tres usuarios:
1 Administrador
1 Instructor

1 Aprendiz

5.4.2 Mddulo de Especies y Razas

Registrar una especie
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Abrir Especies.
Clic en Nueva especie.
Ingresar nombre.

Guardar.

&« = Q O B visluzenlineasbs n « @B e OoE@=@O - o

° Administrador E] 0O & & 6 .

Panel de control
Especies Buscar especies... . .

WiEEanel yanaliics b 1] NOMBRE CREADO ACTUALIZADO ACCIONES
Q Gestion de Animales o #16 porcinos 10/12/2025 - ®@ ¢ & H
© Ver Animales s caninos 10/12/2025 . e B ®
#10 Exotico 6/9/2025 - o\l & e 3
I Razas
#9 PecuariaMixta 6/9/2025 - ®| B &l
~  Mejoramiento Genético
: . 2 8
D) Cortrofes Sariatios #8 Felino 6/9/2025 ®|| B &3
@ Sanidady Salud © #7 Canino 6/9/2025 - ® | &| &)
M Terrenos y Alimentacion v #6 Aviar 6/9/2025 = ®© BB @ :
8 Administracion A #5 Equino 6/9/2025 - ®@ B O H
& Gestion de Usuarios #4 Porcino 6/9/2025 - ®© U @& H
#3 Caprino 6/9/2025 - ® ¢ w H

Pagina 1de 2 < >
‘

=
| Crear Especie 28 X

* Informacion Basica

Nombre *

s Campo obligatorio

Ej: Bovino ‘

Cancelar Crear

Ests

mpo es obl
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Registrar una raza

Abrir Razas.
Seleccionar la especie correspondiente.

Registrar nombre de raza.

& = 0 O B vilslzenlineashs/ad eed n s Be cEEO - o

° Administrador @ 0 e & @ .

Panel de control
Razas Buscar razas... . .

A Eanelyaraltics = NOMBRE ESPECIE CREADO ACCIONES
© Gestién de Animales o porcino_landrace porcinas 10/12/2025 ® @B W H
© Ver Animales [ perro salchicha Canino el 10/12/2025 @ B o H
+ Especies
ayr govino O 10/12/2025 @ @ & i
Nelore Bovine & 10/12/2025 ® @B W
~* Mejoramiento Genético
B G e Nelore Bovino & 10/12/2025 ® B o
@ Sanidad y Salud o holstein Bovine & 10/12/2025 ® B @
otra Bovino O 30/9/2025 @ @ &

M Terrenos y Alimentacion v

# Administracion ~

paginaide6 ¢ >
c

| Crear Raza 28 %

* Informacion Basica

Nombre * Especie *
» Campo obligatorio « Campo obligatorio
Ej: MixedFeline ‘ [ Bovino \r]

Cancelar
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Actividad para aprendices pecuarios

Registrar:
Especie: Bovino

Raza: Brahman, Gyr, Holstein
5.4.3 Mddulo de Animales

Pasos para registrar un animal
Ir a Animales > Registrar nuevo.
Ingresar:

Fecha de nacimiento

Sexo

Peso inicial

Raza

ID padre / madre (opcional)
Guardar.

El sistema valida formato y unicidad del ID.
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& = Q O B visluzenlineasbs anim a

° Administrador @ 0O & & G .

Panel de control
Animales Buscar animales... . . Tabla QREUEEN
a

Lkt Panel y analitica v
Q Gestion de Animales ~ @
Q  Ver Animales No hay imégenes
Este animal alin no tiene
<+ Especies imagenes
I Razas b
0021 00000040 : Juanita Q fortaleza 9
E SiF ® Vivo ® Vendido ® Vivo ® Vivo
A~ Mejoramiento Genético
RAZA PESO RAZA PESO RAZA PESO RAZA PESO
[ Controles Sanitarios Brahma 638 kg Gyr 500kg Brahma 693 kg Holstein 75kg
NACIMIENTO  EDAD NACIMIENTO  EDAD NACIMIENTO  EDAD NACIMIENTO  EDAD
@ Sanidad y Salud v 9/12/2023 24 meses 13/8/2025 4 meses 9/12/2020 60 meses 14/11/2025 1meses
M Terrenos y Alimentacion v PADRE MADRE PADRE MADRE PADRE MADRE PADRE MADRE
= > REC0008 REC0017 ot 3 Animall Animal3
€ Administracion v
®| B | & : © ¥ B8 © ¥ ® o B ®
@ v
[ Paginalde6 < >
| Crear Animal = X I
-
* Informacion Basica
Registro * Fecha de Nacimiento * Raza *
« Campo obligatorio « Campo obligatorio « Campo obligatorio
Ej: REC0001 1/12/2025 0O { Criollo V]
ga
Sexo * Estado Peso (kg) *
« Campo obligatorio « Campo obligatorio
Sano ¥,
Macho v ‘ Ej: 250 ‘
* Genealogia y Adquisicion
Padre Madre
Seleccionar padre v Seleccionar madre v
i
v
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5.4.4 Moédulo de Control de Salud
Registrar control de salud

Seleccionar Gestidn de Animales > Controles Sanitarios.
Clic en Nuevo control.

Completar:

Animal

Fecha de revisidn

Estado de salud

Descripcion

Actividad para aprendices:

Registrar un control de salud real tomado en campo.
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Administrador
Panel de control

enlinea.sbs,

E

SENA

0O @ & ¢

Controles Buscar controles... . . Tabla
Lt Panel y analitica ~ -
Estado de Salud Estado de Salud Estado de Salud Estado de Salud
@ Inicio
Lt Analitica ejecutiva
Informacion del Control Informacion del Control Informacién del Control Informacién del Control
Q Gestion de Animales ~ Animal Animal Animal Animal
00000040 &7 00042 fortaiezs 0004 &7
Q Ver Animales Fecha Fecha Fecha Fecha
9/12/2025 9/12/2025 9/12/2025 9/12/2025
+ Especies
I Razas Métricas Métricas Métricas Métricas
Peso Altura Peso Altura Peso Altura Peso Altura
~* Mejoramiento Genético 548 kg 150 m 450 kg 140 m 78 kg m 23 kg 12m
B Controles Sanitarios
Descripcion Descripcion
© B B AN~ © B B N~
Q@ Sanidad y Salud v aumento_de_peso con
[ Terrenos y Alimentacion v
Y ®© B ® AN~ © B B A M
@ Administracién v
Estado de Salud Estado de Salud Estado de Salud Estado de Salud
.- .
| Crear Control
* Informacion Basica
Animal * Fecha de Chequeo *
« Campo obligatorio « Campo obligatorio
Seleccionar animal e 11/12/2025 [m]
b Debe seleccionar animal
* Métricas Basicas
Peso (kg) Altura (m)
Peso en kg Altura en metros
Estado de Salud *
e Campo obligatorio
Seleccionar estado v

b Debe seleccionar estado de salud

Cancelar Crear
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5.4.5 Mdédulo de Enfermedades y Tratamientos

Registrar enfermedad

Ir a Sanidad y Salud > Enfermedades.

Registrar nombre, sintomas y detalles.

« = 0 08 enlineasbs/ad ; 0

Administrador @

Panel de control

Enfermedades Buscar enfermedades... . .
L Panel y analitica ~ .
NOMBRE SINTOMAS DETALLES CREADO ACCIONES
© Gestitn de Animales ¥ [ estomatitis vesicular fiebre decaimiento 10/12/2025 ® B @
@ Sanidad y Salud o estomatitis vesicular fiebre, diarrea, falta de apetito, Apartar al animal del resto de los b.. 10/12/2025 ® B @
imales Enf .
@ Animales Enfermos Bronquitis Tos persistente Inflamacion de vias respiratorias 6/9/2025 @ B @

ParasitosExternos Prurito, pérdida de pelo Pulgas, garrapatas, acaros 6/9/2025 @ B

A Tratamientos

TosDeLasGranjas Tos, fiebre moderada Sindrome respiratorio de origen mix...  6/9/2025 @ & W

& Medicamentos
peiiae Hipocalcemia Temblor, debilidad Trastorno mineral en lactantes 6/9/2025 @ B @
B Vacunaciones Dermatofitosis Alopecia, lesiones circulares Infeccion fungica en piel 6/9/2025 @ B @
M Terrenos y Alimentacion v Tuberculosis Tos crénica, pérdida de peso Enfermedad zootépica 6/9/2025 ® B o
# Administracion o Artritis Cojeo, inflamacion articular Causas infecciosas 0 mecénicas 6/9/2025 ® B o
Gastroenteritis Diarrea, inapetencia Trastorno digestivo general 6/9/2025 @ B @

Pagina1de 3 < >
.
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| Crear Enfermedad b X

* Informacion Basica

Nombre de la Enfermedad * Sintomas

« Campo obligatorio

Describa sintomas...
Ej: Brucelosis

Detalles

Detalles y descripcion general...

Cancelar Crear

Registrar tratamiento
Seleccionar Tratamientos.
Ingresar:

Enfermedad detectada
Fecha inicio y fin
Frecuencia

Dosis

Observaciones
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&« = Q0 U A vilsluzenlineasbs/admin/reatment n s B & © @ o -

Administrador @ 0O & & & .

Panel de control

Tratamientos Buscar tratamientos... . .
Al it
WSSl Vianalmca it ANIMAL  FECHA DE TRATAMIENTO  DESCRIPCION DOSIS  FRECUENCIA OBSERVACIONES ~ CREADO ACCIONES
© Gestion de Animales B o00eet 9/12/2025 fiebre 2.ml 2veces.alafo - 1012/2025,1039:27 @ @&
@ Sanidady Sakud 4 oooatt 15/8/2027 sdf 5 10 asdf 17/9/2025,23:0314 @ @
@ Animales Enfermos ocoonsos0r  9/12/2025 Mejora_total 2ml Unavezaldia - 10/12/2025, 9:09:17 ® @&
& Enfermedades
rcoownd  9/10/2024 Control potrillo 5mi Una vez Evaluacion 10/10/2024, 4:30:00 @ &
RECOD30 Of 7/9/2024 Cuidados potro Smi Diaria Observacion 8/9/2024, 4:30:00 @ @
& Medicamentos
LT recocsses  5/8/2024 Tratamiento joven  Sml Diaria Observacion 6/8/2024, 4:30:00 @ B
B Vacunaciones RECO037 &} 3/7/2024 Control potra Smi Una vez Evaluacion 4/7/2024, 4:30:00 @ £
4 Terrenos y Alimentacién v recoosed  116/2024 Control potro Sml Una vez Evaluacion 2/6/2024, 4:30:00 @ B
# Administracion L recoossg 23/3/2024 Desparasitacion 10mi Una dosis Prevencion 24/3/2024, 4:30:00 ® @&
RECOD34 0f 21/2/2024 Antibidtico 20ml 5 dias Reposicién 22(2/2024, 4:30:00 @ ]
A R — »
Pagina 1de 5 < >
(] Cerrar

| Crear Tratamiento

¢ Informacion basica

Animal * Fecha de tratamiento *
» Campo obligatorio e Campo obligatorio
Seleccionar animal v 11/12/2025 (m]

b Debe seleccionar animal

Diagnostico *

e Campo obligatorio

Ej: Fiebre, infeccion...

Descripcion

Descripcion del tratamiento

Frecuencia

Ej: Una vez

Cancelar Crear
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5.4.6 Mdédulo de Vacunas y Vacunacion

Registrar vacuna

Datos requeridos:
Dosis

Via de administracién
Enfermedad objetivo

Intervalo

& = Q O O vikluzenlineasbs/adi : n

° Administrador @ 0O ¢ & ¢ .

Panel de control
Vacunas Buscar vacunas... . .

il i F
it “Panely anaiftica iyt NOMBRE TiPO DOSIS  RUTA ADMIN. INTERVALO (DIAS) ENFERMEDAD OBJETIVO ~ PLAN NACIONAL  CREADO
Q©  Gestion de Animales bt Vacur ite  Iml Anual Mastitis & Si 6/9/2025
@ Sanidad y Salud o VacunaCutanea Toxoide mi Topica Anual Dermatitis si 6/9/2025
@ Animales Enfermos [ VacunaAntiparasitaria  Inactivada 2mi Oral Trimestral Parastosintestinales G Si 6/9/2025
& Enfermedades
VacunaMix2 Subunidad 1.5ml Intramuscular ~ Semestral Neumonia ¢ Si 6/9/2025
A+ Tratamientos
VacunaExotica Adn ml Oral Anual Bronquitis & Si 6/9/2025

& Medicamentos

Vacunal.eukosis Inactivada 2m| Intramuscular  Anual Tuberculosis & Si 6/9/2025

B Vacunaciones Vacur iva inant 2ml Subcutanea Anual Brucolosis & Si 6/9/2025

[y Terrenos y Alimentacion v VacunaClostridial2 Inactivada 2ml Intramuscular  Anual Clostridiosis &f Si 6/9/2025
@ Administracion v Vacur i i 2ml Intramuscular  Anual Fletreafioss & Si 6/9/2025
VacunaAves Atenuada 0.5ml Oral Anual Coccidiosis Si 6/9/2025

S — >

Pagina 1de 2 < >
.
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Crear Vacuna 88
| X

¢ Informacion Basica

Nombre *

e Campo obligatorio

Ej: Vacuna contra Aftosa

Tipo Dosis
Seleccionar tipo 7 Ej:2mL

Ruta de Administracion Intervalo de Vacunacion (dias)
Seleccionar ruta v Ej: 180

Enfermedad Objetivo

Seleccionar enfermedad WV

Plan Nacional

(] Plan Nacional

Cancelar

Registrar vacunacion aplicada

Seleccionar Vacunaciones.
Ingresar:

Animal

Vacuna

Fecha

Aprendiz que la realizé

Instructor responsable
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« > Q os8 enlineasbs n s B o@™EAON - o
Administrador E] 0O & & 6 .
Panel de control

Vacunaciones Buscar vacunaciones... . .

kil Panel y anmifiica 24 FECHA ANIMAL VACUNA APRENDIZ INSTRUCTOR CREADO ACCIONES

Q Gestion de Animales il 9/12/2025 a0000040&F Vacunsparasitica Cartos Lopez Finat Mars Garcia Finsi 10/12/2025 ® B @8

@ Sanidady Salud L 9/12/2025 ) VaconaAntiparastara O - - 1012/2025 ® B ®
@ Animales Enfarmos 10/12/2025 VARGARTA O VecunaReproductia & - - 10/12/2025 ® B @

& Enfermedades
14/6/2020 MARGARITA & VacunaFlebreAtiosa &8 - - 10/12/2025 ®© B o

A Tratamientos
6/12/2025 0004 VacunaBroncuits & - - 10/12/2025 ®© ¢ @

& Medicamentos
2 Vacunas 211112026 MARGARITA & VacunaFiebreAtosa O - - 10/12/2025 ®@ B @
24/12/2025 0048 VacunaFiebreAfiosa O Jusn Pérez & Susn Pérez 10/12/2025 ®@ U o

[y Terrenosy Alimentacién v [9/12/2025 00045 Vacunantiparastaria & Admin Se0d & Admin So0d € 10/12/2025 ®© g @

@ Administracion v 27/10/2025 Anima & VacunsEspecial & Suan pérez uan Pérez 28/10/2025 ®© @ @

10/10/2024 RECO040 ] VacunaEspecial O Instructor 8.0 Veterinario 26 11/10/2024 ®@ g @
Paginalde5 < >
‘
| Crear Vacunacion X
-
¢ Informacién de Vacunacion
Animal * Vacuna *
« Campo obligatorio « Campo obligatorio
Seleccionar animal v Seleccionar vacuna v
bk Debe seleccionar animal ik Debe seleccionar vacuna
Fecha de Vacunacion * Aprendiz
« Campo obligatorio
Seleccionar aprendiz v
11/12/2025 [m]
Instructor
Seleccionar instructor v
Cancelar
v

5.4.7 Mddulo de Mejoras Genéticas

Pasos:

Seleccionar Gestidn de Animales > Mejoramiento Genético.
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Registrar:

Animal

Técnica utilizada (IA, TE, etc.)

Resultados

Fecha

Detalles del evento

Actividad practica:

SENA

Registrar un evento de inseminacién artificial realizado en la finca.

« > Q 08
Administrador
Panel de control

Lk Panel y analitica

Q Gestion de Animales

Q  Ver Animales
4+ Especies

I Razas

Mejoramiento

Genético

B Controles Sanitarios

@ Sanidad y Salud

@ Animales Enfermos

A Enfermedades
A Tratamientos
& Medicamentos

# Vacunas

enlinea.sbs, A
a Mejoras Genéticas Buscar mejoras genéticas... . .
= TECNICA DETALLES RESULTADO FECHA ANIMAL AcciC
) inseminacion artificial cruce en espera 4/10/2025 fortaleza ®
transferencia_de__embriones  paso_a_passo mejoramiento__genetico 9/12/2025 0004 ®
tranferencia_embriones paso_paso ayr 23/12/2025 00000040 ®
transferencia_de_embriones paso_a_paso holstein 9/12/2025 0004 ®
inseminacion cruce cruce_gyr_holstein 9/12/2025 LA VACA LOLA ®
INSEMINACION ARTIFICIAL TORO EDANK GYR SEXADO SERVIDA 9/5/2022 0004 ®
~
inseminacion artificial se utilizaron los bovinos mas c... el ternero nacié con optimas c... 9/12/2025 ANIMALO121312JEB ®
Cruzamiento Cruzamiento Plan a largo plazo 3/7/2025 REC0005 ®
[ Seleccion Seleccion Ajustes de genética 2/7/2025 Animal 4 ®
Inseminacion artificial Inseminacion Seguimiento 1/7/2025 Animal 3 ®
A >
v
Pagina1de 5 < >

(] Cerrar sesion
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| Crear Mejora Genética -] X

» Informacion de Mejora Genética

Fecha * Animal (opcional) *
 Campo obligatorio o Campo obligatorio
11/12/2025 [m] ID del animal v

A Debe seleccionar animal (opcional)

Técnica del Evento Genético *

« Campo obligatorio

Técnica utilizada

Detalles *

« Campo obligatorio

Detalles de la mejora genética

Resultados *

Cancelar Crear

5.4.8 Médulo de Campos y Asignacion de Pastoreo
Registrar un campo

Campos requeridos:

Nombre

Capacidad

Area

Manejo

Mediciones (pH, humedad, etc.)
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« >0 oe enlineasbs n « Be SC@=@O - o
Administrador @ 0O e & ¢ .
Panel de control

Potreros Buscar otro.. as -
& Panel y analitica v a
Disponible Mantenimiento oisponivie  (ELEERID Disponible
QO Gestién de Animales v m
Ocupacion del Potrero Ocupacitn del Potrero Ocupacion del Potrero Ocupacion del Potrero.
o/4 0% /12 0% 2/123 2% 186 7%
@ Sanidad y Salud v ¢ -
Ublcacion Area Ubicacion Aree Ubicacion Ares Ubicacitn Aes
M Terrenos y Alimentacion A zona 100 4 zona norte AL 123 5 Zona 38 1ha
Tipa de Alimento Tipo de Almento Tipo de Alimento Tigo de Alimenta
e S - i
Mansio Maneio Maneio Mareio
@ Ubicacion de Animales foacion fotacion darla asdf Manejo
Mediciones Medicones Mediciones
- - A
D Tipos de Alimento v
@ Administracion v Z =
® B @ H ®© g @ H ® o] § ®© ¥ ® H
Mantenimiento Mantenimiento Disponible Disponible m
Ocupacion osi Potrero del Porrero Ocupacion del Patrero Ocupacién del Potrero
2/30 7% 0% 15 20% 17 14%
- = -—
Ubicacidn Area Ubicacisn Area Ubicacion Area Ubicacion Ares
Zona 40 05ha asdf asdf Zona 39 ha Zona 37 ha
Tipo de Alimer Tiga de Aimento Tipo de Alimento Tipo de Alimento
Sorgo L Silaje v
| Crear Campo 8 %
-
* Informacion Basica
Nombre *
« Campo oblig: 0
Ej: Sector 34
Estado * Tipo de Alimento
« Campo ot
Seleccionar tipo de alimento v
Disponible v
* Detalles
Ubicacion Capacidad (animales)
Ej: Zona 34 Solo nimeros. Ej: 50
Manejo
cencetar
Madirinnae o/

Asignar animal a un campo

Seleccionar Terrenos y Alimentacién > Ubicacién de Animales.
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Registrar:
Animal
Campo
Fecha inicio

Fecha finEl sistema calcula duracién automaticamente.

« - Q 08

° Administrador @

Panel de control

1z.enlinea.sbs/adr mal-f 4]

Asignacion de Animales a Campos Buscar asignaciones de anil . . @ Crear Nuevo Campo
m Bty S8 B ANIMAL CAMPO FECHA ASIGNACION FECHA RETIRO NOTAS CREADO ACCIONES
Q Gestion de Animales & s00000s0¢f Sectar 3768 10/12/2025 12/12/2025 - 10/12/2025 @ B ®
@ Sanidady Salud ¥ 000t Sectar 4007 912/2025 112/2025 - 10/12/2025 ® B
£ Terrenosy Alimantacitn  ~ sonact Sector 108 9/12(2025 11812027 con 1012/2025 e ¥ o
£ Raers it - 9/12/2025 - - 10/12/2025 e ¥ ®
@ Ubicacion de Animales
Animi3 CF Sector 4080 27/10/2025 - - 28/10/2025 ® B @
2 Tipos de Alimento
Animan & Sector 4080 27/10/2025 - - 28/10/2025 ® B o
& Administracion v
Recooso potrers 487 14/10/2025 - - 15/10/2025 ®@ B o
RECO0A0E potrera a 14/10/2025 - - 15/10/2025 ® B @
Recooso et Sector 4080 30/9/2024 19/9/2025 Sector 40 1/10/2024 ® B o
Recooso Sectur 90 31/8/2024 - Sector 39 1/9/2024 ®@ B O
Paginalde5 < >
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| Crear Asignacion de animal

+ Informacion de Asignacion

Animal * Campo *
« Campo obligatorio « Campo obligatorio
Seleccionar animal v Seleccionar campo v
i Debe seleccionar animal ik Debe seleccionar campo
Fecha de Asignacion * Fecha de Retiro

e Campo obligatorio
dd/mm/aaaa O
11/12/2025 [m]

Notas

Observaciones adicionales (opcional)

Cancelar Crear

5.4.9 Moédulo de Alimentacion
Permite registrar:

Tipo de alimento

Fechas de siembra y cosecha
Manejo

Mediciones del cultivo
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€« = Q O A viluenlineasbs/sdmin 0 «s B e =@ O - o
Administrador EW 0 e & ¢ .
Panel de contro

Tipos de Alimento Buscar tipes de alimento.. ..
ul Fadalyiasatica ~ NOMBRE DESCRIPCION CREADO ACCIONES

Q@ Gestion de Animales bt [ Sin especificar Placeholder autogenerado 13/9/2025 ® B o

@ Sanidad y Salud > Concentrade Mezcla 6/9/2025 ® B ®

fiy el e Leguminosas Cosecha manual 6/9/2025 ® B
[ Dot GranoMix Suministro diario 6/9/2025 ® B ®
@ Ubicacion de Animales

Silaje Fermentacin 6/9/2025 @® B ®

PasturaSeca Enfardado 6/9/2025 ® @ ®
&8 Administracion v

CéspedMezcla Corte semanal 6/9/2025 ® @ W

Alfalfa Corte quincenal 6/9/2025 ® B @

Sorgo Cosecha 6/9/2025 ® B ®

Maiz Riego 6/9/2025 ® B

Piginalde2 < >
¢ o st |

| Crear Tipo de Alimento

* Informacion Basica
Tipo de Alimento *

EJ: Pasto de corte

Manejos/Descripcion

Descripcion breve.

* Detalles (opcional)

Fecha de Siembra Fecha de Cosecha Area (m*/ha)
dd/mm/aaaa 0O dd/mm/aaaa O
Calibres

cancear

5.5 Orientaciones para Aprendices

Para aprendices pecuarios
Registrar datos reales de campo en tiempo real.

Comparar registros digitales vs. registros manuales.
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Analizar estado de salud y ciclos productivos.

Consultar histérico de un animal antes de tomar decisiones.

Para aprendices ADSO

Identificar flujos CRUD completos.

Analizar validaciones implementadas.

Comprender interaccidn React - Axios - Flask - DB.

Revisar trazabilidad desde la historia de usuario hasta el endpoint.

5.6 Orientaciones para Instructores

Instructores Pecuarios

Usar el software como herramienta de apoyo en las practicas.
Supervisar registros realizados por aprendices.

Validar que los datos ingresados correspondan a la realidad de la finca.
Planear actividades como:

Rutas de tratamiento

Rotacion de potreros

Control de condicién corporal

Instructores ADSO

Utilizar el sistema para ensefiar:

API REST

Arquitectura cliente-servidor

Rutas protegidas
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Validacion y manejo de formularios
Disefiar actividades:
Crear nuevo mddulo
Extender endpoint
Optimizar consulta

Mejorar interfaz

5.7 Buenas Practicas de Uso

Mantener datos actualizados.

No compartir credenciales.

Registrar controles y tratamientos el mismo dia que se realicen.
Seguir nomenclaturas recomendadas por la finca.

Respetar roles y permisos asignados.

6. Manual técnico: Estructura del cdédigo, diagramas, mantenimiento, lineamientos de
actualizacién y seguridad.

El presente manual describe la arquitectura técnica, la organizacion del cédigo, los procesos de
mantenimiento, los lineamientos de actualizacién y los criterios de seguridad implementados en el
sistema Finca Villa Luz.El proyecto esta compuesto por un backend en Flask y un frontend en React,
disefados para gestionar animales, potreros, salud, genética, usuarios y analitica avanzada.

6.1 Arquitectura General del Sistema

El sistema integra:

Frontend = Panel administrativo, formularios, tablas, acciones contextuales, dashboard analitico.
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Backend - API RESTful, modelos SQLAlchemy, |dgica de negocio, integridad referencial, seguridad.

Base de datos - MySQL.

EL
Vi T Vid INT
@ food_type VARCHAR(2S.. ¥ name VARCHAR{255)
L2 @ soming_date DATE ¥ Ubication VARCHAR(255) Eac=E=
@ date DATE  harvest_date DATE  capacity VARCHAR(255) I
& detalls VARCHARIZSS) 5 area INT 2R & state BNUMY.) 1 5 et TE
@ results VARCHAR(255)  handiings VARCHAR(255) L & hamstings vaRcHAR(2S.. pasmmmEn 5 notes TEXT
& genetic_event_tachnigue VARCHAR(ZS ¥ gaUgES VARCHAR(255) % gauges VARCHAR(255) @ created_at DATETIME -
_ I  created_at DATETIME % a8 VARCHARIZSS)  updated_at DATETIME e
¥ id INT @ created_at DATETIME @ updated_st DATETIME & food_type id INT @ checkup_date DATE
& identification BIGINT @ updated_st DATETIME & crested_at DATETIME @ health_status ENUMY..)
@ fulname VARCHAR] 120} “ updated_at DATETIME  welght INT
& passWorD VARCHAR(ZSS) © haight INT

> description VARCHAR(2S.

& email VARCHAR(120)

i T
T @ animal_ INT
O phars VAROARAD) (41— ) e & name VARCHAR(255) P —
2 address VARCHAR(2SS) e L N
e e : @ bieth,_datm DATE L INT @ created_at DATETIME & updated_at DATETIME
& Updateq_at DATETL
% weignt T @ name VARCHAR{2S5)
& status THYINTE) 1 R -
& erestes_st DATETIME 1 e HAR(ISS) ' N
5 status ENUMY..) createg_at DATETIME
 updated_at DATETIME  stotus VARCHAR(SD) N
@ broods M THT updated_at DATETL...
 otes TEXT
0 idFather INT
 crested_at DATETIME i 3
- amr 3 idMothes TNT  flerame VARCHAR(255)
4 updatéd_st DATETIME % name VARCHAR[100) ° ot DATETTME ¥ filepath VARCHAR(S00}
om T
 symptoms WARCHAR( 25, © updated_at DATETL.. le_size.
& etails VARCHAR(ZSS) © mime._type VARCHAR{ 100}

 crested_at DATETIME #id INT @ Is_primary TINYINT(1)
5 updsted_st DATETIN @ trestment_date DATE @ created_at DATETIME
% description VARCHAR(255) ¥ updeted_at DATETIME
¥id INT @ frequency VARCHAR(255)
@ treatment_id TNT  abaesvalions VARCHAR(ZS...
@ vaccne_id INT & dlosis VARCHAR[25)
el & crealed_at DATETIME @animai_d INT

@ created_at DATETIME @ rome VARCHAR(100)

 updated_at DATETME

% updatea_at DATETIME  created_at DATETIME

=

|

| |2 doss varcraniass)

| | ®route_sministration_id 1T
L,

@ wectination,_iriervel VARCHAR(2S ¥ crested_at DATETIME

|

|

: dexe:  updated_at DATETIME
|

1

@ type ENUM...)

% national_plan VARCHAR(255)

@ target_disease it INT

T » updated_at DATETIME

@ name VARCHAR[100)
L @ description VARCHARI2SS)
& rigme VERCHAR{S0)

| " 2 InCications VARCHAR(255)
2 desenption VARCHAR(255;
o= > dusis VARCHAR(50)

& status TINYINT(3) s

@ createq_at DATETIME

Vid BT
2 ereateg_at DATETIME

% upclated_st DATETIME

 contraindications VARCHAR(ZS. .
@ route_sdministratin_id INT

@ avallabisty TINYINT(L)

@ crested_at DATETIME

¥ updated_at DATETIME

& upeatedd_at DATETIME

Storage - Manejo de imagenes de animales.

Despliegue = VPS o contenedores (Docker/Coolify).
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Frontend (React + Vite + TS)

¥

Backend API (Flask)

¥

MySQL Database

Incluye microcaché en endpoints criticos y caching en frontend.
6.2 Backend (Flask + SQLAIchemy + MySQL)

La arquitectura sigue un estilo modular, dividido por responsabilidades:

controllers/ = Controladores (capa de endpoints y Idgica de flujo)

models/ > Modelos SQLAIchemy y relaciones

namespaces/ = Organizacién de mddulos complejos (analytics, animales, usuario, etc.)
utils/ = Funciones auxiliares, API centralizada, respuestas estandar

templates/ - Plantillas Jinja2 vistas minimas

api.py - Registro de rutas, blueprints y configuracion central

app/init.py = Inicializacién de Flask, DB, CORS, JWT, logs

migrations/ = Migraciones Alembic

instance/ - Configuraciones sensibles (base de datos, JWT secret)

certs/, static/, tools/, docs/ > Recursos del sistema
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F—— app/

— _inpit_ .py
— api.py

l— config.py

|

F— modelsy

— animals.py
— breeds.py
— species.py
— fields.py
— diseases.py
— waccines.py
— treatments.py

— users.py
— analytics_models.py
L— _ init_ .py

— namespaces/

— analytics_namespace
l—— users_namespace.py
[—— fields_namespace.py

L— _ipit_ .py
services/
— base_service.py

— image_service.py

L— auth_service.py

utils/

— responses.py
— validators.py
— date_utils.py
L— cache.py

— templates/
L— static/

migrations/
instance/

venv,/
requirements.txt
wsgi.py

e

Responsable de:

CRUD general de entidades.

— animals_namespace.py

F— analytics_service.py

— dependency_service.py

SENA

+

Inicializacidén de Flask (DB, JWT, CORS, Logs)
Registro central de rutas y Blueprints
Configuracidén (dev/prod)

+

Modelos y relaciones SQLAlchemy (%24 modelos)

-+ “Médulos completos” agrupados como en frontend
-+ CRUD + menis de acciones del animal

-+ 28 endpoints analiticos

Usuarios, roles, seguridad

Potreros + animal_count

<Py

-

-

|

|

|

|

| }— diseases_namespace.py

| — waccines_namespace.py

| — treatments_namespace.py
| — uploads_namespace.py

|

|

-+ Imdgenes de animales (upload, delete)

-+ Logica reutilizable, igual que frontend/services
Abstraccién CRUD

Motor SQL crudo optimizado

Upload, resize y gestidn de imagenes
Integridad referencial (coincide con frontend)
Seguridad, JWT, roles

"
-
N
>
>

-+ Funciones auxiliares (idéntico al frontend/utils)
-+ Respuestas estandarizadas J50N
+ Validaciones de negocio
~+ Manejo de fechas
~+ Cache en memoria para analytics

-+ Plantillas Jinja minimas
-+ Imdgenes y contenidos

~+ Alembic: Versionamiento de BD
-+ Variables sensibles (DATABASE URL, JWT_SECRET)

- Entorno virtual

-+ Punto de entrada a produccidn

Moddulos de salud, terrenos, genética, usuarios y trazabilidad.

Sistema de Analytics (33 KPIs + endpoints agregados).

Integridad referencial mediante validaciones y checks automaticos.

Seguridad, autenticacién, permisos y auditoria.
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Optimizacién y microcaché para endpoints pesados.
Integridad Referencial en el Backend
El backend evita operaciones peligrosas como eliminar entidades con dependencias activas.Reglas:
No eliminar especie con razas.
No eliminar raza con animales.
No eliminar campo con animales asignados.
No eliminar usuario con registros sanitarios.
No eliminar tratamientos con registros asociados.
Cada controlador implementa:
Verificacién previa.
Respuesta descriptiva.
Sugerencia de acciones correctivas.
Lineamientos de Mantenimiento del Backend
Mantener controladores ligeros.
Mover légica pesada a modelos o utils.
Toda entidad nueva debe incluir:
Modelo
Controlador
Migracion
Validacion
Registro en API
Utilizar solo respuestas JSON estandarizadas.

Cuidar claves y relaciones al extender modelos.
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Implementar indices para KPIs o consultas analiticas.
Documentar cada endpoint nuevo.
Lineamientos de Actualizacién del Backend
Para agregar una nueva entidad:
Definir modelo en /models
Crear migracion
Crear controlador CRUD
Registrar Blueprint
Crear validaciones de integridad referencial
Documentar endpoints
Para agregar nueva métrica de Analytics:
Crear consulta optimizada
Crear endpoint en namespace analytics
Implementar microcaché
Exponer datos en formato KPI
Lineamientos de Seguridad del Backend
Activar HTTPS en ambiente productivo.
Tokens JWT con expiracion limitada.
Uso de cookies HttpOnly cuando aplique.
Validar payloads en cada endpoint.
Sanitizar uploads y limitar tamafos.
Configurar CORS solo con origenes permitidos.
No exponer credenciales en el repositorio.
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Respaldos automaticos de la base de datos.
6.3 Frontend (React + Vite + TypeScript + Tailwind + React Query)

La arquitectura del frontend sigue un estilo modular, organizado por capas funcionales que
separan la légica de negocio, la vista, los servicios de datos y los componentes reutilizables.

components/ > Formularios, tablas, dashboards, menus de acciones
pages/ - Vistas completas del sistema

services/ = Conexion con API REST

hooks/ - Légica reutilizable y React Query

utils/ > Busqueda offline, fechas, formatos

layouts/ - Sidebar, navegacion, roles

router/ - Ruteo y permisos

public/ - Archivos estéticos

main.tsx / App.tsx = Configuracion inicial

51



components/
}— analytics/

F— common/
}— dashboard/
— forms/

hooks/
b— useAnalytics.ts
L

ages/
dashboard/

F__
b— analytics/
-

o

animalImageService.ts

%4,
%4,
b— analyticsService.ts
F__
—

(28+ servicios CRUD)

|— globalsearch.ts
b— indexedpBCcache.t
—

colors.ts

F__
\
\
\
\
\
F__
\
\
\
%4,
\
\
\
\
%__
\
\
\
\
\
\
%4,
\
\
\
\

e components/ - Componentes visuales reutilizables y Ul especializada

Incluye:

useForeignKeySelect.ts

-

.

-

-

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+
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KPIs, graficos, alertas y FieldCard
AdminCRUDPage, modales, tablas
Menids,

sidebar, layouts

Formularios reutilizables

Hook centralizado para consultas

Selects dindmicos con filtros

DashboardExecutive, FieldsPage
CRUD por entidad

Axios + cache dual (memoria + IndexedDB)
CRUD reutilizable

238 endpoints Analytics

Uploads corregidos

Bisqueda global offline-first
Cache persistente en navegador
Paleta del sistema

Conversion de fechas

Tablas CRUD, formularios, modales, menus de acciones

Tarjetas, graficos, vistas del dashboard

Layouts, sidebar, navegacion por rolesEs la capa principal de construccién de interfaces.

e pages/ > Vistas completas que representan pantallas del sistema

Contiene:

Gestion de animales, potreros, razas, especies

Dashboard ejecutivo de Analytics

Moddulos por rol (Admin, Instructor, Aprendiz)Cada pagina utiliza componentes y servicios para

componer una interfaz funcional.
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e services/ - Capa de servicios para consumir el backend (API REST)
Responsable de:
Definir endpoints
Enviar peticiones GET/POST/PUT/DELETE
Manejar errores de red

Estandarizar la comunicacidn con FlaskIncluye servicios por entidad (animales, campos,
tratamientos, analytics, imagenes, usuarios).

hooks/ - Ldgica reutilizable y manejo avanzado de datos
Incluye:

Integracién con React Query para:

¢ cachinge invalidacidne revalidacién

Hooks para selects de claves foraneas

Hooks para KPIs y consultas analiticas

utils/ > Funciones auxiliares, formateadores y herramientas del sistema
Contiene:

Busqueda global offline (IndexedDB)

Conversidn y normalizacion de fechas

Utilidades de texto, filtros y validaciones

Paletas de colores para graficos e interfacesSirve como apoyo para mantener el cédigo limpio y
reutilizable.

layouts/ (si se incluye dentro de components) = Estructura visual global
Define:
Estructura del dashboard

Header, sidebar, rutas protegidas
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Renderizado condicionado por roles
router/ o configuracién de rutas (segun estructura usada)
Encargado de:
Definir rutas del frontend
Asignar vistas por rol
Controlar navegacién y acceso autorizado
Redirigir segin permisos
styles/ (si aplica) = Estilos globales y configuraciones
Incluye:
Variables de tema
Configuracion Tailwind
Estilos compartidos
public/ = Archivos estaticos accesibles directamente
Ejemplos:
fconos, logos, PWA manifest
Service worker para funcionalidades offline
main.tsx / App.tsx = Punto de entrada y configuracién principal
Inicializa:
Router del sistema
Providers globales (React Query, temas, contexto de usuario)
Configuracion inicial de la aplicacién
Responsable de:

Ul/UX moderna, responsiva y escalable.
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PWA con busqueda global offline-first.
Sistema de menus contextuales de acciones (Animals / Users).
Sistema completo de Analytics (Dashboard Ejecutivo, Potreros, Alertas).
Integridad referencial con advertencias antes de eliminar entidades.
Componentizacidn, caching, hooks reutilizables.

6.4 Diagramas Técnicos
Arquitectura General

Frontend (React) - API REST (Flask) - PostgreSQL
Arquitectura del Backend

api.py = namespaces - controllers - models - DBLineamientos de Mantenimiento del Frontend
6.5 Mantenimiento del Sistema

Backend

Mantener controladores simples.

Crear servicios cuando la logica sea compleja.
Documentar nuevos endpoints.

Mantener migraciones actualizadas.

Validar integridad referencial.

Frontend

Crear servicios por entidad.
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Preferir hooks para no repetir légica.

Mantener consistencia en estilos y formularios.

Tipar estructuras de datos con TypeScript.
6.6 Lineamientos de Actualizacion

Agregar nueva entidad

Backend:

Crear modelo.

Crear controlador.

Crear migracion.

Registrar rutas.

Frontend:

Crear servicio.

Configurar CRUD con AdminCRUDPage.
Afadir formularios y validaciones.
Agregar nueva accion

Crear modal y formulario.

Afadir entrada al menu contextual.
Crear endpoint si aplica.

Agregar métricas de Analytics
Extender consulta en backend.

Crear endpoint.
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Crear hook.

Crear componente KPI.
6.7 Lineamientos de Seguridad

Backend

HTTPS obligatorio.

JWT con expiracién.

Cookies HttpOnly.

Validacidn de entrada.

Sanitizacién en uploads.

Frontend

No almacenar tokens en LocalStorage.
Validar permisos antes de cada accion.

No exponer informacidn sensible.

7. Estrategia pedagdgica de uso: Integracion del software en la formacion y actividades
sugeridas.

La estrategia pedagdgica de este software esta en concordancia con el modelo pedagdgico
institucional del servicio nacional de aprendizaje MPI (SENA), el cual tiene como objetivo
incrementar los niveles de pertinencia y calidad de los procesos formativos en la institucién y
promueve lainnovaciény la creatividad buscando diversas alternativas de solucidn a los problemas.

Ademas el MPIl promueve la investigacion, partiendo de la formulacidn de problemas, y apelando
al trabajo colaborativo, la gestidn de la informacién y el uso de las TIC, en el marco de la gestién del
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conocimiento. Adicionalmente promueve la interdisciplinariedad; donde las diferentes disciplinas
trabajan coherentemente en funcién de la resolucidon de problemas como lo plantea el desarrollo
de este producto técnico pedagdgico, al articular aprendices e instructores de las areas pecuaria y
de desarrollo de software, enfrentados a un problema real (la deficiencia de datos reales y
confiables en la produccién ganadera de la granja Villa Luz)

En ese mismo sentido el desarrollo y uso de este producto promueve el aprendizaje significativo,
el cual tiene lugar cuando los aprendices perciben el objeto de conocimiento como importante
para el logro de sus propios objetivos o resultados der aprendizaje, es decir una persona aprende
realmente cuando percibe que el objeto de conocimiento estd relacionado con el mantenimiento o
enriquecimiento de si mismo, es asi que la mayor parte del aprendizaje significativo se logra
mediante la practicay uno de los modos mas eficaces para promover el aprendizaje es enfrentar al
aprendiz con problemas practicos de caracter social, ético o productivo, problemas personales o de
investigacion, situacidon que se observa en el desarrolloy uso de este producto teniendo en cuenta
la pregunta problema que se pretende resolver ¢Se puede mejorar la calidad de la formacion en los
programas pecuarios y de desarrollo de software del Centro de Gestidon Agroempresarial del Oriente
a través de la creacion y laimplementacién de una herramienta de gestién digital?

Por otra parte las estrategias las estrategias de aprendizaje deben ser eminentemente activas y
deben estar caracterizadas porque a través de ellas: se aprenda a través de la experimentacion y la
practica, se fortalezca tanto el trabajo auténomo como colaborativo, se desarrollen habilidades
superiores de pensamiento y se apliquen en la resolucion de problemas.

En ese orden de ideas las estrategias recomendadas para el desarrollo y uso del Software didactico
para la gestiéon de la informacidon de la produccion ganadera en la finca Villa Luz del centro de
Gestidon Agroempresarial del Oriente (CGAO) son:

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
Simulacidn

Exposicidn

Estudio de caso

Juego de roles

Mapa conceptual

linea de tiempo.

Seminario investigativo
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8. Evidencias de validacion: Pruebas piloto, retroalimentacion y ajustes realizados. Debemos
hacer dos una en Villa Luz y otra con aprendices.

Para verificar las validaciones se sugiere Ver el ANEXO. 1 Validacion PG ADSO
9. Impacto esperado en la formacion:

En una primera intervencion se plantea impactar tres programas de formacién de nivel tecnélogo:
Anilisis y Desarrollo de Software, Produccién Ganadera y Gestién de Empresas Pecuarias con 125
aprendices presentes en el centro de formacidn y en la granja Villa Luz. Seguidamente se propone
trabajar con los aprendices de nivel técnico en los programas de programacién de software,
produccién agropecuaria, mayordomia de empresas ganaderas y produccién pecuaria, con un total
de 220 aprendices incluyendo los programas de articulacién con la media, también se espera poder
trabajar en los programas de la estrategia CAMPESENA , logrando un efecto sobre 100 aprendices
de programas de nivel complementario especial denominados como “emprendedores” en las areas
pecuaria especialmente en ganaderia bovina y de esta manera expandir el rango de accién hasta
los pequefios productores ganaderos

En cuanto al impacto técnico se espera que los para los aprendices del drea de software, el
desarrollo de este producto técnico pedagdgico permita ver un ejemplo cercano de creacidn, desde
una problematica real, ademas la herramienta y todo su cédigo de desarrollo quedara disponible
para su uso analisis y modificacion.

Para los aprendices del area pecuaria el software se convierte en una herramienta de aprendizaje
y de gestidn, que permite mejorar los conocimientos y habilidades en la recoleccidon y manejo de
la informacion conllevando a la toma de decisiones basadas en datos confiables, competencias
necesarias para desempefiarse en el mundo del trabajo con calidad y pertinencia.

10. Material complementario: Guias, tutoriales o recursos adicionales.

10.1 Guias oficiales y documentacidn técnica
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Incluye enlaces confiables y vigentes que apoyen las tecnologias usadas en el proyecto.
Backend (Flask, SQLAlchemy, JWT, Alembic)

Flask Documentation: https://flask.palletsprojects.com

SQLAIchemy ORM vy Core: https://docs.sglalchemy.org

Alembic (migraciones): https://alembic.sglalchemy.org

Flask-JWT-Extended: https://flask-jwt-extended.readthedocs.io

Frontend (React, Vite, TS, React Query, Chart.js)
React Docs (Beta — mejor explicada): https://react.dev

Vite Documentation: https://vitejs.dev

TypeScript: https://www.typescriptlang.org/docs

React Query (TanStack): https://tanstack.com/query/latest/docs

Chart.js: https://www.chartjs.org/docs/latest

Base de datos

MySQL Reference: https://dev.mysql.com/doc

indices, claves primarias/foraneas: https://dev.mysqgl.com/doc/refman/8.0/en/sql-indexes.html

10.2 Tutoriales practicos

Visual Studio Code + herramientas de IA

Documentacion oficial de VS Code: https://code.visualstudio.com/docs

Introduccion al uso de Git desde VS
Code:https://code.visualstudio.com/docs/sourcecontrol/overview
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Docker y despliegue en Coolify

Docker Docs: https://docs.docker.com/get-started

Compose: https://docs.docker.com/compose

Coolify Docs (Deploy en un VPS): https://docs.coolify.io

Git y GitHub

Git Handbook: https://guides.github.com/introduction/git-handbook

GitHub Learning Lab: https://skills.github.com

10.3. Material complementario didactico para instructores

Videos sugeridos (oficiales y didacticos)

Flask Mega-Tutorial (Miguel Grinberg): https://blog.miguelgrinberg.com/post/the-flask-mega-
tutorial-part-i-hello-world

React para principiantes (CédigoFacilito / Midudev)
Docker desde cero (Fazt / Victor Robles / MoureDev)
Rutas de aprendizaje recomendadas

Frontend Developer Roadmap: https://roadmap.sh/frontend

Backend Developer Roadmap: https://roadmap.sh/backend

11. Propiedad intelectual y originalidad:

Este producto técnico pedagdgico esta en concordancia con la guia de propiedad intelectual version
02 con cddigo GIC-G-0008 del sistema integrado de gestidn y autocontrol del Servicio Nacional de
Aprendizaje SENA, en su numeral 8.2.9 mencién especial al software como como obra protegible
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por el derecho de autor, clasificado como un sistema de informacidn de uso propietario bajo licencia
MIT.

Asi mismo el software es un desarrollo original realizado en el marco de procesos formativos y de
innovacién tecnoldgica del Servicio Nacional de Aprendizaje — SENA.

La autoria del software corresponde a:
* Miguel Angel Tejedor Mendoza
¢ Eduar Javier Camacho Vanegas

El sistema se distribuye bajo la Licencia MIT, una licencia de software libre permisiva que permite
su uso, copia, modificacion y redistribucidn, tanto en contextos educativos como productivos,
siempre que se conserve el aviso de autoria y la licencia original.

Esta licencia fue seleccionada por su compatibilidad con entornos educativos, su claridad juridica y
su alineacion con los principios de transferencia tecnolégica y apropiacién del conocimiento
promovidos por el SENA.

La licencia se encuentra debidamente documentada mediante:
¢ Archivo LICENSE incluido en los repositorios del backend y frontend
¢ Declaracién de Propiedad Intelectual del proyecto.

Por otra parte El Software didactico para la gestidn de la informacion de la produccion ganadera en
la finca Villa Luz del centro de Gestidn Agroempresarial del Oriente (CGAQO) estd pesado para que
los aprendices e instructores del area de programacién de software y de produccion pecuaria o
ganadera puedan usarlo como herramienta de aprendizaje y de gestidon. También se plantea que
este producto sea usado desde el punto de vista productivo para la gestién de fincas de pequefios
productores ya que de acuerdo a la federacidn nacional de ganaderos FEDEGAN este segmento
representa el 80% del total de los productores ganaderos del pais los cuales tienen menos de 25
hectdreas y 21 animales, a su vez la gestidn se hace desde dos escenarios el primero centrados en
el animal y un escenario general o de hato lo que permite la toma de decisiones basadas en datos
confiables.

12. Anexos: Capturas de pantalla, diagramas, bitacora de desarrollo, versionado, entre otros.
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12.1 Manejo de Versiones

Para el manejo de versiones se utiliza la herramienta github de la cual se incluyen pantallazos del
historial de cabios en GitHut Desktop

Pantallazo del Frontend

nts and optimize hooks

to AnimalCard and upds regutraton
Improve image upload validation snd user registration UX
Imprave error handiing and ssset caching logic

Add custom detal content and helperTest to CRUD config

animal imagesupdated event handing

Add recordid resobver utility and refactor delete logic

Refactor dashboard routing and Ul theme handling

Localize Ul to Spanish across dashboard and common components

Pantallazo del Backend

63



SENA

up logic and improve APl au

1 B Ba8

12.2 Anexos:

Anexo 2 Enlaces a git y Kanban: https://cautious-tuba-5a8.notion.site/Proyecto-Finca-Villa-Luz-
2c4931baaafe80708671db5360bd1b0d

Anexo 3 Especificacion_Requisitos_VillaLuz.pdf
Anexo 4 Historias de usuario finca villa luz .pdf

Anexo 5 Modelo Entidad Relacion.mwb. para poder visaulizar se requiere descargar
mysqlworkbeach https://dev.mysal.com/downloads/windows/installer/8.0.html

Anexo 6 Flask Microservicios.docx

Anexo 7 Guia del frontend.md. Para poder visualizar se requiere descargar vs code
https://code.visualstudio.com/Download

Anexo 8 Guia backend.md. Para poder visualizar se requiere descargar vs code
https://code.visualstudio.com/Download

Anexo 9 Manejo de versiones con GitHub.docx
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13. Archivo ejecutable o instalador del software: Preferiblemente acompanado de un video

demostrativo.

Anexo 10 Carpeta comprimida con el backend y frontend y guia para sincronizar con el repositorio

oficial en Githut
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