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Presentacion

El software Revit, que es una herramienta de modelado que permite integrar la
informacién de un sistema constructivo de tal forma que la planeaciéon y la
programacion se articulen de manera eficiente y ordenada en cada una de sus fases.

Revit como programa de modelado, facilita el disefio desde la conceptualizacidn,
planimetria, estudio volumétrico, cdlculo de areas, acabados, texturas, materiales,
colores, entre otras utilidades; también permite modificar las estructuras de manera
que todo el sistema constructivo se actualice en cada una de sus fases en tiempo real,
analizar las distintas secciones, coordinar las areas del sistema constructivo, estimar
costos, modificar la geometria de manera que se optimicen los tiempos y mejorar la
calidad de las entregas.

Este manual interactivo permitird promover el desarrollo de habilidades de ensefianza-
aprendizaje al capital humano vinculado al sector, mejorando los procesos de
actualizacion tecnoldgica e incrementando los niveles de competitividad y calidad de los
usuarios con criterios de innovacién, para dar respuesta a las necesidades del sector de
la construccion.

Estas acciones beneficiaran a los programas de formacidon medulares de la red de
construccidny a los centros de formacion adscritos a esta red, permitiéndoles fortalecer
sus habilidades técnicas apoyadas en herramientas tecnoldgicas interactivas acordes a
los estilos de aprendizaje de los estudiantes de hoy.

El propdsito de esta cartilla es presentar al lector un material de caracter pedagdgico,
didactico y tecnoldgico generados durante el conocimiento acumulado y la informacién
recopilada mas relevante sobre los temas objeto de estudio que alude al modelado en
el software Revit estructural, motivado en particular porque permite mejorar la
transferencia de conocimiento entre los instructores y aprendices del drea de
construccion e infraestructura del SENA Regional Antioquia.

Asi entonces, el contenido del manual interactivo se articula a lo largo de nueve
capitulos. Bajo este contexto, este manual interactivo esta dirigido a aprendices e
instructores del area de construccion e infraestructura que se encuentran en el
fascinante mundo de la ensefianza y que quieran incursionar en el uso de las tecnologias
como apoyo para innovar en sus procesos pedagdgicos y facilitar el aprendizaje de sus
estudiantes; y de otra parte, a profesionales en el area de las tecnologias de la
informacién que quieran utilizarlo como base para extender la utilidad de lo que hoy se
presenta.
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La metodologia BIM (Building Information Modeling), es una estrategia que permite el
trabajo colaborativo de multiples disciplinas a través de la creacién de simulaciones
digitales de disefio, al igual que el manejo coordinado de toda la informacidon que
conlleva un proyecto de construccion. Este modelo surge a finales de los afios 80’s con
la aparicion del dibujo asistido por computador CAD. Sin embargo, para la época actual
este tipo de dibujo esta siendo sustituido rapidamente por software que mejoran el
trabajo en equipo, entre ellos encontramos a Revit, software desarrollado por Autodesk,
gue forma parte del paquete de programas que operan en el marco de bajo de la
metodologia BIM, Este software permite simular las etapas de disefio, construccién y
operacion lo cual se refleja en la reduccidn significativa de los costos e imprevistos de la
construccion.

La siguiente cartilla va dirigida al manejo del software Revit, software de Modelado de
informacién de construccidon; programa que permite al usuario disefiar y dibujar con
elementos de modelaciéon y dibujo paramétrico edificaciones al mismo tiempo en
planta, alzado, vista 3D y hace parte de uno de los software mas eficientes en el manejo
e implementacién de la metodologia BIM en donde se aborda el ciclo de vida completo
de un edificio, desde el concepto inicial hasta su entrega y mantenimiento, reduciendo
costos en tiempo y dinero, debido a la planificacion y cdlculo de cantidades exactas de
materiales, desde su inicio se modela como se construye y esto es posible debido a que
es un software que integra las diferentes tareas requeridas en el desarrollo de todo
proyecto. Se trata de un programa con un motor de cambios paramétricos con una base
de datos relacional que gestiona y coordina la informacidon necesaria para el modelado
del disefio arquitectdnico, estructural, de instalaciones para la construccién, y la
ingenieria de una construccion.

Esta cartilla ofrece contenido que le permite adquirir elementos basicos para modelar
disefios estructurales, a partir del uso del software Revit empleado en el marco de la
metodologia BIM. El desarrollo de esta cartilla le permitird obtener una visién clara y
detallada de los procesos de modelado de un proyecto estructural, modelado de aceros,
tipos de filtros y plantillas de vistas, tabla de planificaciéon

Revit para ingenieria estructural, Optimiza proyectos, desde el concepto del disefio
hasta la construccién, Mejora los niveles de precisiéon y constructibilidad mediante la
conexién de tu disefio estructural con el modelo detallado.

12
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Capitulo 01:
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CAPITULO 01:
programa

Descripcion general

del

La interfaz de usuario contiene las herramientas necesarias para trabajar en un modelo.
Aqui aprendera a utilizar y a personalizar la interfaz de usuario para aumentar la
productividad y simplificar el flujo de trabajo.

En la siguiente multimedia se realizard un
recorrido por la interfaz grafica del software,
donde podra identificar las siguientes
ventanas: pagina de inicio de Revit cinta de
opciones, menu de aplicacién, barra de
herramienta de acceso rapido, informacion de
herramienta, teclas de acceso rapido,
navegador de proyecto, area de dibujo,
seleccion de elementos, barra de estado, barra
de opciones, paleta de propiedades, barra de
controles de vista, buscar, entre otros.
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Elsa Maria Orézco Murillo, Linda Edith Pacheco Herndandez Alvaro Pérez Nifto Carlos Daniel Quintero Mercado

1.1.1 Inicio de Revit

Utilice el Inicio de Revit para acceder a la informacion relacionada con los modelos y
administrarla. El Inicio de Revit (la pagina de inicio) se muestra al iniciar el software.
Puede regresar a esta pagina en cualquier momento. Para ello, haga clic en (Inicio) en la
barra de herramientas de acceso rapido o pulse Ctrl/+D

Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - Inicio 1% DANIEL24_78..

@ MODELOS

MODELOS

= Abrir.

-4

@ Abrir, Proyecto centro educativo... COLEGIO CLASE2 COLEGIO CLASE 2 Casa alfredo -prueba hidros. PROYECTO GUIA2c

% - %‘ ‘@ %V

£ Nuevo

FAMILIAS

Nuevo..

) Archivos recientes

PROYECTO AULA AMBIENTAL PROYECTO CORREGIDO1 proyecto Guia hidrasanitario PROYECTO ESTRUCTURA LO. PROYECTO GUIA

FAMILIAS

I [T s

1.1.2 Ficha Archivo

S| &) Documentos recientes
iPor lista ordenada ~
D Nuevo 3
(= Abrir »
E Guardar

Guardar (5
como

La ficha Archivo permite acceder a acciones habituales
de archivo como Nuevo, Abrir y Guardar. También

[ eworar permite  administrar los archivos mediante
s herramientas mas avanzadas, como Exportar y
Workflows
Publicar

‘?@ Publicar »
Imprimir »
Opcionesé Cerrar Revit]

16



1.1.3 Barra de Herramientas de Acceso Rapido

La barra de herramientas de acceso rapido contiene un conjunto de herramientas por
defecto. Es posible personalizar esta barra de herramientas para que muestre las
herramientas utilizadas con mayor frecuencia.

EEG-G- 2 - 2 2-FLPA G- B+

1.1.4 Infocenter

Infocenter proporciona un conjunto de herramientas que permiten acceder a muchas
fuentes de informacion relacionadas con el producto, en funciéon del producto de
Autodesk y la configuracidn, estas herramientas pueden variar. Por ejemplo, en algunos
productos, la barra de herramientas de Infocenter también puede incluir un boton
Iniciar sesién para los servicios de Autodesk 360 o un vinculo a la Autodesk App Store.

scriba palabra clave o frase A8 5 ¥ L hiciarsesion - T2

-
[ni]

Centro de comunicaciones e (]
¥ Fuentes R55
- |Para’metr-:|s de InfoCenter
Birn & Beam @ T
Advance Steel Tips, Tricks, and Workflows You'll 'E'ﬁ' Dynarr

Want to Try at the Office ([14/02/2018 14:27)
Sharing the Advance Steel Roadmap (lz/oz/2002 513 pltar Macros  Progr

The Revit Clinic

1.1.5 Barra de Opciones
La barra de opciones se encuentra debajo de la cinta de opciones. Las herramientas que
se muestran dependen de la herramienta o elemento seleccionados en ese momento.

Atwz: v Noconecta v 10'0" Linea de ubicacion: Eje del muro v | [V Cadena Desfaser 0' (" [ Radi | 10"

1.1.6 Selector de Tipo
Cuando hay una herramienta de colocacién de

. . Propiedades X
elementos activa, o al seleccionar elementos Q

i ; ic - 200
de tipo aparece en la parte superior de la paleta jerc - <5omm
Propiedades.

del mismo tipo en el area de dibujo, el Selector -[ﬁm basico
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1.1.7 PALETA PROPIEDADES
La paleta Propiedades es un cuadro de didlogo no modal que permite visualizar y
modificar los pardmetros que definen las propiedades de los elementos.

Propiedades Q X
m Muro basico

heric - 200mm N
2

Mueve Muros \ - Editar tipe .
[Rest,iccims - 1.  Selector de tipo
Linea de ubicacian Eje del muro . .
Restriccion de base LJe\reIl 2- Flltro de propledades
Desfase de base oo , . .
La base esta enlazada F 3. BOton edltar tIpO
Distancia de extension de base  i0° 0" . .
Restriccién superior Mo conectada 4. PrOpledadES de ejem plar
Altura desconectada 26" 2123/128"
Desfase superior 00" b

orm
La parte superior estd enlazada .—& 4 I
Distancia de extension superior 0" 0"

Delimitacién de habitacién

Relacionado con masa
Estructura
r

n

Ayuda de propiedades Aplicar

1.1.8 Navegador de Proyectos

El Navegador de proyectos muestra una jerarquia légica de todas las vistas, tablas de
planificacion, planos, grupos y otras partes del proyecto actual. Al expandir o contraer
una rama, aparecen o se ocultan los elementos de nivele inferiores.

Navegador de proyectos - Proyecto2 X
S0, Vistas (all)
= Planos de planta (Floor Plan)
Level 1
Level 2
Site
=) Plancs de techo (Ceiling Plan)
Level 1
Level 2
= Alzados (Building Elevation)
East
Merth
South
West
Leyendas
& Tablas de planificacién/Cantidades (all)
Planos (all)
0N Familias
[@] Grupes
&2 Vinculos de Revit

1.1.9 BARRA DE ESTADO
La barra de estado ofrece consejos y sugerencias sobre qué hacer. Cuando se resalta un
elemento o un componente, la barra de estado muestra el nombre de la familia y el tipo.

(Clicpara seeccionar, TAB paraaterna, CTRL para aﬁad\ryMAYUSparaanu\aruna elecatn, ﬁﬁ Subproyectol v L?;[] Moddo base v Wbdurcpcones [ ]thoedtebles £§ E[) [S ':"[; AT
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Para ocultar la barra de estado, Haga clic en la ficha Vista *> grupo Ventanas > menu
desplegable Interfaz de usuario y anule la seleccidn de la casilla de verificaciéon Barra de
estado.

NOTA: La barra de progreso aparece en la parte izquierda de la barra de estado cuando
se abre un archivo grande. Indica el porcentaje de archivo que se ha descargado.

- Procesando : Abrir un proyecto existente : Cargando Arch Link Model.rvt

1.1.10Barra de Controles de Vista
La barra de controles de vista se encuentra en la parte inferior de la ventana de la vista,
encima de la barra de estado, e incluye las siguientes herramientas:

Nota: Las herramientas exactas disponibles en la barra de controles de vista dependen
del tipo de vista.

NN N N N N N N N N NN

SRR NN

1:20 A EEMGE2IEE <

Escala

Nivel de detalle

Estilo visual

Camino de sol activado/desactivado

Sombras activadas/desactivadas

Mostrar/Ocultar el cuadro de didlogo Renderizaciéon (disponible solo cuando el
area de dibujo muestra una vista 3D).

Recortar vista

Mostrar/Ocultar regién de recorte

Vista 3D bloqueada/desbloqueada

Aislar/Ocultar temporalmente

Mostrar elementos ocultos

Visualizacion de comparticion de proyecto (solo estd disponible cuando se ha
activado la comparticién de proyecto).

Propiedades de vista temporal

Mostrar u ocultar el modelo analitico (solo para MEP y analisis estructural)
Resaltar conjuntos de desplazamiento

Mostrar restricciones

Visibilidad de vista preliminar (solo disponible en el Editor de familias)
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1.1.11Area del Dibujo

En el area de dibujo, se muestran vistas (y planos y tablas de planificacion) del modelo
actual. Cada vez que se abre una vista en un modelo, esta se muestra en el area de
dibujo.

REEHG - G-+-@ =2- @A 3-0 55 T [E- < AtodeskRevit 2021 - STUDENT VERSION - VIVIENDA UNIFAMILIAR EST - 30 View: (30}« (i B findapaches@..w 5 (D -

B Architectwre  Structure  Steel  Precast  Systems  Inset  Annotate  Analye  Massing &Site  Collaborate  View  Manage  Add-ns  Modify )+

D @ @ g] U [H Roof - [ Curtain System T Railing ~ A} Model Text (B Area - /->\4.JJ g[% fwa" @ [, Show

Ceil Curtain Grid R Mol Li Room Separat Vertical
Modify| Wall Door Window Component Column (e [ Sy @ e BoiErn R S By Shaft lf sriies Set
- M - (=) Floor ~ EB Mullion & Stair [&] Model Group = [ Tog Room ~ [ Tag Area ~ Face 7 Dormer [ Viewer
Select ~ Build Circulation Model Room & Area = Opening Datum Work Plane
Nivel 1
Properties x
? [810R 0] e,O @
@ 3D View i \ =
Vista 3D @ ] H ® -
| i (A !
3D View: {30} | {3 EditType 1= | |
Graphics A A O '] | @
View Scale 7210
Scale Value 1: 10
Detail Level Fine | |
= s =
Parts Visibility Show Original © = =) L i -0
Visibility/Graphi... Edit N .
Graphic Display... Edit..
Discipline Structural i L
Show Hidden Li.. By Discipline © = BT = —©
Default Analysis... None
Sun Path [m} | |
il
Extents 2 = = —0
Crop View 0 i
Crop Region Vis..[ ] o
Annotation Crop [] ! | |
Far Clip Active [ | _
Far Clip Offset 304.8000 v
. o oo |o
Properties help Apply
Properties  Project Browser -...
- v v
1:50 EAFE GRME o BEHTE < > 10 EAE GGHEHEE D aH S < >
Click to select, TAB for alternates, CTRL adds, SHIFT unselects. (7 0 fain Model =, = N o N )

1.1.12Cinta de Opciones
Se visualiza al crear o abrir un archivo. Proporciona todas las herramientas necesarias
para crear un proyecto o una familia.

Arquitectura  Estructura  Acero  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar  Masay emplazamiento  Colaborar Vista  Gestionar Complementos  Modificar @-
- ® L) € Y @ fp 200 3 & hd B
Be B 5 a @ 2 2] 3 s
Modificar|  Vincular Vincular Vincular Marcas de revisién Estampado Nubede  Modelo  Gestionar Importar Importar  Insertar _Imagen Gestionar  Cargar Cargar como
Revit FC  CAD DWF M puntos de coordinacién vinculos ~ CAD  gbXML  desde archivo imdgenes familia  grupo
Seleccionar ~ Vincular Importar  Cargar desde biblioteca

1.1.13Fichas Contextuales de la Cinta de Opciones

Al utilizar ciertas herramientas o seleccionar elementos, se muestra una ficha contextual
de la cinta de opciones que contiene una serie de herramientas relacionadas
Unicamente con el contexto de la herramienta o el elemento en cuestion. Esta ficha se
cierra al salir de la herramienta o anular la seleccién.

Arquitectura  Estructurs  Acero  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar  Masay emplazamiente  Colsborar  Vista  Gestionar  Complementos  Modificar

IE@!;@ B 5 @ @ e 5 e 5@

Vincular Vincular Vincular Marcas de revision  Estampado  Mubede  Modelo  Gestionar Impertar Importar Insertar _Imagen Gestionar Cargar Cargar como
Revit  IFC  CAD DWF - puntos de coordinacién vinculos ~ CAD  gbXML  desde archivo imagenes famila  grupo
Seleccionar ¥ Vincular Importar u Cargar desde biblioteca
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o Grupos expandidos
_ Si aparece una flecha junto al titulo de un
ectura  Estructura  Instalaciones  Insertar  Anctar  Analizar  Masay empla
f ’._.‘ ﬁ < Radil & Cote de clevacién grupo, esto significa que es posible expandir
(%) Digmetro A Cota de coordenadasdepunte @ grupo para mostrar herramientas y
;f" Longitud dearce ] Cota de pendiente .
controles relacionados.

Alineada Lineal Angular

| Cota ~ |

o Apertura de cuadro de dialogo
Algunos grupos permiten abrir un cuadro de didlogo para definir A Texdo
. . s . *2F Revisar la ortografia
parametros relacionados. Una flecha como esta situada en la
. . ., nem Buscar/ Reemplazar
parte inferior de un grupo abre un cuadro de didlogo. SN =]

1.1.14 Ficha Contextual
De la cinta de opciones, que proporciona herramientas relevantes para el objeto
seleccionado o la accidn actual

REcHG-4 -8 =2-F @A @-0 5 7,5 AutodeskRet 2021 - STUDENT VERSION - VIVIENDA UNIFAMILIAR EST - 3D View: 3D) ¢ @ @ lindapaches@..- W7 (@) - _ @ X
Architecture  Structure  Steel  Precast Syslems Insert  Annotate  Analyze Massing &Site  Collaborate  View  Manage  Add-ns  Modify | Structural Foundations &+

; Sy L BLliae e B S a6
2 o
D Joae- ‘=8 BRol® #- ggo .
Modify| . '_u_’ N Edit  Highlight Pick New Rebar
T & Join - f @, Q) ’J\ Hx & L6 Famiy Analytical Work Plane
Select = Properties  Clipboard Geometry Mnmfy View Messure  Create  Mode Analytical WorkPlane Reinforcement
Moty | Structural Foundations | [ Moves With Grigs
Nivel 1 + 2 30} x =
Properties x A T ~
[ologo] © =) -
i 17 @
M Zapate-Rectangular ‘ L 5
jagt] & H @ -
| i |n 2
Structural Foundations ( | F Edit Type A ||
Constraints 2 A [ e T ] @
Level Nivel de zapata
Fost Level : Nivel de -
Height Offeet Fr... 0.2500 L iR L
WMoves With Grids © = T - @
Materials and Finishes A
Structural Mate... Hormigon, M... R 1
Structural 2 J L]
Enable Analytic... O T - —©
Rebar Cover - T... Interior (estructu...
Rebar Cover - B... Interior (estructu... I 4 L
Rebar Cover - O Interior (estructu.. 1 = = O
Dimensions 2 i
Elevation at Top |~ ; @
Eievation st Bot... - T |
Identity Data 4 |
Image w 6 65
D @ a
Properties help Apply © © ©
Properties Project Browser -...
= ~ w
1:50 BBk GEEpw o mERE > 1:10 BEAS% GOMBE 9 mEm e IE < >
Click to select, TAB for alternates, CTRL adds, SHIFT unselects.  (§ly ) 3| Main Model G B B N

1.1.15 Herramientas en la Ficha Actual de la Cinta de Opciones

= =5 o« = ° e s Ha= Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - PROYECTO CORREGIDO] - Vista 30: {30} o1 ' DANIEL24.78.

Archivo__ Arauitectura_ Estructura__ Acero _ Sistemas _Insertar__ Anotar _ Analizar _Masay emplazamiento _ Colaborar _Vista _ Gestionar _ Complementos _ Enscape™ _ Site Desianer _BIMcollab___BIM One  Lumion® [RYCNTTEYRYITES

KRKOGE'&S].E,&Dl le @s ale - [ ][(5 M Q W 5

[D & conar + ‘& 2 Bl &

.I\

/-
Y Suir- KA PO AYx §

P TSP Editar Restablecer Enlazar parte Desenlazar parte
o Do perfil  perfil superior/base  superior/base
Seleccionar v Propiedades Portapapeles Geometria Modificar Vista  Medir Crear Modo Modificar muro
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1.1.16 Grupos de la Cinta de Opciones

EEER s o= ° s ~EH e Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - PROYECTO CORREGIDO1 - Vista 3D: {30} i1 ' DANELA7E. = @

Archivo  Arquitectura  Estructura  Acero  Sistemas Insertar  Anotar  Analizar  Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos  Enscape™  Site Designer  BiMcollab  BIMOne  Lumion® [RVSRO=aIVIeY

LR o K Ereote 8§ 2 A Nl @ o - . & B2 i =F —
& L{H b g €& P le/ e ; i B & & O (=
Modificarl O] ] O = . o O3 O =, ea 837 - ; ﬁﬁ':“ Editar Restablecer Enlazar parte Desenlazar parte
—_— = - B By - @& 3 O L Y < 519 perfil  per i p
Seleccionar v_Propiedades_Portapapeles Geometria Madificar Vista___Medir ___Crear Moda Madificar muro ]

Nota: Es posible que la cinta de opciones tenga un aspecto diferente si ha creado un
perfil de usuario, y las fichas y las herramientas estan ocultas. También es posible que
presente un aspecto diferente si ha utilizado la seccién Interfaz de usuario del cuadro
de didlogo Opciones para modificar la cinta de opciones.

1.2. Formatos de Archivos de Revit
Revit trabaja con varios formatos de archivos a la vez, destacando especialmente el RVT
y RFA que son los principales, juntos con los RTE.

Importante:
1) Los diferentes formatos mds utilizados como RVT, RTE, RFA, y RFT
2) Ubicamos los botones de inicio y nuevo dentro de la pantalla
3) Reconoceremos 2 areas para trabajar en Revit para iniciar un proyecto o una
familia

Archivos RVT, de la (abreviatura de Revit) y contienen basicamente la informacion de
un edificio.

Archivos RTE, se trata del equivalente en AutoCAD al formato DWG es decir al formato
que alberga la informacidn para crear proyectos y que todos conocemos como
"plantillas". RTE es una abreviatura de Revit Template.

Archivos RFA, (de Revit Family) esta reservado para las familias de componentes que
se crean desde un area diferente del propio programa, denominado "Editor de familias".

Archivos RFT, (plantillas de familias) son archivos de familias que se pueden cargar en
un proyecto o guardar externamente. Los archivos de plantillas de familias se utilizan
para iniciar nuevas familias a partir de cero, y los archivos de familia se utilizan
normalmente para mover familias de un proyecto a otro.

Los archivos RTE (plantillas) y los archivos RVT (proyectos) son ambos proyectos de
Revit®. La diferencia entre los dos es que las plantillas se utilizan para iniciar un proyecto
nuevo. Al hacer clic en Guardar no se puede sobrescribir el archivo de plantilla 'y, en su
lugar, se le pedira que indique un nombre de archivo nuevo y una ubicacion.
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A su vez, la pantalla de inicio de Revit ofrece dos apartados de "inicio", tanto para crear
proyectos como para crear y/o trabajar con Familias.

En esta imagen aprenderemos los diferentes caminos que tenemos para empezar un
nuevo proyecto partiendo siempre de un tipo de plantilla, o bien abrir un proyecto a
través de los botones ABRIR que aparecen en diferentes lugares de la pantalla.

Area de PROYECTOS Area de FAMILIAS
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1.3 Habilidades Basicas en el Entorno de Trabajo

Aprenderds a cambiar la visibilidad y la
apariencia grafica de los elementos en una

Creacidn de bocetos Seleccién Jista,

Aprenderds a utilizar las opciones de la
herramienta Modificar para seleccionar
elementos en un modelo.

@ Visibilidad y graficos

Aprenderas a dibujar un contorno para
definir los bordes de un elemento

Familias

Aprenderas a utilizar los elementos
de familia para construir un
modelo.

Niveles

Aprenderés a colocar niveles
en un modelo.

-
Navegacion
Aprenderas a abrir una vistaeira
distintas dreas del modelo.

Elementos y anotacién

Aprenderds a colocar elementos de modelo y
de anotacidn en las vistas del modelo.

Modelado *

A . [ ]
Aprenderas que los cambios realizados
en los elementos de una vista son L
visibles en el resto de vistas.

Modelo analitico

Aprenderds a trabajar con el modelo analitico para
disefio y analisis estructural.
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1.4. Conceptos: Categoria, Familia y Tipo

Cuando se crea un elemento en un proyecto con una familia y un tipo de familia
especifico, se puede crear un ejemplar del elemento. Cada ejemplar de elemento tiene
un conjunto de propiedades, en el que puede cambiar algunos parametros de elemento
independientes de los parametros de tipo de familia. Estos cambios se aplican solo al
ejemplar del elemento, el Unico elemento en el proyecto. Si cambia los parametros de
tipo de familia, los cambios se aplicaran a todos los ejemplares de elemento que haya
creado con ese tipo.

1.4.1 Las familias

Es un grupo de elementos con un conjunto de propiedades comunes (llamadas
parametros) y una representacion grafica relacionada. Las familias en Revit se clasifican
en 2 grandes grupos:

Las de Modelo: Diremos que las familias de modelo son tridimensionales y se asocian
a una representacion espacial.

Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - PROYECTO CORREGIDO1 - Plano de planta: Piso 1 % ' DANEL47E. = @
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nar + Propiedades Portapapeles Modificar Vista Medir Crear Modo  Anfitrion

[ 5e muewe con elementos cercanos

Propiedades X [@ Piso1 X T i Preview =
HermanMiller_Seating_Cosm_WorkChair - | v |
Low Back Self Leaf Arms
( Z
Mobiliaria (1) ~ EB Editar tipo \ | |
Restricciones N i Pi5 ) i
Nivel :

Elevacion desde el nivel 00680

Destase desde el anfitrion |0.0680
Se mueve con slementos ce_ [ ]

Frame Fi inish G
Chassis Finish Herman Miler - Finish G1 7136N F47/36N F4T/36N
Base Finisn ini

Arm Pad
Datos de identidad L]

Product Documentation Link |nitp://www hermanmiller

Caralog Cade Seating

Catalog

Base Price

BEF

ABT/I6G

Imagen
Comentarios
Marca

Praceso por fases 0
Fase de creacion Nueva construccion

* AG7/36G

fase de derribo Ninguno 736N eh7, o FATI36N

Ayuda de propied: ¥ | LL H —
Navegador de proyectos -P...  Propiedades 1:% Bk GaEHE o RME < > wr=1BaKR v HEE < >
Clic para seleccionar, TAB para alternar, CTRL para afadir y MAYUS para anular una seleccion. il L0 A WHREEEN OF

Las anotativas: Las familias anotativas son bidimensionales y, como tal, se asocian a
una entidad planar. A efectos de usuario esto se traduce en que las familias de modelo
estaran disponibles en todas las vistas, incluidas las de 3d o camara, mientras que las
familias anotativas irdn siempre asociadas a una vista que nunca sera tridimensional.
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1.4.2. Categoria

Son la division que establece el programa para las familias, digamos que son las
“carpetas” en las que las clasificaria, bajo una determinada Categoria, cada Familia es
creada a partir de una plantilla de Familia con un conjunto de pardmetros
(caracteristicas en comun) que asocian cotas y dimensiones, materiales y acabados,
datos de identidad, visibilidad, entre otras.
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1.4.3. Tipo
Estas caracteristicas de Familia se Duplican, por lo que es posible crear una Familia que
contenga Tipos, los cuales comparten caracteristicas (se estructuran igual) pero se

comportan de manera diferente. Si estos Tipos de repiten en el Proyecto, comenzamos
a hablar de "Ejemplar" del Tipo de Familia.

| Mavegndor s proyectos - PROYON - MARTD - Prooue. 3

Patroo
Perfiles
Peifiles de dvsan
Pilancs

I FARAILIA :

==

Pilaret eimnaatrsbes

CATEGORIA

& Pizreiig
o Pl FE
= Bilar rectangular harmigdn

FARILLA

2000 B0 e
0 300 ren
000 450 men
&3 x B0 e
B0 130 men

TIFOS

P

e
Baingas
SETENES 8 Condudios
Sistemasde murd coctina
Sistemasde bubesias
Sistemasde vigas estructurales
Surlos
Sirmbolos de aratacsdn
Techos
Tuberiss
Tubenizs Bevibles

=

Mepesices x Aot amporsimonia =R~ SRR
# - Tomdio sutorosante D,
Estanicna - FAMILIA » fawpas espeaiaizados
ST TIPO DE FAMILIA(HIJ0) ¥ Squposmeciaicos
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Nobding {1) o |2 Eanar npo ge— R 1 FAMILIA ot = _Lluminanas
s | I e onmed R i
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ICotas 3 ' « Armarios
¢ . ! i
Nireto de feplel? i CATEGORW, : ’ ::m;;.:.uggage_ 1oey 7736
altura de perfias 3420 | ' AV { omen ]
D305 02 dentd . & H D2
Imegen de 6p0 1 bl : TIRGS DE #2MUA = £1-Sreptsas
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Madzlo | b « Foaatt zmall 7573
Fabeicante | ' w - hiea Cotlpe Machene 3975
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B0 a PE0mm

Fuente: Portal Nuberevit

250900 mm

PILAR RECTANGULAR HORMIGON

300 x 450 mm

Fuente: Portal Nuberevit
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CATEGORIA FAMILIA TIPOS DE FAMILIA  EJEMPLAR
Comportamiento Conjunto de caracteristicas Configuracion Elementos
individuales

-APARATOS SANITARIOS

-BARANDILLAS

-EQUIPOS ELECTRICOS

-FONTANERIA ;;l(')l;o ; RS

-MOBILIARIO x 750 mm

-MUROS -TIPO 2:

-PILARES > 300 x 300 mm

-PILARES ESTRUCTURALES —>  “Pilar IPE -TIPO3:

-PUERTAS -Pilar HEB 300x 450 mm

-SIMBOLOS DE ANOTACION -Pilar Hormigén > -TIPO 4 :

-TECHOS 450 x 600 mm

-TUBERIAS -TIPO5:...

-TUBERIAS FLEXIBES

-VEGETACION

-x:EGN"\rSANAs — 3 -Bastidor de ventanillo simple 2.rfa -TIPO V1:
-Ventana fija con cubrejuntas int.fa — 3y  60x60 cm

-ETC... -Ventana fija con cubrejuntas ext.rfa -TIPO V2:
-Ventana de 2 hojas 160x180 cm
(practicable + oscilobatiente).rfa -TIPOV3:
-Ventana de 2 hojas 100x180 cm

simple con contraventanas.rfa
-Ventana eliptica.rfa

Fuente: Portal Nuberevit
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CAPITULO 02: Definicién de Categorias de
Modelos Estructurales

2.1 Sistemas Estructural de Pdrticos, Estructura de Hormigon
A continuacion, se definen elementos estructurales de hormigdn in situ.

2.1.1. Pilares Estructurales

Es un elemento estructural vertical que a menudo esta alineado con una interseccion
de cuadricula estructural. Representa un miembro estructural vertical, o casi vertical,
qgue transmite, a través de la compresién, el peso de la estructura anterior a otros
elementos estructurales a continuacion. Representa a un miembro asi desde un punto
de vista arquitecténico. No es necesario ser de carga.

Utilice las herramientas de pilares estructurales para afadir elementos portantes
verticales en los modelos de construccion.

Ficha Estructura » grupo Estructura > 0 (Pilar)

Ficha Arquitectura = grupo Construir » menu desplegable Pilar » 0 (Pilar estructural).

R VIVIENDA UNIFAMILIAR EST - Vista 30: (30) &%
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Conceptos adicionales

Propiedades de familia - o ores reunectonicos oo
) tilice 1a herramienta E.n pilares arguitecténicos par:
de p||ar estructu ral forzar el cursor de los pilares estructurales al centro

de los pilares arquitecténicos en una vista de plano

Pilares Estructurales Inclinados

Modifique una familia de pilar estruc- Los pilares estructurales inclina-
tural para definir comportamientos ] -y b dos van ganando presencia en las
especificos o datos de identidad estructuras grandes de per_ﬁl
aplicables a todos los tipos incluidos elevado. El modelado de pilares
en dicha familia

inclinados ayuda a los ingenieros
a detallar un proyecto y permitir
los calculos de analisis correctos.

Pilar Estructural
Vertical

ARnada pilares en las vistas de plano y vistas 3D

Pilares por Rejilla
Coloque varios pilares en la inter-
seccion de las lineas de rejilla selec-
cionadas.

Pilar Estructural

Aungue los pilares estructurales comparten g
muchas de las propiedades de los pilares arqui-
tecténicos, tienen propiedades adicionales defini-

das por su configuracion y estandares del sector @

que proporcionan distintos comportamientos °
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2.2. Vigas

Es un elemento estructural horizontal o casi horizontal que es capaz de soportar la carga
principalmente resistiendo la flexion. Representa a un miembro asi desde un punto de
vista arquitectdnico. No es necesario ser de carga.

Utilice las herramientas de vigas para afadir elementos estructurales portantes a
modelos de construccidn.

Ficha Estructura » grupo Estructura » o (Viga)

R G5 VIVIENDA UNIFAMILIAR E5T - Vista 30: 30) -8x

10 MIGAGHMEEY s ARGTE <

Conceptos adicionales
v Sobre el uso estructural de las vigas
La propiedad Uso estructural de una viga suele asignarse automaticamente, de
acuerdo con los elementos estructurales que sostienen la viga. Sin embargo, el
uso estructural puede modificarse antes o después de colocar la viga.

v" Acerca de la colocacion de vigas

Se recomienda anadir rejillas y pilares antes de crear vigas.

v’ Crear el boceto de una viga
Utilice la herramienta Viga para crear bocetos de ejemplares de viga
individuales.
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Colocar vigas mediante la herramienta Rejilla

Utilice la herramienta Rejilla para seleccionar lineas de rejilla para la colocacion
automatica de vigas entre otros elementos estructurales como pilares, muros u
otras vigas.

Crear el boceto de una viga curva
Cree el boceto de vigas curvas en una vista de plano o una vista de alzado.

Modificacion de vigas

Puede alinear, mover, copiar y ajustar vigas mediante las herramientas
comunes de edicion de elementos.

Acerca de los pinzamientos de viga

Los pinzamientos de viga también son los puntos de enlace de la viga. Los
pinzamientos de viga son pequefios circulos rellenos que indican dénde se
coloca el extremo de la viga seleccionada en un pilar o muro.

Mostrar simbolos de momento

Especifique una viga para la visualizacion de simbolos de momentos de
estructura o conexiones de voladizo.

Colocar diversas etiguetas de armazon y cotas de elevacion

Coloque diversas etiquetas de viga, anotaciones y cotas de elevacion en vigas
seleccionadas o en todas las vigas de la vista activa y los modelos vinculados.

Actualizar las familias de vigas y tornapuntas de acero

En los proyectos creados con versiones anteriores a Autodesk Revit 2014, es
necesario actualizar manualmente las familias de vigas de acero para eliminar
por completo los pardmetros heredados y sus comportamientos.

Propiedades de ejemplar de viga

Modifique las propiedades de ejemplar de viga para cambiar los desfases de
nivel, la justificacidon de la geometria y los datos del proceso por fases, entre
otros.

Propiedades de analisis de viga

Modifique las propiedades analiticas de la viga para acomodar procedimientos
y herramientas de analisis estructural.

Propiedades de tipo de viga
Modifique las propiedades de tipo de viga para cambiar la anchura de ala, el

grosor de celosia y los datos de identidad, entre otros.
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v Propiedades de familia de vigas
Modifique una familia de vigas para definir comportamientos especificos o
datos de identidad aplicables a todos los tipos incluidos en esa familia.

2.2.1. Sistemas de Vigas

Utilice las herramientas de Sistema de vigas para afiadir un elemento de armazén
estructural que contenga varias vigas individuales colocadas en paralelo en un modelo
de construccién.

IR 3 VIVIENDA UNIFAMILIAR EST - Vista 30: (30 -2

10 MHGGGRHEB Y o &<

Conceptos adicionales
v Acerca de los sistemas de vigas
Los sistemas de vigas constituyen un método eficaz para crear un armazon
alrededor de un drea de una estructura que requiere soporte adicional.

v’ Crear un sistema de vigas automatico
Cree un sistema de vigas rapidamente, con tan solo un clic.

v’ Video: Colocar sistemas de vigas y forjados estructurales
Cree un sistema de vigas como soporte de un forjado estructural.

v’ Crear el boceto de un sistema de vigas
Utilice las herramientas de boceto para definir el perimetro de un sistema de
vigas.
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Crear un sistema de vigas estructurales no planas
Cree sistemas de vigas no planos en los que la elevacién de una viga se define
mediante sus lineas de boceto.

Modificar un contorno de sistema de vigas
Ajuste la forma y el tamafio de un sistema de vigas. Afiada huecos donde sea
necesario.

Modifigue el disefio de un sistema de vigas
Especifique las siguientes propiedades de disefio de sistema de vigas: nUmero
de vigas, justificacidn, tipo de viga, espaciado y regla de disefo.

Especificar la direccion de un sistema de vigas

Cuando se efectua el boceto del contorno de un sistema de vigas, se puede
especificar la direccidon de las vigas en el sistema de vigas estructurales. Todas
las vigas del sistema de vigas seran paralelas a la linea de contorno que
seleccione.

Definir la justificacidén del sistema de vigas
Especifique la orientacién de las vigas en un sistema de vigas mediante la

definicion de una linea de referencia.

Eliminar un sistema de vigas y mantener a la disposicion de las vigas

Elimine un sistema de vigas de un proyecto y mantenga tal y como estan sus
elementos de armazon.

Acerca del etiguetado de sistemas de vigas
Etiquete los sistemas de vigas con etiquetas de armazdn o con una etiqueta de
direccidn de la luz del sistema de vigas.

Etiguetar las vigas nuevas de un sistema de vigas

Modifique las etiquetas de un sistema de vigas y el texto de estas para hacer
que las anotaciones del modelo sean mas claras.

Propiedades de ejemplar de sistema de vigas
Modifique las propiedades de ejemplar de sistema de vigas para cambiar el
espaciado de viga, el diseio de vigas y los datos de identidad, entre otros.

Propiedades de tipo de sistema de vigas

Modifique las propiedades de tipo de sistema de vigas para cambiar los datos
de identidad.
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2.3. Muros Estructurales

Representa una construccion vertical que delimita o subdivide espacios. Los muros
suelen ser elementos planos, verticales o casi verticales, a menudo disefiados para
soportar cargas estructurales. Sin embargo, no se requiere que una pared soporte carga.

Cree un muro estructural combinado de arriostramiento, carga o estructural.
Ficha Estructura » grupo Estructura » menu desplegable Muro » O (Muro: estructural)

Ficha Arquitecto > grupo Construir > menu desplegable Muro » Wy (Muro: Estructural)

Conceptos adicionales:
v Colocar un muro estructural
Utilice la herramienta Muro estructural para realizar el boceto de un muro
estructural en el modelo de construccion.

v" Acerca de la modificacidn de muros estructurales

Con algunas excepciones, puede editar los muros estructurales del mismo modo
que los muros de particion no portantes. Las mismas herramientas estan
disponibles para ambos tipos de muro.

v" Propiedades de los ejemplares de muros estructurales
Cambie las propiedades de ejemplar de muro para modificar el uso estructural,
la linea de ubicacidn, la restriccidn superior, y la restriccién de base, entre otros
aspectos.

v" Propiedades de los analisis de muros estructurales

Modifique las propiedades analiticas del muro estructural para acomodar
procedimientos y herramientas de analisis estructural.
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v Propiedades de tipos de muros estructurales
Cambie las propiedades de tipo de un muro estructural para modificar su
estructura, el comportamiento de la envolvente, su funcién y otros aspectos.

2.4. Cimentacion
Es una parte de la base de una estructura que se extiende y transmite la carga al suelo

Cree cimentaciones para el modelo de construccidn usando cimentaciones de muro,
cimentaciones aisladas y losas de cimentacién.

Ficha Estructura » grupo Cimentacion » & (Aislada)
Ficha Estructura » grupo Cimentacion » Q?(Muro)

Ficha Estructura » grupo Cimentacion > <7 (Losa)

Conceptos adicionales:
v' Cimentacién de muro
Utilice la herramienta Cimentacién estructural: muro para colocar una
cimentaciéon de muro debajo de un muro estructural. Seleccione un tipo de
cimentacién de muro (de retencidn o portante) en el selector de tipo.

v" Cimentacidn aislada
Utilice la cimentacion estructural: herramienta aislada para colocar una zapata
debajo de un pilar estructural.

v Losas de cimentacidon
Utilice la herramienta Cimentacién estructural: losa para crear el boceto de una
cimentacidn para un modelo.
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2.5. Modelado de Hormigon

Aqui aprendera a unir elementos de hormigdn en Revit y a mostrarlos en vistas.

Ficha Modificar » grupo Geometria » menu desplegable Unir » & (Unir geometria)

/

Conceptos adicionales:

v" Acerca de las uniones de geometria de hormigdn
Los elementos de hormigén se unen automaticamente entre si. En el proyecto, se
representan como una sola masa en todas las vistas. Mientras se encuentran unidos,
puede editar y mover los elementos individuales dentro de sus rangos y limites
normales.

v Elementos dominantes en una unién de hormigén
En una unién de hormigbén, un elemento conserva su geometria mientras se corta la
geometria de los elementos que comparten la union para crear el ejemplar de masa.

v" Acerca de las lineas ocultas y los elementos de estructura de hormigdn
Obtenga informacion sobre cémo se muestran los pilares y las vigas de hormigon
cuando se tapan en una vista.

2.6. Refuerzos

Utilice las herramientas de refuerzo para afiadir refuerzos como armaduras, barras de
refuerzo o mallazos en anfitriones validos como vigas, muros, cimentaciones, forjados
estructurales y pilares de hormigon.

Conceptos adicionales:
v' Armadura
Coloque formas de armadura predefinidas o cree el boceto de una armadura
personalizada para reforzar los elementos de modelado de hormigdn.
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v’ Restricciones y recubrimiento de forma de armadura
Las restricciones de armadura definen y bloquean la geometria de cada ejemplar
de armadura en relacion con un elemento anfitrion de hormigén. El
recubrimiento de armadura representa el desfase interno de un anfitriéon de
hormigén al cual se extiende la armadura de forma paramétrica.

v Numeracién de armadura para tablas de planificacion y anotaciones
Los elementos de refuerzo se numeran al colocarlos. La numeracion permite que
los elementos de refuerzo idénticos se traten como correspondencias en las
tablas de planificacion y etiquetas.

v" Acopladores de armadura
Utilice Acoplador de armadura para conectar o rematar ejemplares de armadura.

v' Mallazo de refuerzo
Coloque las [dminas de mallazo con empalmes solapados en suelos, muros y losas
de cimentacion. Los elementos de mallazo de refuerzo estan compuestos de dos
tipos de elementos: alambre de mallazo y lamina de mallazo.

v' Refuerzo de drea
Utilice las herramientas de refuerzo de area para colocar grandes cantidades de
armadura con espaciado uniforme en suelos, muros, losas de cimentacion y otros
anfitriones de hormigon.

v' Refuerzo de ruta
Utilice las herramientas de refuerzo por camino para colocar varias armaduras a
lo largo de un camino.

2.7. Definicion de Categorias de Modelo Analitico

El modelo analitico, creado automaticamente por Revit al crear el modelo fisico, se
utiliza para realizar el disefio y el andlisis estructural. Puede exportar el modelo analitico
al software de disefio y analisis.

Conceptos adicionales:

Modelo analitico: Representacion de un modelo fisico estructural que consta de
geometria, propiedades de materiales, cargas y elementos analiticos. Se crea
automdticamente cuando se crea el modelo fisico. Puede exportar el modelo analitico
al software de disefio y analisis estructural.
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Propiedades del elemento analitico: Parametros de ejemplar de un elemento analitico.
También muestran algunas propiedades directamente desde el elemento fisico
relacionado con el elemento analitico seleccionado.

Modo de edicién analitico: Entorno que permite ajustar los elementos analiticos
mediante manipulacién directa. Cuando accede a este modo, la cinta de opciones
muestra las herramientas necesarias para realizar ajustes en un elemento analitico
seleccionado.

Propiedades de alineacién analitica: Pardmetros de ejemplar que se pueden utilizar para
ajustar la ubicacion de un elemento analitico. Si Método de alineacidon esta configurado
como Autodetectar, el modelo analitico se ajusta en funcion de la configuracion de
tolerancia. Si Método de alineacion esta configurado como Proyeccién, puede
seleccionar la ubicacion del modelo analitico en las opciones de proyeccion disponibles.

Auto detectar: Mecanismo para garantizar la coherencia del modelo analitico; conecta
los elementos analiticos en funcidn de su proximidad. Puede configurar la tolerancia de
Autodetectar.

Configuracion estructural: Cuadro de didlogo en

el que puede afadir casos de carga y
combinaciones de carga, asi como definir Ia
configuracion de las condiciones de contorno
(soportes) y la configuracién del modelo
analitico.

Configuracién de modelo analitico: Ficha del

cuadro de didlogo Configuracién estructural,
donde puede definir las tolerancias de
Autodetectar y Comprobacidon de coherencia
entre modelo fisico/analitico, asi como una lista
de criterios de comprobacidn de coherencia.
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CAPITULO 03: Configuracién y Modelacion

de una Estructura
3.0. Secuencia del proceso constructivo de una vivienda en Revit

« 3.1. CONFIGURACION DE - 3.1.1 ABRIR UN PROYECTO

PLANTILLA  DE PROYECTO L

3.2. IMPORTAR ARCHIVOS DE (-.
AUTOCAD A REVIT

' 3.3. CONFIGURACION  DE
REJILLAS

3.4. CONFIGURACION DE
NIVELES

3.5. CONFIGURACION \%
~ MODELACION CATEGORIA DE = 2 3.6.1. CIMENTACION AISLADA

CIMENTACION ESTRUCTURAL

3.6.  CONFIGURACION Y o
MODELACION ~ DE  PILARES

ESTRUCTURALES

3.7. CONFIGURACION Y
MODELACION CATEGORIA DE
VIGAS, SISTEMAS DE VIGAS.

3.8. CONFIGURACION Y
MODELACION CATEGORIA
MUROS ESTRUCTURALES

1 3.9. CONFIGURACION Y
MODELACION CATEGORIA
MASAS

Nota: La Secuencia del proceso
constructivo, puede variar, segun la
utilizacién de procesos adicionales de
3.10. CONFIGURACION Y modelado
| MODELACION CATEGORIA
SUELO ESTRUCTURAL

3.11 CONFIGURACION Y MCOELACION
' CATEGORIA ESCALERAS
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3.1. Configuracion de Plantilla de Proyecto

Si utiliza una plantilla estructural como punto de partida para un nuevo modelo, las
propiedades y los rangos de la vista se modifican para permitir el trabajo con
componentes estructurales.

Si bien los componentes estructurales se pueden usar en proyectos basados en plantillas
no estructurales, debe modificar los rangos de vista para que dichos componentes
aparezcan en la vista.

Eso se debe a que componentes estructurales como las vigas y los pilares se colocan en
el nivel por debajo de la vista en que se trabaja. Asi pues, quedan debajo del plano de
corte inferior del rango de la vista y no se visualizan.

La plantilla estructural se ha modificado expresamente para tener en cuenta este
aspecto.

3.1.1 Abrir un proyecto nuevo: Cinta de opciones * Ficha archivo » Nuevo »
Proyecto * Proyecto nuevo * Plantilla estructura

- P e o % Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - Proyecto - Plana estructural: Nivel 2 1 0 DANEL47E. = @ _

(-]

[}
il
)
h

[IEMI el Estructura  Acero  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar Masayemplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos  Enscape™  Site Designer  BIMcollab  BIMOne  Lumion®  Modificar €3 -
1= P ive de Revi ma de muro cortina  T5# Barandilla ~ A) Textomodelado  [B Habitacién [X) Area - ;)@ g[g -2 Muro @y Mostrar
raa un archivo de Revit. % 8
lade mura cotina <) Rampa Linea de modelo Separadar de habitacion by vertical _[F Plano de referencia
e ot 2B 1L [ sep e Por  Agujero lf ! of% Rejilla Definir 7 :
D N » Proyecto tante & Escalera [&] Grupo de modele ~ [ Etiquetar habitacion = [ Etiquetar drea ~  cara I Buhardilla R visor
Crea un archivo de proyecto de Revt. Girculacién Modelo Habitacion y rea ~ Hueco Referencia Flano de trabaio
(=7 o 4 Nivel 2 X v
~
= ©
C Cuadro de rotulacién
como
=] Abre una plantils para crear una famila
de cuadros de rotuladion.
=$ Bportar b Simbelo de anctacién
identi lemer en &l proy 0.
=
o] <
E Cerrar
Opciones | | Cerrar Revit
v
Navegador de proyectos - Proyecto] | Propiedades. 1:100 [P0k Gl g5~ 0 (REIE < >
Clic para seleccionar, TAB para alterar, CTRL para afadir y MAYUS para anular una seleccién. i i 0 [E B Modelobase o NN, O PO
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Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - Proyecto! - Plano estructural: Nivel 2 ' DANEL2AS. ™ @
BiMcollab  BIMOne Lumion®  Modificar & -

archivo IR TRete] Estuctura  Acero  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar  Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar Complementos  Enscape™  Site Designer

Seleccionar = Construir Circulacion Modelo Habitacion y drea « Hueco Referencia Plano de trabajo
Navegador de proyectos - Proyectol A X b
'O Vistas (1odo) 2
& Planos estructurales O
il Vistas 3D
- Alzados (Alzado de edificio)
57 Leyendas
[ Tablas de planificacion/Cantidades (todo)
[ Pianos (todo) Proyecto nuevo %
=B Familias
& [@ Grupos Archivo de plantila
8 Vinculos de Revit
Flantilla de sistema ~ Bxaminar...
<Ninguna>
Flantilla de sistema
cFlantila de construcaidn
Plantills arguitectdnica
royecto
Fiantila mecanica
q == | o O
o]
1 OG% kM o @ASE < >
Listo & 0 RN Modelo base e

3.1.2. Nombrar archivos en Revit
Una forma sencilla de organizar toda la documentacion es siguiendo unos criterios

generales que unifiquen la informacidn principal. De esta forma, vas a nombrar los
archivos partiendo de una informacién mas genérica, hasta llegar a los detalles.

3.1.3. Criterios generales y particulares de nomenclatura
Para evitar problemas y fallos a la hora de nombrar todos tus archivos -ya sean
proyectos o modelos, familias, etcétera-, te recomiendo que sigas estas indicaciones:

v" Utilizar MAYUSCULAS (A-Z), guién medio “-“, guidn bajo “_” y nimeros (0-9) para
todos los campos.

v No utilizar tildes, “f”, ni simbolos.

No utilizar preposiciones ni determinantes.

v Utilizar el punto “.” Unicamente para separar el nombre del archivo de la

<\

extension.

v' Separar los campos con guiones medios “-“, evitando espacios.

v/ Separar, en un campo, las palabras con guidén bajo “_”, evitando los espacios.

v" Introducir, si ayuda, descripciones utilizando uppercase. Por ejemplo: Ejemplo
Descripcion.

v No borrar la extensién de los archivos.
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01. Referencia o aio mes_nombre: Al afiadir la fecha al principio, organizas
cronolégicamente tus archivos de trabajo:

2012_VIVIENDA

02. Disciplina subdisciplina: En el modelado en Revit® la forma mas sencilla de
trabajar es a partir de diferentes modelos creando vinculos cuando sean necesarios. De
esta manera se divide el trabajo atendiendo a la disciplina y subdisciplina—
correspondiente:

DISCIPLINA NOMENCLATURA
Arquitectura A

Estructura E

Instalaciones I

Civil U

Coordinacion C

SUBDISCIPLINA NOMENCLATURA
Fontaneria FON
Saneamiento SAN
Energia solar térmica EST
Climatizacién CLI
Calefaccién CAL
Ventilacion VEN
Proteccidn contra incendios PCI
Gas GAS
Electricidad ELE
Telecomunicaciones CoOM

03. Tipo de archivo:
Este campo es mas facil de entender con unos ejemplos:

TIPO DE ARCHIVO NOMENCLATURA
Modelo 3D M3
Coordinacién de modelos CM
Modelo de célculo MC
Visualizacion VS
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04. Software version: Como sabes, Revit® no permite trabajar en un modelo con una
version anterior a aquella en la que se haya guardado por ultima vez:

R17 -Revit 2017

NOTA: Teniendo en cuenta la configuracion anterior, para efectos del presente
proyecto quedaria nombrado el archivo de la siguiente forma:

2012 _ Viviendaunifamiliar - E - M3 - R20

=] Vistas (todo)

= Plancs de planta
. Nivell
MNivel 2

-Planimetria general

Planos de techo

= Vistas 3D
L {30}

& Leyendas

w-[E Tablas de planificacién/Cantidades
Planos (toda)

-2 Familias

-[@] Grupes

.. Vincules de Revit

-

3.1.4. Generalidades paletas de propiedades: La paleta Propiedades es un cuadro
de didlogo, que permite visualizar y modificar los parametros que definen las
propiedades de los elementos. Para abrir la paleta de propiedades, Cuando se inicia
Revit por primera vez, la paleta Propiedades aparece abierta y anclada encima del
Navegador de proyectos, en la parte izquierda del area de dibujo. Si cierra la paleta
propiedades, podra volver a abrirla mediante cualquiera de los métodos siguientes:

Haga clic en la ficha Modificar » grupo Propiedades opcién (Propiedades).

= =5 e & ° £ o Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - PROYECTO CORREGIDOT - Vista 3D: (30} " DANEL4T78. = @
Archivo  Arquitectura  Estructura  Acero  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar Masay emplazamiento  Colaborar  Vista Gestionar Complementos  Enscape™  Site Designer  BiMcollab  8IMOne  Lumion® [EYeUlS 4

Iy ¥ Recorte - (3 §) Dl D| @ ol B} L - . [Eb] [(“C?
: Keere 08 By &Pl DYG 2 ~ f

; A Cortar ~ &= B - 0 — og & -5 ¢
- IE¥: P3O @ §

Y Guir - AT Q L T 4 / !

- s Geometria Modificar Vista Medir Crear
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Haga clic en ficha Vista > grupo Ventanas menu desplegable Interfaz de usuario opcién
Propiedades.

REeHG-=-¢-8 f0A=-g-0F %@ = - VERSION DEL 801 g Qo B (-
at Estructes Acerc  Prefsbricado  Sistemas  lnsertar Ansizar  Mesay emplazamiento  Colsborar  Vists  Gestionsr  Complementos  Enscape™  Twinmotion 2020 Modificar (3w

BN srqutectura
b= = f 2 () Vistas de plano + [ Vista de disefio EE) Tablas de planificacién = (7) Plane
o & &= B S i
e d, Vasied Ftres (| Mo Thinr vats,
vista Geficos finas | liness ocultas lineas ocultas
G

4 Duplicarvita +
Soeccionar >

v O K

) . B Leyenda: -

Navegude de propectos - VIVENOA UNFAMILIAR £5T x @ 60
5 0, Vistas (ode) -

IITEFIL AT TIR Y

£ M_Hormigén-Viga rectangulae
Sobrecimento
Sobvecimiento 2
15X.30
VA-15 X 35 borde
Wi-20X.30
VA-20X.30 - cublerta

< >
Navegador de proyectos - VIVIENDA UNAMILIAR £ST  Propiedades 110 MR GGREES RBETE <

& L= B o LSRR L= 8- B N

Haga clic con el botén derecho en el drea de dibujo y seleccione opcidn Propiedades.

REGEG-5-~-Q /0A=-6-0F Q'+

o Roweims @ -8 %
5 .08 @
T A

......

Navegador de propectos - IVENDA UNFAMUSA 657 Bopedages’. 13 BI G GG BB ES c BB GTE <

- e A

La paleta puede anclarse en cualquier lado de la ventana de Revit y cambiarse de
tamafo en sentido horizontal. Cuando no esta anclada, su tamafio puede cambiarse
tanto en sentido horizontal como en sentido vertical. La visualizacion y la posicidn de la
paleta se conservan de una sesion a la siguiente para el mismo usuario.
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3.1.5. Color de visualizacion de pantalla: Seleccién, preseleccién y advertencias:
dirijase a menu de herramientas ficha archivo, y configure segin paso a paso de
imagenes el color de pantalla, seleccién, preseleccién y advertencia de elemento

realizados en la modelacion.

2 = e = o v Autodesk Revit 2020 - VERSION DEL ESTUDIANTE - PROYECTO CORREGIDO1 - Vista 3D {30}

Archivo Arquitectura _ Estructura_ Acero aliza amiento  Colaborar  Vista  Gestionar  Complementos  Enscape™ _Site Designer _ BiMcollab
Buee 08 B &M 2 =- B
] . e ea. . oo .=
G Cortar - &= %Y *, 0> =, BE® /-5 .
. 2 B z I
Y Guin- A @O [T I & S
Seleccionar v Propiedades Portapapeles Geometria Modificar Vista  Medic  Crear
Opciones
&1 Documentos recientes
General Rendimiento de navegacién de vistas
Por lista ordenada Interfaz de usuario ] Permitir la navegacion al redibujar (es necesario volver a abrir los
modelos)
D uery 0 Grficos Interrumpe el dibujo de elementos dz modelo pars permitr s navegadén de
vistas (panorémica, drbita y zoom). Utiice esta opcidn para mejorar el
clase 21 junia.rte = Hardware rendimiento cuands navega por las vistas en modelos grandes.
2] ok it S0 la i i
E Abrir 3 M-Pa;el ?: balaustre - Cristal can = Ubicaciones de archivos Suspend determinados efectos de aréficos y reduce los cetalles durante
soportes.rfa manipulacion de |a cdmara: Relleno y Linea, Sombras, Lineas ocultas,
fetas pecusros (LOD).
PROYECTO FINALRecuperacién).te 1= P
Modo de gréficos
E Guardar plantilla base metros TRABAIO ~ [ Suavizar I -aliasing
REVIT.rte iewcupe. Mejoraa calidad de las lineas en los vistas,
plantilla base metros TRABAJO r= Macros (® Permit control por vista enlas Opiones de visualizacién de grificos
g Guardar REVIT.0001.rte ) apicar a todslas vistas (conrol por vsta desactvad)
como o
Multifamiliar carlos.rte = Coores
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3.1.6. Color de visualizacion de rejillas y niveles:
Configure segun paso a paso de imagenes, el color de rejillas y niveles, dirijase a: Ficha
Arquitectura *> grupo referencia » desplegable rejilla (GR).

Identifique, paleta de Propiedades * editar tipo, se personalizara el color de segmento
de extremo y el patron de segmento de extremo a la necesidad del proyecto.

3.2. Importar Archivos de AutoCAD a Revit
Abra un modelo de Revit y use la herramienta Importar CAD para importar datos
vectoriales desde otros programas de CAD.

v Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar » Tl (Importar CAD).

v En el cuadro de didlogo Tipo de archivos, seleccione el tipo de archivo que desee.

v Vaya a la carpeta que contiene el archivo que desea importar y seleccione el
archivo.

Consejo: Asegurese de importar los datos geométricos necesarios para la funcién
de Revit que va a utilizar.

Especifique las opciones. Al importar o vincular archivos al proyecto de Revit, puede
controlar diversos aspectos del proceso, como por ejemplo colores, capas y posicion.

Las siguientes opciones son aplicables a archivos CAD importados o vinculados. Las
opciones se muestran en los didalogos que se abren al hacer clic en la ficha Insertar »
grupo Importar * Importar CAD, o en la ficha Insertar » grupo Vincular > Vincular CAD.

Las opciones de posicion también se aplican a modelos vinculados de Revit (al hacer clic
en la ficha Insertar > grupo Vincular > Vincular Revit).

v Haga clic en Abrir.

Nota: Si abre un archivo DGN, se abre el cuadro de didlogo Seleccionar vista. Seleccione
una vista para abrir. La vista corresponde a la vista MicroStation y se importa en Revit
exactamente como aparece en MicroStation.

Si decide colocar manualmente los datos importados, se muestran en el area de dibujo
y se mueven con el cursor. Haga clic para colocar los datos importados.
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Quiza necesite efectuar un zoom para ver los datos importados. Utilice la herramienta
Ampliar para cambiar el area visible de la ventana, y la herramienta Lineas finas para
mantener el grosor real de las lineas en relacion con el zoom de la vista.

En la barra de navegacion estan disponibles las siguientes opciones de zoom:

Ampliar region: haga clic dos veces para definir un rectangulo. La vista se amplia hasta el
extremo del rectangulo definido.

Reducir (2X): la vista se amplia de modo que los elementos son la mitad de grandes de
lo que eran antes de la reduccién.

Acercar para ajustar: la vista se amplia al maximo de los elementos visibles en la vista.

Ajustar todo en ventana: todas las vistas abiertas se amplian al maximo de los elementos
visibles en la vista.

Ajustar tamafio de plano: segun la escala de la vista, la vista se ajustara al tamafio de
impresién de la pantalla.

Encuadre/zoom anterior: amplia la vista a un estado anterior al de la ampliaciéon actual.

Encuadre/zoom siguiente: invierte la ampliacién de la vista después de utilizar el
comando Encuadre/zoom anterior.
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3.2.1. Configuracion importacion formato CAD

Colores: blanco y negro o mantener segun el requerimiento del proyecto
Capas y niveles: todo

Unidades de importacion: metros

Posicién: centro a centro

g bk wnheE

Colocacioén: Sobrecimiento

3.2.2. Vincular archivos de AutoCAD a Revit

Puede vincular archivos CAD a un modelo para utilizar los dibujos como subyacentes en
vistas o para colocar los dibujos en planos de manera que se incluyan en el conjunto de
documentacién de construccidon. Cualquier cambio en el archivo CAD vinculado se
muestra en el modelo de Revit.

v" Ficha Insertar grupo Vincular o (Vincular CAD)

Por ejemplo, el siguiente plano de planta muestra un archivo vinculado que se utilizara
como subyacente para trazar y crear muros estructurales en Revit.
Procedimientos adicionales:

3.2.2.1. Acerca de la vinculacion de archivos CAD

Para mantener una conexidn entre un archivo CAD y un modelo de Revit, vincule al
archivo CAD en lugar de importarlo:
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Al vincular un archivo CAD a un modelo de Revit, Revit mantiene un vinculo a ese
archivo. Cuando se abre el modelo, Revit recupera la version actual guardada del
archivo vinculado y la muestra en el modelo. Cualquier cambio en el archivo
vinculado se muestra en el modelo. Si se produce algun cambio en el archivo
vinculado mientras el modelo estd abierto, vuelva a cargar el archivo para
recuperar los ultimos cambios.

La capacidad de recuperar los ultimos cambios en un archivo CAD es la diferencia
entre la vinculacién y la importacién. Al importar un archivo CAD, Revit utiliza la
version del archivo que ha importado. No recupera ni muestra los cambios del
archivo importado.

3.2.2.2. Vincular un archivo CAD
Vincule un archivo CAD a un modelo de Revit si desea mantener una conexion entre el

archivo y el modelo, de forma que pueda utilizar el archivo como subyacente o incluirlo
en el conjunto de documentacidn de construccion.

v
v

ASRNENEN

Abra el modelo de Revit.

Si desea que el archivo vinculado se muestre solo en una vista concreta, abra la
vista.

Haga clic en la ficha Insertar » grupo Vincular » o (Vincular CAD).

En el cuadro de didlogo Tipo de archivos, seleccione el tipo de archivo que desee.
Acceda a la carpeta que contiene el archivo que desea vincular y seleccionelo.
Especifique las opciones siguientes:

Si desea que el archivo vinculado se muestre solo en la vista actual, seleccione
Solo vista actual. Si no selecciona esta opcion, el archivo vinculado se muestra en
todas las vistas 2D correspondientes, como los planos de planta.

En Capas, seleccione uno de los siguientes valores:

v

v

v

Todas: muestra todas las capas del archivo vinculado en el proyecto, incluidas las
capas ocultas.

Visible: muestra las capas visibles del archivo vinculado en el proyecto. Las capas
gue se encuentran actualmente ocultas en un archivo DGW de AutoCAD no se
muestran en Revit.

Especificar: permite seleccionar las capas que se van a mostrar en el proyecto de
una lista. Tras hacer clic en abrir, Revit muestra la lista de capas de la que puede
elegir.

Especifique las opciones. Al importar o vincular archivos al Proyecto de Revit, puede

controlar diversos aspectos del proceso, como por ejemplo colores, capas y posicion.
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Las siguientes opciones son aplicables a archivos CAD importados o vinculados. Las
opciones se muestran en los didlogos que se abren al hacer clic en la ficha Insertar »
grupo Importar > Importar CAD, o en la ficha

V" Insertar grupo Vincular - Vincular CAD.

v' Las opciones de Posicidon también se aplican a modelos vinculados de Revit (al
hacer clic en la ficha Insertar grupo Vincular - Vincular Revit).

v Haga clic en Abrir.

v Si, en Capas, elige Especificar, el cuadro de didlogo Seleccionar capas/niveles
para importar/vincular enumera las capas del archivo. Seleccione las capas
deseadas y haga clic en Aceptar.

v' Las capas no seleccionadas no estan disponibles en el proyecto de Revit. (Sin
embargo, las capas siguen existiendo en el archivo CAD).

Revit recupera la versidn actual del archivo vinculado y lo muestra en la vista de Revit
actual.

3.2.3. Ubicacion del archivo vinculado

Al abrir un proyecto vinculado a un archivo, Revit recupera la actual versién guardada
del archivo vinculado. La ruta al archivo vinculado se muestra en la columna Ruta
guardada del cuadro de didlogo Gestionar vinculos.

Si Revit no puede localizar el archivo vinculado, muestra la ruta de la version del archivo
vinculado que se haya recuperado mas recientemente. Revit no puede actualizar el
vinculo. Para volver a cargar el archivo vinculado desde una ubicacién distinta, utilice la
funcion Volver a cargar desde el cuadro de didlogo Gestionar vinculos.

Utilice la columna Tipo de ruta para indicar si la ruta es absoluta o relativa. En general,
utilice una ruta relativa en lugar de una ruta absoluta.

v" Si utiliza una ruta relativa y, posteriormente, traslada tanto el proyecto como el
archivo vinculado a un nuevo directorio, se mantiene el vinculo. El nuevo
directorio de trabajo se convierte en la ruta relativa del archivo vinculado.

v" Si utiliza una ruta absoluta y mueve el proyecto y el archivo vinculado a un nuevo
directorio, el vinculo se rompe.

Utilice una ruta absoluta al vincular a un archivo compartido (por ejemplo, a un modelo
central al que necesitan acceder otros usuarios). Es probable que este archivo no se
mueva de su ubicacion en el disco.
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3.3. Configuracion de Rejillas
Use la herramienta Rejilla para colocar lineas de rejilla de pilar en el disefio del edificio.

De esta manera, puede anadir pilares a lo largo de las lineas de rejilla de pilar.

Las lineas de rejilla son planos finitos. Sus extensiones se pueden arrastrar en vista de
alzado para no intersecar lineas de nivel. Esto permite determinar si las lineas de rejilla
aparecen en cada vista de plano nueva que se cree para un proyecto.

Las rejillas pueden ser lineas rectas, arcos o multisegmento. Puede ocultar las lineas de
rejilla después de afadirlas

Las rejillas son elementos de anotacién que ayudan a organizar sus disefios.

v En la cinta de opciones, haga clic en ot (Rejilla).
o Ficha Arquitectura > grupo Referencia » 2t (Rejilla)
o Ficha Estructura * grupo Referencia » SH (Rejilla)
v Haga clic en la ficha Modificar | Colocar Rejilla » grupo Dibujar y seleccione
una opcion de boceto.
o Usef (Seleccionar lineas) para ajustar la rejilla a una linea que ya exista;
por ejemplo, un muro.
o (Opcional) Haga clic en la ficha Modificar | Colocar Rejilla * grupo Dibujar
» (Multisegmento) para realizar el boceto de rejillas que requieran
mas de un segmento.
Nota: No puede utilizar la herramienta Copiar/Supervisar para supervisar
y coordinar los cambios en rejillas multisegmento.
v" Haga clic cuando la rejilla tenga la longitud correcta.

Revit numera automaticamente cada rejilla. Para cambiar el nimero de rejilla, haga clic
en él, escriba el nuevo valor y pulse Intro. Puede usar letras para los valores de linea de
rejilla. Si cambia a una letra el nimero de la primera rejilla, se actualizan todas las lineas
de rejilla siguientes.

A medida que dibuja las lineas de rejilla, los extremos iniciales y los extremos finales de
las lineas pueden alinearse entre si. Si las lineas de rejilla estdn alineadas y se selecciona
una linea, aparece un candado para mostrar la alineacién. Si mueve horizontalmente la
extension de la rejilla, todas las lineas de rejilla alineadas se mueven con ella.
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3.4. Configuracion de Niveles

Los niveles se crean para cada planta conocida u otra referencia necesaria de la
construccion (por ejemplo, primer piso, parte superior del muro o parte inferior de la
cimentacion).

Use la herramienta Nivel para definir una altura vertical o una planta dentro de una
construccion, para efectos del siguiente proyecto se colocaran los siguientes nombres
en los respectivos niveles

NIVEL ALTURA
Cubierta 8.43m
VA-3 (viga aerea nivel 3) 6.30m
Nivel 3 6.60m
VA-2 (viga aerea nivel 2) 3.30m
Nivel 2 3.60m
Sobrecimiento 0.60m
Nivel placa de piso 0.53m
Nivel 1 0.00m
VF (Viga de fundacién) -0.30m
Nivel de Zapata -1.75m
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3.4.1. Acerca de los niveles
Los niveles son planos horizontales finitos que constituyen una referencia para
elementos que se hospedan en los niveles, por ejemplo, suelos, techos y cubiertas.

Level 3
- - - @20'\?0'

Level 2

- - - ﬁm'-u‘

Level 1

— — — T G -0
1 T.0. Fnd. Wall
G -1'-o"

T.0. Slab
- = 0 T - % oo

— - - - - 1 T.0. Footing
$ -1 -0
B. 0. Footing
S =120 -0
Los niveles se crean para cada planta conocida u otra referencia necesaria de la

construccion (por ejemplo, primer piso, parte superior del muro o parte inferior de la
cimentacion).
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Para anadir niveles, es preciso estar en una vista de alzado o en seccién. Cuando se
anaden niveles, se crea una vista de plano asociada.

Puede cambiar las extensiones de un nivel para que no aparezca en determinadas vistas.

Puede ocultar las anotaciones de nivel después de afiadirlas.

3.4.2. Acerca de la supresion de niveles
Si suprime un nivel, Revit también suprime las vistas asociadas y los elementos del
modelo alojados por el nivel (por ejemplo: puertas, mobiliario y habitaciones).

Muestra un mensaje de advertencia para que pueda ver la lista completa de los
elementos que deben suprimirse con el nivel seleccionado. Puede cancelar la solicitud
de supresion si es necesario.

Si desea suprimir el nivel, pero no sus vistas asociadas o los elementos alojados, exporte
los detalles de la lista de advertencias. Con esa informacion, localice cada elemento
(utilice la herramienta Seleccionar por ID) y cambie su nivel asociado. A continuacion,
suprima el nivel.

Si el nivel que se va a suprimir no tiene vistas asociadas o elementos alojados, no se
emite ninguna advertencia y el nivel se suprime inmediatamente.

3.4.3. Adicion de niveles
Ademas de crear un nivel para cada planta de un edificio, también puede crear niveles
de referencia como, por ejemplo, el nivel de antepecho.

v Abra la vista en seccién o alzado a la que afiadira niveles.
v" En la cinta de opciones, haga clic en “# (Nivel).
o Ficha Arquitectura * grupo Referencia » “# (Nivel)
o Ficha Estructura » grupo Referencia > “# (Nivel)
v" Sitde el cursor en el drea de dibujo y haga clic.

Nota: Al colocar el cursor para crear un nivel, si el cursor se alinea con una linea de nivel
existente, entre la linea y el cursor aparece una cota vertical temporal.
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Dibuje las lineas de nivel moviendo horizontalmente el cursor.

En la barra de opciones, se selecciona por defecto Crear vista de plano. Como
resultado, cada nivel que cree sera de planta, y tendra una vista de plano de
planta asociada y una vista de plano de techo reflejado. Si, en la barra de
opciones, hace clic en Tipos de vista de plano, puede optar por crear Unicamente
los tipos de vista que indique en el cuadro de didlogo Tipos de vista de plano. Si
desmarca Crear vista de plano, se considera que el nivel carece de planta o que
es un nivel de referencia; no se crea ninguna vista de plano asociada. Los muros
y otros elementos que se basan en niveles pueden utilizar los niveles de
referencia como restriccion superior o de base.

A medida que dibuja las lineas de los niveles, los extremos iniciales y los extremos
finales de las lineas pueden alinearse entre si. Si selecciona una linea de nivel que
estd alineada con otras, aparece un candado para mostrar la alineacién. Si mueve
horizontalmente la linea de nivel, todas las lineas de nivel alineadas se moveran
con ella.

Haga clic cuando la linea de nivel tenga la longitud correcta.
El nombre del nivel puede cambiarse haciendo clic en el nimero para
seleccionarlo. También puede cambiar la altura del nivel haciendo clic en la cota.
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Revit asigna la etiqueta (por ejemplo, Nivel 1) y el simbolo de nivel @ al nivel
nuevo. Si lo desea, utilice el Navegador de proyectos para cambiar el nombre del nivel.
Si cambia el nombre del nivel, se le preguntara si desea cambiar también los nombres
de las vistas de plano correspondiente

3.4.4. Cambiar el tipo de nivel
Cambie el tipo de nivel al colocar o cambiar el tipo de un nivel existente en una vista.
Para cambiar el tipo de nivel al colocarlo

v" En la cinta de opciones, haga clic en *# (Nivel).
o Ficha Arquitectura * grupo Referencia » “# (Nivel)
o Ficha Estructura » grupo Referencia > “# (Nivel)

v En el selector de tipo, seleccione un tipo de nivel diferente.
o Para cambiar el tipo de nivel en una vista

v" Abra una vista en seccidn, de alzado o 3D.

v En el 4rea de dibujo, seleccione la linea de nivel.

v En el selector de tipo, seleccione un tipo de nivel diferente.

3.4.5. Editar lineas de nivel en una vista
En una vista de alzado o 3D, puede cambiar el tamafio de las lineas de nivel, los nombres
de nivel y las elevaciones de niveles.
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v Cambiar el tamafio de las lineas de nivel: seleccione una linea de nivel, haga clic
en los pinzamientos azules y arrastre el cursor.

v Active la casilla ubicada junto al extremo de la linea de nivel para visualizar la
burbuja de anotacion de nivel.

v Cambiar el nombre de nivel: seleccione el nivel y haga clic en el cuadro de
nombre. Introduzca un nombre nuevo para el nivel.

v Cambiar la elevacidon: seleccione la linea de nivel y haga clic en el valor de
elevacidn. Introduzca otro valor.

3.4.6. Desplazar niveles
Puede desplazar un uUnico nivel o varios en alzados, secciones y vistas 3D.

v En una vista de alzado, en seccidn o 3D, seleccione el nivel que desea desplazar.
v" Siga uno de estos procedimientos:
o Arrastre el nivel hacia arriba o hacia abajo.
o Enla paleta Propiedades, en Alzado, introduzca un nuevo valor.
o Haga clic en una longitud de cota entre niveles y especifique un valor
nuevo.
v Desplazamiento de un nivel en una vista 3D
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v Amplie la vista para que pueda ver claramente el extremo inicial de nivel. Haga
clic en el valor de alzado y especifique un nuevo valor. (No se aplica a las vistas
en perspectiva).

v Para desplazar varios niveles, seleccione los niveles que desee y desplacelos
hacia arriba o hacia abajo.
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3.4.7. Desfasar una linea de nivel con relacion a su burbuja
Al trabajar con niveles en vistas de alzado y vistas en seccién, es posible que desee
desfasar una etiqueta de nivel a partir de su linea de nivel.

Nota: En vistas ortogonales 3D, no puede afiadir codos a las lineas de nivel, pero puede
ajustar la posicién de una etiqueta de nivel.

En una vista de alzado o en seccidn, dibuje una linea de nivel o seleccione una existente.
El extremo de la linea préoxima a la burbuja tiene pinzamientos de arrastre.

v Seleccione y mueva el pinzamiento de arrastre del extremo cerca de la burbuja
para cambiar el tamafio de la linea de nivel.

v Haga clic en el pinzamiento de arrastre Afiadir codo ( + ) y arrastrelo hasta
donde desee mover la burbuja al alejarla de |a linea de nivel.

Anadir un desfase a una linea de nivel.

Cuando desplaza la burbuja fuera de la linea, el efecto se refleja Unicamente en esa vista.
Los segmentos creados al arrastrar la burbuja tienen un estilo de linea sélido. No puede
cambiar ese estilo.

Cuando se arrastra un pinzamiento, hay un forzado de cursor en puntos similares a las
lineas de nivel vecinas. También hay forzado de cursor cuando los segmentos forman
lineas rectas.
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3.4.8. Propiedades del tipo nivel
Puede modificar las propiedades de tipo de nivel, como la base de elevacién y el grosor
de linea en el cuadro de didlogo Propiedades de tipo.

Para cambiar las propiedades de tipo, seleccione un elemento y haga clic en la ficha
Modificar grupo Propiedades (Propiedades de tipo). Los cambios realizados en las
propiedades de tipo se afectan a todos los ejemplares del proyecto.

3.4.9. Propiedades de los ejemplares de nivel
Modifique las propiedades de ejemplar para especificar la elevacidn del nivel, la altura
de calculo, y el nombre, entre otros.

Para cambiar las propiedades de ejemplar, seleccione el elemento y cambie sus
propiedades en la paleta Propiedades.

3.5. Configuracion y Modelacion Categoria de Cimentacion

Estructural
La cimentacidn estructural, es una parte de la base de una estructura que se extiende y
transmite la carga al suelo.

3 3D DESPIECE X =

Para efectos del proyecto modelaremos
zapatas en concreto cuyas secciones son las
siguientes:

v’ ZT-1=1.00x1.00 E=.30
v’ ZT-2=1.20x1.20E=.30

Aplicaran cimentacion aislada & , sin
embargo, se contemplan, otros
procedimientos complementarios para el

modelado como cimentacidn en muros y
cimentacion estructural losa, el cual podra
utilizar dependiendo del tipo de proyecto,
de las especificaciones y planos

1:00 EHE XGREHB D 0 BEHGIE < )v 1
B kARG g - estructurales requeridos.

65



Manual Interactivo para Modelado Revit:
Fundamentos Estructurales Basado en el Proceso Constructivo de una Vivienda

Elsa Maria QOrdzco Murillo, Linda Edith Pacheco Herndndez, Alvaro Pérez Nifio, Carlos Daniel Quintero Mercado

3.5.1. Ubicacion en el Modelo de Categoria Cimentacion Estructural




Y

Nota: Imagen — Plano de cimentacidén — Zapatas. dwg — V-2020
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3.5.2. Cimentacion Aislada:
3.5.2.1. Procedimiento para crear una cimentacion aislada
Coloque las zapatas bajo los pilares estructurales o en las intersecciones de rejilla.

v Ubicar en navegador de proyecto > vista plano estructurales »> nivel
profundidad zapata

v Haga clic en la ficha Estructura grupo Cimentacién & (Aislada).

v Enla paleta Propiedades, seleccione un tipo de cimentacidn aislada en el selector
de tipo * configurar en pardmetro cotas anchura, longitud y espesor

v" Para colocar una Unica zapata, haga clic en el drea de dibujo en una vista de plano
0 una vista 3D.
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Para colocar varios ejemplares de la zapata en la interseccidn de rejillas en una vista de
plano, haga clic en Modificar | Colocar Cimentacion aislada grupo Multiple (En rejillas).
Seleccione las rejillas y haga clic en ¥ (Finalizar).

Para colocar varios ejemplares de la zapata bajo determinados pilares, haga clic en
Modificar | Colocar Cimentacion aislada grupo Multiple (En pilares). Seleccione los
pilares y haga clic en % (Finalizar).

El valor de Elevacidn inferior de las cimentaciones estructurales (zapatas) figura en un
parametro de ejemplar de solo lectura denominado Elevaciéon en parte inferior. Puede
mostrar este valor en una vista colocando en la cimentacidn una Etiqueta de
cimentacidon estructural con alzado. Esta disponible en la biblioteca de familias, en
Estructural\Anotaciones.
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3.5.2.2. Propiedades de ejemplar de cimentacidn aislada
Modifique las propiedades de ejemplar para cambiar las restricciones, el recubrimiento
de armadura y el material estructural de una cimentacidn aislada, entre otros aspectos.

Para cambiar las propiedades de ejemplar, seleccione el elemento y cambie sus
propiedades en la paleta Propiedades.

3.5.2.3. Propiedades de analisis de cimentacidn aislada
Modifique las propiedades analiticas de una cimentacién aislada para acomodar
procedimientos y herramientas de analisis estructural.

Para cambiar las propiedades analiticas estructurales, seleccione el elemento. En la
paleta Propiedades, seleccione las propiedades analiticas especificas del elemento en el
filtro de propiedades.

3.5.2.4. Propiedades de tipos de cimentacién aislada

Modifique las propiedades de tipo para cambiar los parametros de cimentacion aislada
para las cotas de remate de pilote y los datos de identidad.

Para cambiar las propiedades de tipo, seleccione un elemento y haga clic en la ficha
Modificar grupo Propiedades (Propiedades de tipo). Los cambios realizados en las
propiedades de tipo se afectan a todos los ejemplares del proyecto.

3.5.2.5. Propiedades de familia de cimentacion aislada
Modifique una familia de cimentacion aislada para definir comportamientos especificos
o datos de identidad aplicables a todos los tipos incluidos en dicha familia.

Para cambiar las propiedades de la familia, abra el elemento en el Editor de familias y
modifique sus propiedades en la paleta Propiedades.
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3.5.3. Cimentacion en Muros:
Haga clic en la ficha Estructura » grupo Cimentacion
» B (Muro).

La cimentacion de muro estd restringida al muro que
soporta y se mueve con él.

3.5.3.1. Crear una cimentacidon de muro
Coloque una cimentaciéon de muro para sostener un muro estructural (de retencién o
portante).

v Haga clic en la ficha Estructura grupo Cimentacién (Muro).
v" Seleccione Zapata de retencidn o Zapata portante en el selector de tipo.
v" Seleccione el muro que va a recibir la cimentacién de muro.

)

Es

[
Vista de plano. Vista 3D.

Fuente: Autodesk

v' La cimentacion de muro se colocara debajo de los muros seleccionados.
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Vista de plano. Vista de alzado Vista 3D.

Fuente: Autodesk

3.5.3.2. Modificacién una cimentacion de muro
Extienda una cimentacién de muro para satisfacer las necesidades del edificio, como por
ejemplo una zapata para un tramo de escaleras.

Puede editar las longitudes de las cimentaciones de muro con controles de extremo.
Aparecen como pequefios circulos rellenos que indican dénde se coloca el extremo de
la cimentacién de muro seleccionada. El cursor de los controles de extremo se fuerza a
otras referencias visibles.
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Fuente: Autodesk

Utilice los pasos siguientes para extender la longitud de una cimentacidon de muro:

v' Seleccione la cimentacién de muro para mostrar sus controles de extremo.

71



Manual Interactivo para Modelado Revit:
Fundamentos Estructurales Basado en el Proceso Constructivo de una Vivienda

Elsa Maria Orézco Murillo, Linda Edith Pacheco Hernéndez, Alvaro Pérez Nitto, Carlos Daniel Quintero Mercado

|

I

|
50000

I
\iista de plano. \ista 3D.

Fuente: Autodesk

v Arrastre cualquiera de los extremos de la cimentacion seguin sea preciso.

BO00.p
I

Vista de plano. Vista 30.

Fuente: Autodesk

3.5.3.3. Acerca de las cimentaciones de muro debajo de puertas y ventanas
Puede especificar si una cimentacion de muro se divide
debajo de las puertas y las ventanas.

Al crear una puerta o ventana que se extiende hasta la base
de un muro, la cimentacién de muro se divide debajo del
nuevo elemento.
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Para cambiar el comportamiento por defecto,
acceda a las propiedades de tipo de |Ia
cimentacién de muro y anule la seleccién de la
opcion No dividir en inserciones en las
propiedades de tipo Cimentacién de muro.

Nota: La herramienta de hueco de muro dividira
la cimentacion de muro si el hueco se extiende
hasta la base del muro. Estos huecos no se ven
afectados por este parametro.

3.5.3.4. Propiedades de los ejemplares de cimentacidon de muro
Modifique las propiedades de ejemplar para cambiar el desfase de eje de muro de carga
y el recubrimiento de armadura de una cimentacién de muro, entre otros aspectos.

Para cambiar las propiedades de ejemplar, seleccione el elemento y cambie sus
propiedades en la paleta Propiedades.

3.5.3.5. Propiedades de analisis de cimentacidon de muro
Modifique las propiedades analiticas de una cimentacion de muro para acomodar
procedimientos y herramientas de analisis estructural.

Para cambiar las propiedades analiticas estructurales, seleccione el elemento. En la
paleta Propiedades, seleccione las propiedades analiticas especificas del elemento en el
filtro de propiedades.

3.5.3.6. Propiedades de tipos de cimentaciéon de muro

Modifique las propiedades de tipo para cambiar los pardmetros de cimentacion de muro
para el uso estructural, el valor por defecto del grosor, las longitudes de los lados
externos e internos, etc.

Para cambiar las propiedades de tipo, seleccione un elemento y haga clic en la ficha
Modificar grupo Propiedades (Propiedades de tipo). Los cambios realizados en las
propiedades de tipo se afectan a todos los ejemplares del proyecto.
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3.5.4. Cimentacion Estructural Losa:
Utilice la herramienta Cimentacidén estructural: losa para crear el boceto de una
cimentacion para un modelo.

v

Haga clic en la ficha Estructura » grupo Cimentacién » <7 (Losa).

GARAGE LEVEL - 1

Las losas de cimentacion pueden utilizarse para modelar forjados estructurales que no
requieren soporte de otros elementos estructurales. Las losas de cimentacién también
pueden utilizarse para modelar formas de cimentaciéon complejas que no se pueden
crear utilizando las herramientas Aislada o Cimentacion de muro.

3.5.4.1. Crear una losa de cimentacidon
Cree una losa de cimentacidon mediante bocetos o seleccionando los muros del primer
nivel del modelo.

v
v
v

Haga clic en la ficha Estructura » grupo Cimentacion » < (Losa).

Especifique un tipo de losa de cimentacidn en el selector de tipo.

Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de suelo * grupo Dibujar * Linea
de contorno y haga clic en I (Seleccionar muros) para seleccionar los muros en
el modelo. Si lo desea, puede crear un boceto de losa de cimentacion. Utilice las
herramientas de boceto disponibles en la ficha Modificar | Crear contorno de
suelo » grupo Dibujar para trazar el contorno de la losa de cimentacion. El
boceto debe formar un bucle cerrado o una condicién de contorno.

En la barra de opciones, haga clic en Extender en muro si desea que el desfase se
mida desde el nucleo del muro.

En la barra de opciones, especifique un desfase para los bordes de losa, en el
cuadro de texto Desfase.

Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de suelo * grupo Modo
» + (Finalizar).
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Nota: Las losas de cimentacion se aifaden debajo del nivel donde se dibujan. Por
consiguiente, si aflade una losa de cimentacidn en Nivel 1, se afiadirad debajo de Nivel 1
y no estard visible en la vista de plano del nivel 1. Para ver la losa de cimentacion en una
visa de plano, cree un nivel debajo de Nivel 1; por ejemplo, Nivel de cimentacién. Al
crear un nivel debajo del nivel 1, también podrd ver la losa de cimentaciéon como
subyacente (mostrada como tramado) en el nivel 1.

FOUNDATION
——————— FopHoATION 4

3.5.4.2. Propiedades de ejemplar de losa de cimentacién

Modifique las propiedades de ejemplar para cambiar las restricciones, el recubrimiento
de armadura y el material estructural de una losa de cimentacidn, entre otros aspectos.

Para cambiar las propiedades de ejemplar, seleccione el elemento y cambie sus
propiedades en la paleta Propiedades.

3.5.4.3. Propiedades de andlisis de losa de cimentacion

Modifique las propiedades analiticas de la losa de cimentacidn para acomodar
procedimientos y herramientas de analisis estructural.

Para cambiar las propiedades analiticas estructurales, seleccione el elemento. En la
paleta Propiedades, seleccione las propiedades analiticas especificas del elemento en el
filtro de propiedades.

3.5.4.4. Propiedades de tipo de losas de cimentacidn
Modifique las propiedades de tipo para cambiar los parametros de cimentacién de las
capas, el grosor y los datos de identidad.
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Para cambiar las propiedades de tipo, seleccione un elemento y haga clic en la ficha
Modificar > grupo Propiedades » OB (Propiedades de tipo). Los cambios realizados en
las propiedades de tipo se afectan a todos los ejemplares del proyecto.

3.6. Configuracion y Modelacion Categoria Pilares Estructurales

Es un elemento estructural vertical que a menudo esta alineado con una interseccion
de cuadricula estructural. Representa un miembro estructural vertical, o casi vertical,
gue transmite, a través de la compresién, el peso de la estructura anterior a otros
elementos estructurales a continuacion. Representa a un miembro asi desde un punto
de vista arquitectdnico. No es necesario ser de carga.

Aunque los pilares estructurales comparten muchas de las propiedades de los pilares
arquitectonicos, tienen propiedades adicionales definidas por su configuracion y
estandares del sector que proporcionan distintos comportamientos.

Los elementos estructurales como vigas, tornapuntas y cimentaciones aisladas se unen
a los pilares estructurales, pero no a los arquitecténicos.

Ademas, los pilares estructurales tienen un modelo analitico que se utiliza para el
intercambio de datos.

Es muy probable que los dibujos o modelos enviados por un arquitecto contengan una
rejilla y pilares arquitectdnicos. Los pilares estructurales se crean colocando cada pilar
manualmente o utilizando la herramienta En rejillas para afiadir un pilar a intersecciones
de rejilla seleccionadas. En la mayoria de los casos, conviene colocar una rejilla antes de
afadir pilares estructurales, ya que estos fuerzan el cursor a lineas de rejilla.

Se pueden crear pilares estructurales en vistas de plano o 3D.

Para la modelacion de pilares estructurales se tendra en cuenta las diferentes secciones
dadas en los planos estructurales dwg, que se describen a continuacion:

v" C-1 - Columnas en concreto de .50 x .20
v" C-2 - Columnas en concreto de .20 x .30

3.6.1. Procedimiento para crear una cimentacion aislada
v Ubicar en navegador de proyecto »> vista plano estructurales »> nivel
profundidad de zapata » nivel VA 2 » nivel 3 » cubierta, segun sea el nivel
donde va a crear el ejemplar.
v En la cinta de opciones, haga clic en 0 (Pilar estructural).
o Ficha Estructura > grupo Estructura > 0 (Pilar)
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o Ficha Arquitectura * grupo Construir » menu desplegable Pilar >
0 (Pilar estructural)

v En la paleta Propiedades, seleccione un tipo de pilar en la lista desplegable del
selector de tipo.
v En la barra de opciones, especifique lo siguiente:

o Rotar después de colocar. Seleccione esta opcidon para rotar el pilar
inmediatamente después de colocarlo.

o Nivel. (Solo vistas 3D). Seleccione un nivel para la base del pilar. Para las
vistas de plano, el nivel de vista es el nivel base del pilar.

o Profundidad. Este parametro dibuja el pilar hacia abajo a partir de su
base. Para dibujar el pilar hacia arriba desde su base, seleccione Altura.

o Nivel/No conectada. Seleccione un nivel para la parte superior de del
pilar, o seleccione No conectada y especifique la altura del pilar.

v" Haga clic para colocar el pilar.

v" Los pilares se ajustan mediante forzado de cursor a la geometria existente. Al
colocar los pilares en las intersecciones de rejilla, se resaltan ambos conjuntos
de lineas de rejilla.

v" Coloque varios pilares en la interseccidn de las lineas de rejilla seleccionadas.

v En la cinta de opciones, haga clic en 0 (Pilar estructural).

o Ficha Estructura » grupo Estructura > 0 (Pilar estructural)
o Ficha Arquitectura » grupo Construir » menu desplegable Pilar >
0 (Pilar estructural)

v Haga clic en la ficha Modificar | Colocar Pilar estructural > grupo Multiple

» i (En rejillas).
v' Seleccione lineas de rejilla para definir las intersecciones de rejilla deseadas.
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3.6.1. Ubicacion en el modelo de categoria Pilares estructurales
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v" Mientras coloca los pilares, utilice la barra espaciadora para cambiar la
orientacién. Cada vez que pulse la barra espaciadora, el pilar rotarda para
alinearse con las rejillas intersecantes en la ubicacion seleccionada. En caso de
no haber rejillas, cada vez que pulse la barra espaciadora el pilar rotara 90
grados.

v" Pulse la barra espaciadora para rotar todos los pilares que va a crear.

v" Siga pulsando la barra espaciadora hasta que los pilares tengan la orientacion
requerida.

v Para afiadir otros pilares a las intersecciones de rejillas, mantenga pulsada la
tecla Ctrl y arrastre otros cuadros de seleccion.

v Haga clic en la ficha Modificar | Colocar Pilar estructural > En interseccion de
rejillas > grupo Mdltiple » * (Finalizar) para crear los pilares.

v" Modifique las propiedades de ejemplar de pilar estructural para cambiar los
desfases de nivel, la justificacion de la geometria y los datos del proceso por
fases, entre otros.

v" Modifique las propiedades analiticas del pilar estructural para acomodar
procedimientos y herramientas de analisis estructural.

v Modifique las propiedades de tipo de pilar estructural para cambiar la anchura
de ala, el grosor de celosia y los datos de identidad, entre otros.

v" Modifique una familia de pilar estructural para definir comportamientos
especificos o datos de identidad aplicables a todos los tipos incluidos en dicha
familia.
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3.7. Configuracion y Modelacion Categoria Vigas, Sistemas de

Vigas, Usos Estructurales.

La viga es un elemento estructural horizontal o casi horizontal que es capaz de soportar
la carga principalmente resistiendo la flexion. Representa a un miembro asi desde un
punto de vista arquitecténico. No es necesario ser de carga.

Para la modelaciéon de vigas se tendra en cuenta las diferentes secciones dadas en los
planos estructurales dwg, que se describen a continuacion:

v VF - Vigas de fundacién en concreto de .15 x .30
VF- Vigas de fundacion en concreto de .30 x .30
VA- Vigas aéreas en concreto de .20 x .30

VA -Vigas aéreas en concreto de .15 x .30

VA -Vigas aéreas en concreto de .15 x .35

VA- Vigas aéreas en concreto de .30 x .30

N -Nervios de .10 x .25

AN NE N NN

3.7.1. Vigas

3.7.1.1. Procedimiento para crear de vigas de fundacién y aéreas
Utilice la herramienta Viga para crear bocetos de ejemplares de viga individuales.

v Ubicar en navegador de proyecto * vista plano estructurales > nivel VF (viga
de fundacion) > nivel VA-2 (Vigas aéreas nivel 2) > nivel VA-3 (Vigas aéreas
nivel 3), segun sea el nivel donde va a crear el ejemplar.

v Haga clic en la ficha Estructura > grupo Estructura » 6 (Viga).

En la barra de opciones:

V" Especifique un plano de colocacidn, si se requiere un plano de trabajo distinto al
nivel actual.

Especifique un uso estructural de la viga.

v" Seleccione Forzado de cursor 3D para forzar el cursor a otros elementos
estructurales de cualquier vista. Puede dibujar bocetos de vigas fuera del plano
de trabajo actual. Por ejemplo, cuando se activa el forzado de cursor 3D, se
forzara el cursor de las vigas de cubierta a la parte superior de los pilares,
independientemente del alzado.

v Seleccione Cadena para colocar continuamente las vigas de forma sucesiva. El
segundo clic al colocar una viga determinara el inicio de la siguiente viga.
Pulse Esc para finalizar la colocacidn de vigas en cadena.

82



v Cree la viga haciendo clic en el punto de inicio y el punto final, en el area de
dibujo. Al hacer el boceto de una viga, el cursor se fuerza a otros elementos
estructurales, por ejemplo, el centroide de un pilar o el eje de un muro. La barra
de estado indica dénde se fuerza el cursor.

v' Para especificar una longitud exacta de viga durante la creacién del boceto, haga
clicen el punto inicial y mueva el cursor en la direccién en la que se debe alargar.
Empiece a escribir la longitud deseada y pulse Intro para colocar la viga.

v Puede alinear, mover, copiar y ajustar vigas mediante las herramientas comunes

de edicién de elementos.
v" Modifique las propiedades de ejemplar de viga para cambiar los desfases de
nivel, la justificacion de la geometria y los datos del proceso por fases, entre

otros.
v Para cambiar las propiedades de ejemplar, seleccione el elemento y cambie sus

propiedades en la paleta Propiedades.
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Modifique las propiedades de tipo de viga para cambiar la anchura de ala, el
grosor de celosia y los datos de identidad, entre otros.

Para cambiar las propiedades de tipo, seleccione un elemento y haga clic en la
ficha Modificar grupo Propiedades » (Propiedades de tipo). Los cambios
realizados en las propiedades de tipo se afectan a todos los ejemplares del
proyecto, para efectos del proyecto tener en cuenta los cambios en restricciones,
posicion geométrica y materiales y acabados.

Restricciones %
Mivel de referencia VF

Plano de trabajo Mivel : VF

Desfaze de nivel inicial 0.0000

Desfase de nivel final 0.0000

Orientacicon Mormal

Rotacion de seccidn transversal  0.00°

Posicion geométrica A
Justificacion ¥Z Uniforme

Justificacion Origen

Valor de desfaze ¥ 0.0000

lustificacion Z Parte inferior

Valor de desfase Z 0.0000
Materiales y acabados A
Matenal estructural EHDrmigL‘un, Moldeado in sity, .. T

Modifique una familia de vigas para definir comportamientos especificos o datos
de identidad aplicables a todos los tipos incluidos en esa familia.

Para cambiar las propiedades de la familia, abra el elemento en el Editor de
familias y modifique sus propiedades en la paleta Propiedades.
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3.7.2. Ubicacion en el modelo de categoria vigas, sistemas de vigas, usos

estructurales.
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3.7.3 SISTEMAS DE VIGAS

3.7.3.1. Acerca de los sistemas de vigas

v

v

<\

Los sistemas de vigas constituyen un método eficaz para crear un armazon
alrededor de un 4rea de una estructura que requiere soporte adicional.

Se creara un armazon en el NIVEL VA-2, (Viga aérea nivel 2), con nervios de
seccidn .10 x .25, configurados previamente

Se creara un armazén en el NIVEL VA-3 (Viga aérea nivel 3), con nervios de
seccidn .10 x .25, configurados previamente

Al utilizar funciones estructurales de Revit, hay dos formas de crear un sistema
de vigas:

El método de un clic es el activo por defecto.

También puede realizar bocetos de sistemas de viga en un modelo.

La barra de opciones permite acceder, con ambos métodos, a pardmetros de
sistema de vigas tales como justificacion y requisitos de disefio.

3.7.3.2. Procedimiento Crear el boceto de un sistema de vigas

v

<

Ubicar en navegador de proyecto * vista plano estructurales » nivel VA-2 »
cinta de opciones > Ficha estructura * grupo estructura > comando
sistema de viga *> aceptar

Utilice las herramientas de boceto para definir el perimetro de un sistema de
vigas.

Haga clic en la ficha Estructura > grupo Estructura > (I (Sistema de vigas).
Haga clic en la ficha Modificar | Colocar Sistema de vigas estructurales » grupo
Sistema de vigas > (I (Boceto de sistema de vigas).

Haga clic en el grupo Dibujar » Linea para crear un boceto; o haga clic en el grupo
Dibujar > Seleccionar lineas para seleccionar lineas existentes.

Tambien puede hacer click en el grupo Dibujar * Linea para crear un boceto, o
bien hacer clic en el grupo Dibujar » Seleccionar soportes para seleccionar el
borde del Sistema de vigas.

En la paleta Propiedades:

En Patrdn, seleccione un tipo de viga.

En Patron, para Regla de diseio, defina los requisitos de espaciado del sistema
de vigas.

En caso de que el sistema de vigas vaya a ser inclinado o desigual con respecto al
nivel, seleccione la opcion 3D.

Dibuje o seleccione lineas que definan el contorno del sistema de vigas.
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de armadura

v Boceto del contorno del sistema de vigas con lineas bloqueadas en soportes
v Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de sistema de vigas » grupo
Modo * * (Finalizar modo de edicidn).

@- : -

v" Vistas de plano de planta y 3D de un sistema finalizado de vigas estructurales
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Los parametros de sistema de vigas se adaptan a cambios en el disefio. Si cambia
la ubicacién de un pilar, los pardametros de sistema de vigas reflejaran el cambio
automaticamente.

Al crear un sistema de vigas, si las dos areas presentan formas y soportes
distintos, es posible que el drea de sistema de vigas pegada no se enlace a los
soportes de la forma prevista. Si es asi, quiza deba modificar el sistema de vigas.
La vista de plano siguiente presenta una divisidn clara en cuatro cuadrantes. Los
cuadrantes 1 y 2 tienen las mismas areas y estructuras de soporte. Los
cuadrantes 3 y 4 resultan mas complejos.

@_': 4 I

Disefio estructural con cuatro cuadrantes

El ejemplo anterior permitiria

Afadir un sistema de vigas a cada cuadrante. Esta es la mejor accion posible, ya
que los contornos del sistema de vigas se bloquean en los elementos de soporte
mediante la herramienta Seleccionar soportes.

Afadir un sistema de vigas al cuadrante 1 y copiarlo en el cuadrante 2. Esto es
posible debido a que el drea y la estructura de soporte son idénticas. Sin
embargo, asegurese de que la copia que se pega se enlace a todos los soportes.
Quiza deba modificar el sistema de vigas que ha pegado.

Anadir un sistema de vigas a los cuadrantes 1y 3 y reflejarlo en los cuadrantes 2
y 4 seleccionando la rejilla 2 como eje de simetria. Este procedimiento tiene las
mismas limitaciones que el método de copiar y pegar. Quizd sea preciso
modificar el sistema y volver a seleccionar los soportes para asegurar que el
sistema se bloquea en un elemento de soporte.

En el ejemplo anterior no seria posible
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v ARadir un sistema de vigas que se extienda por varios cuadrantes. Las vigas
interesantes 2 y B no cortan el sistema de vigas, por lo tanto, en este sistema de
vigas no se mostraria ninguna interseccidn entre jacenas y viguetas.

v' Copiar y pegar el sistema de vigas del cuadrante 1 en el cuadrante 3. Las dreas y
formas y la cantidad de soportes son muy distintas.

3.7.3.3. Ubicacién en el modelo de categoria vigas, sistemas de vigas, usos estructurales
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3.7.3.4. Crear un sistema de vigas automatico
Cree un sistema de vigas rapidamente, con tan solo un clic.
Puede colocar sistemas de vigas con un clic si se cumplen las condiciones siguientes:
v" El sistema de vigas creado mediante un solo clic se puede afiadir nicamente en
la vista de techo o de plano mediante un plano de boceto horizontal. Si la vista o
el plano del boceto por defecto no es un nivel y hace clic en Sistema de vigas,
regresara a la ficha Crear contorno de sistema de vigas.
v Debe haber un bucle cerrado de los elementos de soporte (muros o vigas) ya
disefiados, de lo contrario el programa le orientard automaticamente a la ficha
Crear contorno de sistema de vigas.

Nota: Las vigas y los muros curvados se pueden usar para crear un bucle. Sin
embargo, no pueden ser la direccion de definicion de integrantes del sistema de
vigas.

v Haga clic en la ficha Estructura > grupo Estructura » (I (Sistema de vigas).
v Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de sistema de vigas * grupo
Sistema de vigas > [ (Sistema de vigas automatico).
v En la paleta Propiedades:
o En Patroén, seleccione un tipo de viga.
o En Patrén, para Regla de diseno, defina los requisitos de espaciado del
sistema de vigas.
o En caso de que el sistema de vigas vaya a ser inclinado o desigual con
respecto al nivel, seleccione la opcién 3D.

Nota: Si desea que los muros de la estructura del proyecto definan la pendiente del
sistema de vigas 3D, en la barra de opciones, seleccione Muros definen pendiente.

v (Opcional) Haga clic en la ficha Modificar | Colocar sistema de vigas
estructurales » grupo Etiqueta » @ (Etiquetar al colocar) y, a continuacion,
seleccione Sistema o Estructura como Estilo de etiqueta.

v" Mueva el cursor hacia los elementos estructurales en los que desea afiadir el
sistema de vigas y haga clic para afiadirlo.

I I% I
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Nota: El sistema de vigas alineara su direccién en paralelo al elemento estructural seleccionado
que se encuentre mas proximo.

En el ejemplo anterior no seria posible

Afiadir un sistema de vigas que se extienda por varios cuadrantes. Las vigas que intersecan no
cortan el sistema de vigas; por lo tanto, en este sistema de vigas no se mostraria ninguna
interseccion entre jacenas y viguetas.

Copie y pegue el sistema de vigas de un cuadrante a otro en caso de que el area, la forma y el
numero de soportes difiera de forma significativa.

Procedimientos adicionales:

3.7.3.5. Crear un sistema de vigas estructurales no planas

Cree sistemas de vigas no planos en los que la elevacién de una viga se define mediante
sus lineas de boceto.

3.7.3.6. Modificar un contorno de sistema de vigas

Ajuste la forma y el tamafo de un sistema de vigas. Ailada huecos donde sea necesario.

3.7.3.7. Modifique el disefio de un sistema de vigas
Especifique las siguientes propiedades de disefio de sistema de vigas: numero de vigas,
justificacion, tipo de viga, espaciado y regla de disefio.

3.7.3.8. Especificar la direccion de un sistema de vigas

Cuando se efectua el boceto del contorno de un sistema de vigas, se puede especificar
la direccidn de las vigas en el sistema de vigas estructurales. Todas las vigas del sistema
de vigas seran paralelas a la linea de contorno que seleccione.

3.7.3.9. Definir la justificacién del sistema de vigas
Especifique la orientacidn de las vigas en un sistema de vigas mediante la definicidon de
una linea de referencia.

3.7.3.10. Eliminar un sistema de vigas y mantener la disposicidén de las vigas
Elimine un sistema de vigas de un proyecto y mantenga tal y como estan sus elementos
de armazon.

3.7.3.11. Acerca del etiguetado de sistemas de vigas
Etiquete los sistemas de vigas con etiquetas de armazén o con una etiqueta de direccion
de la luz del sistema de vigas.

3.7.3.12. Etiquetar las vigas nuevas de un sistema de vigas
Modifique las etiquetas de un sistema de vigas y el texto de estas para hacer que las
anotaciones del modelo sean mas claras.
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3.7.3.13. Propiedades de ejemplar de sistema de vigas
Modifique las propiedades de ejemplar de sistema de vigas para cambiar el espaciado
de viga, el disefio de vigas y los datos de identidad, entre otros.

3.7.3.14. Propiedades de tipo de sistema de vigas
Modifique las propiedades de tipo de sistema de vigas para cambiar los datos de
identidad.

3.7.4. Usos Estructurales

La propiedad Uso estructural de una viga suele asignarse automaticamente, de acuerdo
con los elementos estructurales que sostienen la viga. Sin embargo, el uso estructural
puede modificarse antes o después de colocar la viga.

En la tabla siguiente se incluye la configuracién automatica por defecto de Uso
estructural, basada en los elementos que se conectan:

= B T TH ] v C 0
Muro J 0 TH ] V C )
Pilar J 0 TH ] v C 0
Tornapunta 0 0 0 0 0 0
Tornapunta TH TH TH TH 0
horizontal

Jacena WV v C 0]
Vigueta C C 0]
Correa C 0
Otro 0

Clave. TH: tornapunta horizontal; J: jacena; \: vigueta; C: correa; O: otro.

v' las vigas y sus propiedades estructurales también pueden tener las
caracteristicas siguientes:

v" La configuracion por defecto de Uso estructural se puede modificar en la paleta
Propiedades.

v' Las vigas pueden enlazarse a cualquier otro elemento estructural, incluidos los
muros estructurales; sin embargo, no se pueden unir a los muros no portantes.
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V" El pardmetro de uso estructural se puede incluir en una tabla de planificacion de
armazones estructurales, para posibilitar calculos de cantidad de jacenas,
viguetas, correas y tornapuntas horizontales.

v" El valor del pardmetro de uso estructural determina el estilo de linea de la viga
en una vista de detalle bajo. En el cuadro de didlogo Estilos de objeto puede
cambiar los estilos por defecto del uso estructural.

v’ Las vigas también tienen un uso estructural como cordones de una viga de
celosia estructural.

3.8. Configuracion y Modelacion Categoria de Muros Estructurales
Para la modelacién de sobrecimientos con la categoria de muros estructurales se tendra
en cuenta las siguientes especificaciones técnicas que se describen a continuacion:

v Sobrecimiento en bloque de concreto de .15 x .20 x .40
v Sobrecimiento en bloque de concreto de .20 x .20 x .40

Una vez modelada las vigas de fundacién, se procede a modelar el sobrecimiento como
secuencia constructiva, se podra configurar un protector impermeable como igol denso
de sika aditivo anti raiz para estructuras enterradas y jardineras.

REcGHG-%-2-Q|Fs0A=-G-0FUD-+ Putordesk Revit 2021 - VERSION DEL ESTUDIANTE - 2001 Vivenda urifalimilar-£-M3-R20-P8 - Vista 30 (30} R R oz W @ &%
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Seleccionar = Propiedsder Portapspeles Geometia Madifcar Veta  Medr  Coes Modo  mibtico Modificar muro Refuenc
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) Muro bisico

CARAIHTERICR
Trserter Suprinic b oo

Ermcbvente per defecto
Enles rsergores: En s extremus:
bz N
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o Fuscrr regenes Bamdas
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Utilice la herramienta Muro estructural para realizar el boceto de un muro estructural
en el modelo de construccion.

v En la cinta de opciones, haga clic en Wy (Muro estructural).
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v

v

v
v

o Ficha Estructura » grupo Estructura > menu desplegable Muro >
0 (Muro: estructural)

o Ficha Arquitecto * grupo Construir * menu desplegable Muro *
W (Muro: Estructural)

En la paleta Propiedades, seleccione el tipo de familia del muro en el menu
desplegable del selector de tipo.
(Opcional) Cambie las propiedades de ejemplar del muro que va a colocar
haciendo clic en la paleta Propiedades.
o Modifique los pardmetros de tipo del muro que va colocar haciendo clic
en el botén Editar tipo de la paleta Propiedades.

En la barra de opciones, especifique lo siguiente:

o Nivel. (Solo vistas 3D) Seleccione un nivel para la restriccion de base del
muro. Puede elegir un nivel que no sea de planta.

o Profundidad. Seleccione un nivel para la restriccion inferior del muro o
escriba un valor para el parametro por defecto de No conectada. O, si
quiere que el muro se extienda hacia arriba desde la restriccion de base,
seleccione Altura.

o Linea de ubicacion. Seleccione el plano vertical del muro que desee
alinear con el cursor al dibujar o con la linea o la cara que vaya a
seleccionar en el area de dibujo.

Nota: Al crear o modificar muros apilados con las herramientas de dibujo de
muros Elipse o Elipse parcial, el pardametro Linea de ubicacién de la paleta
Propiedades y el Desfase de propiedades de tipo se deben establecer en Eje del
muro.

o Cadena. Seleccione esta opcidn para dibujar una serie de segmentos de
muro conectados en los puntos finales.

o Desfase. (No se aplica a los muros con una elipse o una elipse parcial). Si
lo desea, indique una distancia para especificar el desfase entre la linea
de ubicacion del muro y la posicién del cursor, o la linea o la cara
seleccionadas (como se describe en el paso siguiente).

Efectue el boceto de la forma del muro.

Silos muros no se muestran una vez dibujados, quiza deba reducir la profundidad
de la vista o crear un nivel de cimentaciéon que pueda utilizarse como capa
subyacente del nivel actual.
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3.8.1. Procedimiento para crear muros estructurales

Ubicar en navegador de proyecto * vista plano estructurales » nivel sobrecimiento
» cinta de opciones * Ficha estructura » grupo construir > comando muro »
muro basico * editar tipo * duplicar *» nombre: Sobrecimiento en bloque de
concreto .15 -.20 segun ubicacion en el proyecto * configuracién en propiedades de
tipo (ver imagen) * modelar elemento segun plano base * aceptar
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SRR o ey = == 5B | & L S — o oot dn . e
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Propiedades =] & 1]
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nm D@ &RREP 0 RRTE

3.8.1.1. Ubicacidon en el modelo de categoria muros estructurales
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3.8.2. Modificacion de Muros Estructurales

Con algunas excepciones, puede editar los muros estructurales del mismo modo que los
muros de particion no portantes. Las mismas herramientas estan disponibles para
ambos tipos de muro.

Los temas siguientes contienen las herramientas y los pardmetros con los que modificar
los muros estructurales.

3.8.2.1. Propiedades de los ejemplares de muros estructurales
Cambie las propiedades de ejemplar de muro para modificar el uso estructural, la linea

de ubicaciodn, la restriccidn superior, y la restriccion de base, entre otros aspectos.

Para cambiar las propiedades de ejemplar, seleccione el elemento y cambie sus
propiedades en la paleta Propiedades.

3.8.2.2. Propiedades de los andlisis de muros estructurales

Modifigue las propiedades analiticas del muro estructural para acomodar
procedimientos y herramientas de analisis estructural.

Para cambiar las propiedades analiticas estructurales, seleccione el elemento. En Ia
paleta Propiedades, seleccione las propiedades analiticas especificas del elemento en el
filtro de propiedades.

3.8.2.3. Propiedades de los tipos de muros estructurales

Cambie las propiedades de tipo de un muro estructural para modificar su estructura, el
comportamiento de la envolvente, su funcion y otros aspectos.

Para cambiar las propiedades de tipo, seleccione un elemento y haga clic en la ficha
Modificar grupo Propiedades * CEl (Propiedades de tipo). Los cambios realizados en las
propiedades de tipo se afectan a todos los ejemplares del proyecto.

3.9. Configuracion y Modelado Categoria Masa:

Las masas son objetos abstractos que pueden tomar casi cualquier forma. Para
conceptualizar un proyecto y sus proporciones son muy utiles, muy rapidas y sobre todo
se ven mas acabadas y entendibles que ensamblajes de elementos normales de Revit,
utilizaremos esta categoria para modelar el lleno en material seleccionado utilizado en
el sobrecimiento cuyo procedimiento es el siguiente:

99



Manual Interactivo para Modelado Revit:

Fundamentos Estructurales Basado en el Proceso Constructivo de una Vivienda

Elsa Maria Orézeo Murillo, Linda Edith Pacheco Herndndez, Alvare Pérez Nifio, Carlos Daniel Quintero Mercado

3.9.1.

v

<\

Procedimiento para Modelar Masa

Ubicar en navegador de proyecto » vista plano estructurales > nivel 1 »
cinta de opciones * Ficha masay emplazamiento » = grupo masa conceptual
* comando masa in situ > nombre: terreno o lleno material seleccionado >
grupo dibujar » comando rectangulo * grupo forma * comando forma solida
> aceptar

Ubicar en paleta propiedades * categoria * material: tierra » aceptar

En la vista 3d configurar la altura de masa a nivel requerido

Ubicar en cinta de opciones * grupo geometria * comando cortar geometria
» el siguiente paso se realiza para sustraer la masa de los elementos como
sobrecimiento, vigas de fundacién y zapata.
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3.9.2. Ubicacion en el modelo de categoria masa
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3.10. Configuracion y Modelacion Categoria Suelos Estructurales
Para crear un suelo, defina sus contornos seleccionando muros o dibujando un boceto
de su perfil con las herramientas de dibujo.

v Haga clic en la ficha Estructura » grupo Estructura » menu desplegable Suelo
» (Suelo: estructural).
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|
|
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Project Browser - VIVIENDA UN... X
=) Structural Plans (Plano es A

Dibuje el contorno del suelo con uno de los siguientes métodos:

v" Seleccionar muros: esta opcién estd activada por defecto. De no ser asi, haga clic
en la ficha Modificar | Crear contorno de suelo » grupo Dibujar »
I (Seleccionar muros). Seleccione muros en el area de dibujo para utilizarlos
como contorno del suelo.

v Contornos de boceto: para obtener un boceto del perfil del suelo, haga clic en la
ficha Modificar | Crear contorno de suelo * grupo Dibujar y seleccione una
herramienta de boceto.

v" El contorno del suelo debe ser un bucle cerrado (perfil). Para crear un hueco en
el suelo, haga el boceto de otro bucle cerrado en el lugar en que desee colocar
el hueco.
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3.10.1. Ubicacion en el modelo de categoria suelos estructurales
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v Enla barra de opciones, para Desfase, especifique un desfase para los bordes del
suelo.

Nota: Cuando esté utilizando Seleccionar muros, seleccione Extender en muro (al
nucleo) para medir el desfase desde el centro del muro.

v Haga clic en % Finalizar modo de edicion.
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Después de crear un suelo, puede cambiar el perfil para modificar sus contornos.

v" En una vista de plano, seleccione el suelo y haga clic en la ficha Modificar |

Suelos > grupo Modo » L.# Editar contorno.

Observe la informacién de herramientas y la barra de estado para asegurarse de haber

seleccionado el suelo, no otro elemento. Si lo desea, puede utilizar un filtro para
seleccionar el suelo.

v" Utilice las herramientas de boceto para modificar los contornos del suelo.
v Haga clic en % Finalizar modo de edicion.

3.11. Configuracion y Modelacion Categoria Escaleras y Rampas
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3.11.1. Escaleras
Es un pasaje vertical que permite a los ocupantes caminar (subir) de un nivel de piso a
otro nivel de piso en una elevacion diferente. Puede incluir un descanso como una losa
de piso intermedio.

Para crear escaleras, por lo general se trabaja en un modo de edicion de montaje de
escaleras para anadir componentes comunes y bocetos de componentes
personalizados.

En el modo de edicion de montaje de escalera, puede montar directamente los
componentes en una vista de plano o vista 3D. Si organiza las vistas como un mosaico,
podrd tener una vision global del modelo de escalera mientras lo monta

Una escalera puede constar de lo siguiente:

v Tramos: rectos, espirales, en U, en L, boceto de tramo personalizado

v Descansillos: creados automaticamente entre tramos, mediante la seleccidn de
dos tramos o mediante la creacidn de un boceto de descansillo personalizado

v Soportes (laterales y centrales): creados automdaticamente con los tramos o
mediante la seleccidon de un borde de tramo o descansillo

v Barandillas: generadas automdaticamente durante la creacién o colocadas
posteriormente.

3.11.1.1. Procedimiento para crear escalera por boceto

v" Ubicar en navegador de proyecto * vista plano estructurales * nivel
sobrecimiento * cinta de opciones * Fichaarquitectura * grupo circulacién
» comando escalera » componentes * crear boceto * dibuje la escalera
tomando como base el plano dwg. > iniciando con contorno > huella >
camino de escalera » aceptar

v" Ubicar en paleta propiedades * tipo escalera moldeada in situ — monolitica »
material: concreto in situ > realice la configuracion adicional teniendo en
cuenta los pardmetros como regla de cdlculo * construccién * soporte
aceptar

v Ubicar en paleta propiedades * Nivel de base: Sobrecimiento * Nivel superior:
VA-2
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3.11.1.2. Procedimiento para crear escalera por tramo

v Ubicar en navegador de proyecto > vista plano estructurales » nivel
sobrecimiento * cintade opciones » Fichaarquitectura » grupo circulacién
» comando escalera » componentes »tramo »> Linea ubicacion tramo:
derecha desfase 0.00 ancho de tramo real: 1.00 m * descansillo automatico *
Modelar elemento » aceptar

v Ubicar en paleta propiedades * Nivel de base: Sobrecimiento * Nivel superior:
VA-2
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3.11.2. Ubicacion en el modelo de categoria escalera
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En la imagen siguiente se puede apreciar que es posible crear escaleras donde los
componentes montados se solapan:

Puede montar varios tramos que terminen en el mismo descansillo, como podria ser el
caso de la escalera en T del siguiente ejemplo:




Los componentes de un montaje de escalera son independientes, pero también existe
una relacién inteligente entre los elementos para facilitar la labor de disefio. Por
ejemplo, si elimina peldafios de un tramo, se afiadiran peldafios a los tramos conectados
para mantener la altura total de la escalera.

Dado que la escalera se crea con piezas individuales, estas se pueden controlar por
separado. Es posible realizar las operaciones siguientes aplicables a piezas individuales:

v" Planificar

Etiquetar

afadir, quitar o sustituir por otras piezas
Convertir a boceto para edicién personalizada
Personalizar para representacion visual

ARV

En ciertos casos en que se necesita una solucion personalizada, quiza se deba crear un
boceto de escaleras en lugar de crearlas mediante un montaje de componentes.

3.11.2. Rampas
Es un pasaje vertical que proporciona un enlace de circulacion humana entre un nivel

de piso y otro nivel de piso en una elevacién diferente. Puede incluir un descanso como
una losa de piso intermedio. Una rampa normalmente no incluye peldafios.

Cree rampas en una vista de plano o 3D por medio de la realizaciéon de un boceto del
tramo de rampa o de las lineas de contorno y las lineas de contrahuella.

Puede crear rampas en una vista de plano o 3D.

Las herramientas y los procedimientos utilizados para realizar bocetos de rampas son
los mismos que se utilizan para realizar bocetos de escaleras. Al igual que con las
escaleras, es posible definir tramos rectos, tramos en L, rampas en U y rampas en
espiral. También se puede modificar el contorno exterior de la rampa si se modifica el
boceto.
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La manera mas sencilla de afiadir una rampa es por medio de la realizacién de un boceto
del tramo. Sin embargo, la herramienta Tramo limita el disefio de la rampa a tramos
rectos, tramos rectos con descansillo y rampas en espiral. Para obtener un mayor
control al disefar rampas, cree un boceto del tramo de la rampa con las herramientas
Contorno y Contrahuella.

v Abra una vista de plano o una vista 3D.

v Haga clic en la ficha Arquitectura > grupo Circulacién > < (Rampa)

v (Opcional) Para seleccionar un plano de trabajo diferente, haga clic en el grupo
Plano de trabajo * Definir en la ficha Arquitectura, la ficha Estructura o la ficha
Sistemas.

v Haga clic en la ficha Modificar | Crear boceto de rampa > grupo Dibujar y
seleccione « (Linea) o I (Arco por centro y puntos finales).

v Coloque el cursor en el drea de dibujo y arrastre para esbozar el tramo de la
rampa.

v Haga clic en % (Finalizar modo de edicién).

Consejo: La configuracidn predeterminada de las propiedades nivel superior y desfase
superior puede producir una rampa demasiado larga. Intente establecer Nivel superior
en el nivel activo, y Desfase superior en un valor inferior.
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3.12. Visualizacion del Modelo Analitico

R& -8x

1 EMAGGGRAEBY I AMETE <

La visualizacion del modelo analitico depende de la plantilla de proyecto, la plantilla de
vista, los pardmetros de vista y los estilos de objeto. La plantilla de proyecto de andlisis
estructural contiene dos vistas de plano analiticas estructurales y una vista analitica 3D.

Mantenga las vistas de modelo analitico separadas para ver con rapidez el efecto de los
cambios de modelo fisico en el modelo analitico. Los ejemplos siguientes muestran los
diferentes modelos utilizando una perspectiva idéntica.

Nota: Si la visibilidad de cargas esta desactivada en la vista, aplique a ésta la plantilla de
vista analitica normal o barra para mostrar las cargas.

Si se necesitan vistas de alzado analiticas, o si se han creado vistas de plano adicionales
gue requieren vistas analiticas, se puede aplicar la plantilla de vista analitica.

Conceptos adicionales:

3.12.1. Identificar los segmentos de inicio y fin de pilares y elementos de estructura
Puede especificar diferentes colores, grosores de linea o patrones para los segmentos
de inicio y fin de los pilares, las vigas o las tornapuntas de un modelo analitico.

3.12.2. Mostrar el Sistema de coordenadas local de un elemento analitico

Utilice la configuracién de visibilidad de las categorias de modelo analitico para mostrar
los widgets del Sistema de coordenadas local (LCS) a lo largo de los elementos analiticos
estructurales en una vista.
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3.12.3. Mostrar u ocultar el modelo analitico
Puede visualizar el modelo analitico en cualquier vista.

3.12.4 .Resaltar el modelo analitico

Puede resaltar el modelo analitico al trabajar con elementos estructurales en una vista
analitica. Esto resulta util cuando estan visibles tanto el modelo fisico como el modelo
analitico.

3.12.5. Ajustar parametros de vista y estilos de objeto analiticos
Ademas de usar plantillas de vista, puede editar parametros para la visualizacion
personalizada de vistas y elementos analiticos.
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CAPITULO 04: Tipos de Filtros y Plantillas de

Vistas

4.1. Creacion y Configuracion de Filtros y Plantillas de Vista

Utilice los filtros de vista para reemplazar la
visualizacién de graficos y la visibilidad de los
elementos que seleccione o que compartan
propiedades comunes.

v" Ficha Vista » grupo Graficos »
:@(Filtros)

Ficha Vista » grupo Graficos »
{E] (Visibilidad/Graficos). Haga clic en
la ficha Filtros y, a continuacién, haga
clic en Editar/Nuevo.

Ficha Gestionar » grupo Seleccion *

2% (Editar)

v
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Acerca de los filtros de vista

Cree filtros de vista basados en un conjunto de elementos seleccionados o en funcién
de valores de pardmetros y categorias. Aplique estos filtros a las vistas para cambiar la
visibilidad o la visualizacion de graficos de los elementos.

4.2. Filtros Basados en Regla Aplicado al Proyecto Mediante:
Nombre de Tipo
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4.2.1. Configuracion de colores para patrones, segun nombre de filtro

Los colores a utilizar pueden variar segun la personalizacidon de cada usuario, el color es
solo una forma de identificacion del nombre de filtro de elemento estructural en el
modelo.

card-Q L OAZS GoFE RB-F Autodesk fevit 2021 - VERSIGN DEL ) : B osmEa T W D - & x
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Puede crear dos tipos de filtros de vista:

v' Los filtros basados en reglas, Identifican los elementos mediante valores de
parametros de las categorias seleccionadas. Por ejemplo, puede crear un filtro
que identifique todos los muros cuyo parametro Clasificacidén para incendios sea
de 2 horas. Si se aplica este filtro a una vista, puede especificar que los muros
identificados se muestren en rojo uniforme.

v' Los filtros basados en la seleccidn, Identifica los elementos que seleccione.
Aplique el filtro a una vista para aislar u ocultar los elementos seleccionados o
aplicarles una configuracién de graficos.

Filter Rules

r m

ar. Filter Name X

ill es mus|

Name: [| ed...
(® Define rules
Use current selectio
Ok Cancel

alytical Isolated Foundations
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En el cuadro de didlogo, el grupo Filtros enumera los filtros de vista, incluidos los filtros
basados en reglas y la seleccion. Seleccione un filtro basado en reglas en la lista y
modifiquelo, o bien utilice los botones como se indica a continuacion:

v 11 Nuevo: crea un nuevo filtro basado en reglas.

v [ Duplicar: realiza una copia del filtro seleccionado con el mismo nombre
seguido de un numero. Utilice la opcién Cambiar nombre para cambiar el
nombre del filtro. Modifique las reglas del filtro, segun sea necesario.

4 Cambiar nombre: cambia el nombre del filtro seleccionado.

v Suprimir: elimina el filtro seleccionado del proyecto y de todas las vistas en
las que se haya aplicado.

Después de crear un filtro, apliquelo a una o varias vistas. Utilice las plantillas de vista
para aplicar un filtro a un conjunto de vistas.

Puede aplicar varios filtros en la misma vista. El orden en el que se enumeran en la ficha
Filtro del cuadro de didlogo Modificaciones de visibilidad/graficos determina su
prioridad. Tiene prioridad el filtro que se encuentra en la parte superior de la lista.
Consulte también Jerarquia de modificaciones de visibilidad de elemento.

Para compartir filtros y plantillas de vista entre proyectos, utilice Transferir normas de
proyecto.

4.2.1 Filtros basados en reglas

Cree filtros que identifiquen elementos basados en valores de parametros y categorias.
Aplique estos filtros a las vistas para cambiar la visibilidad o la visualizacién de graficos
de los elementos.
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Por ejemplo, si necesita cambiar el estilo de linea y el color en muros con una
clasificacién para incendios de 2 horas, realice lo siguiente:

v Cree un filtro que seleccione todos los muros de la vista que se hayan
configurado con un valor de 2 horas para el parametro Clasificacion para
incendios.

v Aplique el filtro a la vista y defina la configuracién de visualizacién de graficos y
visibilidad (por ejemplo, el color y el estilo de linea).

Como resultado, todos los muros que cumplen los criterios de filtro se muestran en la
vista con los parametros de graficos y visibilidad especificados (suponiendo que no haya
otros pardmetros que los modifiquen; consulte Jerarquia de modificaciones de
visibilidad de elemento).

o Enable A Projection/Surface Cut
il Mame Filter Visibility = - Halftene
Lines | Patterns | Transpare... Lines Patterns
Sobrecimientos |
uerge._ | Guerige. | Ouerige. |- —mm =

4.3. Reglas y Conjuntos de Reglas
Un filtro basado en reglas contiene uno o varios conjuntos de reglas @ Cada conjunto

de reglas contiene una o varias reglas @ o conjuntos de reglas anidados.

Reglas de filtros

@ l_[AND (todas las reglas deben ser verdaderas) = | [Aﬁadir regla | [Aﬁadir ccunjuntu:r|
@ I [Uso estructural - | [es igual a "| [Arriostramiento "| =
I [Clasiﬁcacién para incendios ¥ | [es igual & "'| 2-hr - =

No hay ningun limite en cuanto al nimero de reglas y conjuntos de reglas que puede
definir el usuario.

Cada conjunto de reglas utiliza la condicion AND u OR:

v/ AND: todas las reglas y conjuntos de reglas anidados dentro de este conjunto
deben evaluarse como verdaderos.

v OR: una o varias reglas o conjuntos de reglas anidados dentro de este conjunto
deben evaluarse como verdaderos.

121



Manual Interactivo para Modelado Revit:

Fundamentos Estructurales Basado en el Proceso Constructive de una Vivienda

Elsa Maria Ordézco Murilio, Linda Edith Pacheco Herndndez, Alvaro Pérez Nifio, Carlos Daniel Quintero Mercade

Realas de filtros

[OR (cualquiera de las reglas puede ser verdadera)

'] [Aﬁadir regla l [Aﬁadir conjunto

[Nombre de tipo

'chntiene '] concrete M —

[Nombre de tipo

'chntiene '] CMU v ==

[.ﬂlND (todas las reglas deben ser verdaderas)

'] [Aﬁadir reglal [Aﬁadir conjunh:rl b4

[OR (cualquiera de las reglas puede ser verdadera)

"] [Aﬁadir regla] [A.ﬁadir conjunto] b4

[Cédigo de montaje '] [es menor gue ¥ ] B2010 v [—
[Fabricante '] [empieza por '] I v [N—
[Uso estructural "] [es igual a '] [Arriostramiento ¥ | =

Planifique las reglas de filtro cuidadosamente mediante las condiciones AND y OR, y la
anidacioén para asegurarse de obtener el resultado deseado. Consulte Ejemplos de filtros

basados en reglas.

Consejo: Cree un modelo de muestra que contenga elementos con las categorias que
desea utilizar en el filtro. Experimente con la creacion de filtros con reglas y la aplicacion
de filtros a las vistas hasta que logre el resultado deseado. A continuacidn, utilice

Transferir normas de proyecto para transferir los filtros al proyecto.

4.4. Categorias y Parametros

Al crear un filtro, debe seleccionar primero una o varias categorias. A continuacién, debe
crear conjuntos de reglas. Para cada regla de un conjunto de reglas, debe especificar un

parametro, un operador y un valor.

—
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Los pardmetros disponibles para la creacién de reglas dependen de las categorias que
seleccione para el filtro. Antes de crear un filtro, examine detenidamente la accién que
estd intentando realizar y cudl es la mejor manera de identificar esos elementos.
Determine las categorias que se utilizaran para el filtro.

Por ejemplo, para crear un filtro que identifique puertas con una calificacidon para
incendios de 2 horas, seleccione la categoria Puertas. Para crear un filtro que identifique
puertas y muros con una calificacién para incendios de 2 horas, seleccione las categorias
Puertas y Muros.

Al seleccionar varias categorias para un filtro, los parametros disponibles para la
creacién de reglas son solo aquellos que son comunes entre todas las categorias
seleccionadas.

Entre los parametros, se puede incluir cualquiera de los siguientes

Los parametros disponibles para la creacidon de reglas dependen de las categorias que
seleccione para el filtro. Antes de crear un filtro, examine detenidamente la accién que
estd intentando realizar y cual es la mejor manera de identificar esos elementos.
Determine las categorias que se utilizaran para el filtro.

Por ejemplo, para crear un filtro que identifique puertas con una calificaciéon para
incendios de 2 horas, seleccione la categoria Puertas. Para crear un filtro que identifique
puertas y muros con una calificacidn para incendios de 2 horas, seleccione las categorias
Puertas y Muros.

Al seleccionar varias categorias para un filtro, los parametros disponibles para la
creacidon de reglas son solo aquellos que son comunes entre todas las categorias
seleccionadas.

Entre los parametros, se puede incluir cualquiera de los siguientes

v Parametros de ejemplar
v Parametros de tipo

v Parametros de proyecto
v Parametros compartidos

Puede utilizar un parametro global como valor para una regla. En este caso, utilice el
operador "se asocia con" o "no se asocia con".

Si se han activados subproyectos, el parametro Subproyecto también esta disponible.
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4.5. Operadores y Valores
Al crear una regla, los operadores disponibles dependen del tipo de pardmetro. Para
obtener una lista de los operadores, consulte Cuadro de didlogo Filtros.

Reglas de filtros

[DR (cualquiera de las reglas puede ser verdadera) 5 | [Aﬁadir regla | [Aﬁadir ccunjuntu:r|
[Funcidn E | [es igual a "| [Cimentacidn "| —
[Funciéun - | [es igual a v| [Retencjc'm v| =

Al introducir un valor para la regla, puede llevar a cabo una de las siguientes acciones:

v" Seleccione un valor en la lista desplegable, que muestra los valores de los elementos
del modelo actual.

v"Introduzca un valor. En el caso de los valores numéricos, no es necesario especificar
la unidad. Los valores de texto distinguen entre mayusculas y minusculas.

Si desea seleccionar varios valores para un paradmetro, anada una regla para cada valor.
Anide estas reglas en un conjunto de reglas con una condicion OR.

Si utiliza un parametro compartido en una regla, puede utilizar el operador "parametro
existe" y omitir un valor.

v Afadir regla:
Haga clic en Afadir regla para anadir otra regla al conjunto de reglas actual.

Si las reglas del filtro incluyen varios niveles de anidacion, asegurese de hacer clicen la
opcidn Anadir regla del conjunto de reglas adecuado

v ARadir conjunto:
Haga clic en Aiadir conjunto para anadir otro conjunto a las reglas del filtro.

Si las reglas del filtro incluyen varios niveles de anidacion, asegurese de hacer clicen la
opcién Ahnadir conjunto del conjunto de reglas adecuado.

v Eliminar regla:
Haga clic en == (Eliminar regla) para suprimir la regla del conjunto de reglas.
v Eliminar conjunto:

Haga clic en 2% (Eliminar conjunto) para suprimir el conjunto de reglas.
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Precaucion: Al eliminar un conjunto, se suprimen todas las reglas y los conjuntos de
reglas que forman el conjunto.

4.5.1 Aplicar un filtro
Aplique un filtro a una vista para modificar la visibilidad y la visualizacién de graficos de
los elementos identificados por el filtro.

Puede utilizar un filtro de elementos seleccionados o un filtro basado en reglas que
identifique elementos mediante los valores de pardmetros.

v
v

Abra la vista.

Haga clic en la ficha Vista * grupo Graficos » E] (Visibilidad/Graficos) y haga
clic en la ficha Filtros.

Haga clic en Afadir.

En el cuadro de didlogo Anadir filtros, se enumeran los filtros existentes. Si el
filtro no existe, haga clic en Editar/Nuevo para crear un filtro basado en
reglas.

Para crear un filtro basado en la seleccién, consulte Trabajar con filtros
basados en la seleccidn.

Seleccione un filtro y haga clic en Aceptar.

Puede aplicar varios filtros en la misma vista. El orden en el que se enumeran
en la ficha Filtro del cuadro de didlogo Modificaciones de visibilidad/graficos
determina su prioridad. Tiene prioridad el filtro que se encuentra en la parte
superior de la lista.

En la ficha Filtros, realice las siguientes acciones:

Visibilidad: desactive la casilla de verificaciéon para ocultar los elementos
filtrados en la vista.

Proyeccion/Superficie, Corte: si se ha seleccionado Visibilidad, haga clic en
Modificar para cambiar las lineas, los patrones y la transparencia de los
elementos filtrados.

Tramado: si se ha seleccionado Visibilidad, haga clic en la casilla de
verificacidn para visualizar los elementos filtrados en tramado.

Estos parametros presuponen que no hay otros parametros que los modifiquen;
consulte Jerarquia de modificaciones de visibilidad de elemento.
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v Haga clic en Aplicar (para aplicar el filtro a la vista y mantener abierto el
cuadro de didlogo) o en Aceptar (para aplicar el filtro y cerrar el cuadro de
didlogo).

v" Elfiltro se aplica solo a la vista actual. Utilice las plantillas de vista para aplicar
un filtro a un conjunto de vistas.

4.6. Plantillas de Vista

El uso de plantillas de vista permite aplicar de forma rapida y simultanea varias
propiedades de visibilidad y graficos a una vista. La configuracién de las plantillas de
vista se administra en el nivel de proyecto. Al utilizar plantillas de vista, resulta mas facil
conseguir que las vistas del modelo tengan un aspecto coherente. Si se aplica la misma
plantilla de vista a varias vistas, estas presentaran el mismo aspecto.

Por ejemplo, necesita planos de planta para un conjunto de documentos de
construccion y desea que todos ellos tengan el mismo aspecto. Cree una plantilla de
vista que contenga todas las modificaciones de visibilidad y graficos necesarias para los
documentos de construccion y apliquela a las vistas de plano de planta utilizadas para
los documentos de construccion. Si cambian los requisitos de visibilidad, realice un
cambio en la plantilla de vista asignada; se actualizaran todos los planos de planta de
los documentos de construccion.

B Plantillas de vista X
FPlantillas de vista Propiedades de vista
Filtro de disciplina: Mumero de vistas con esta plantila asignada: 0
<todo> i Parametro Valor Incluir ~
Escala de vista 1: 1700
Filtro de tipo de vista: . o M
Valordeescala 1 100
S v Visualizar modelo MNormal [
Nombres: Mivel de detalle Bajo [-]
Alzado arquitectdnico Visibilidad de piezas Mostrar original [~]
Alzado de armazdn estructural Medele (medificacione Editar... []
Alzado de edifido estructural i P B =
o . Anotacién (modificacio ¥
Analitico estructural aislado { Ed!tar .
Analitico estructural aislade-30 Modelo analitico (modi Editar... 1]
Combinadién de modelo estructural y Importaciones (modific Editar... N
Conexiones estructurales-Estado de ¢ Filtros (modificaci Edi v
Documentos de construcddn I_ ros. m_o mcaciones tar.. =
Modelo analitico con visualizacién del « Visualizacion de model Editar... [~
Nodos estructurales aislados no cone, Sombras Editar... ¥
Plano arquitectdnico o - = =
Plano de armazén estructural Lineas de croquis Editar... [
Plano de dmentacién estructural Atenuacidn lejana Editar... [
Flano de emplazamiento estructural A > =
Seccidn arquitectdnica ||um|r'!a.('|on e Ed!tar‘.. é
Secdén estructural Exposicion fotografica Editar... [
Vista de disefio estructural Fondo B ™
Delimitacion lejana Delimitacién sin linea [
= Filtro de fases Minguno [-]
D il Disciplina Arquitectura [
Wcrtean mmnr mesilbar  iRae Aiecinlina = e
£Como se modifica una plantilla de vista? Cancelar aplicar propiedades
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4.6.1. Como utilizar plantilla de vista
Asigne una plantilla de vista a una vista existente para que permita cambiar la
configuracion después de que se haya aplicado la plantilla.

Asigne una plantilla de vista a una vista existente para que no se pueda cambiar Ila
configuracion después de que se haya aplicado la plantilla.

Establezca los controles para aplicar una plantilla a nuevas vistas.

Mediante el navegador de proyecto, una vez establecido los controles, se puede crear
plantillas de vista a partir de la vista activa

ROcHG -6 ¢-6 FoAm- @0 NR-v g € MR- - Al ¥t 0 R omazrn - W | () .= x

[Carchive [ R
R 5 %08 B
— Intetes de_

Modificar  Plantilas de_ Visibil
vists T Gr

120 B MR 9 RIS <

& ° B 5 & % O Fo

Abrir
Abrir plano
Cerrar

Buscar vistas de referencia...

Aplicar propiedades de plantilla...
Crear plantilla de vista a partir de esta vista...

Duplicar vista b
Convertir a vista independiente

Aplicar vistas dependientes...

Guardar en proyecto como imagen...

Suprimir

Copiar a portapapeles

Cambiar nombre...

Seleccionar todos los ejemplares >
~  Propiedades
Guardar en archive nuevo...

Buscar...

Expandir todo

Contraer todo
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Hay dos formas de aplicar una plantilla de vista a una vista:

v" Aplique una plantilla de vista a la vista actual. Esto se puede realizar desde la

paleta Propiedades o mediante el comando de la cinta de opciones.

v Defina una plantilla de vista para aplicarla cuando se creen nuevas vistas. En los
datos de identidad de un tipo de vista, se asigna una plantilla de vista. Cuando se
crea una nueva vista de este tipo, la plantilla se asigha automaticamente.

RECHG-%-2-0 FoA=-6-0F NG+

ESTUDIANTE - 2001 Vi

DN Artectua Estustin Acero Prelabricado  Sstemas  Insetar  Anotar  Analicar  Masay empluzamiento  Colaborar  Vista  Gesionar  Complementos  Enscape™  Tinmotion 2000 Moddiear 5+

Seleccionar Presentacisn
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Mapa de Navegacion del Capitulo 05

Capitulo 05

5.2. Ubicacion Inicial/Final de los Estribos

5.1 Modelado de Armaduras de
acero estructurales paralelas
(Acero principal)
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CAPITULO 05: Refuerzos Estructurales

5.1 Modelado de Armaduras de acero estructurales paralelas
(Acero principal)

Puede crear conjuntos de armaduras perpendiculares al plano de boceto de la armadura
y definir los nimeros de barras y/o el espaciado entre estas. El uso de conjuntos de
armaduras contribuye a agilizar el proceso de adicion de armaduras, mediante la
creacion de una serie de barras idénticas.

v En cualquier vista, seleccione el anfitrion al que aplicar el refuerzo.
v Haga clic en la ficha Modificar <Elemento> * grupo Refuerzo » 3 (Armadura).

Nota: La herramienta también esta disponible en la ficha contextual de seleccion de
los elementos que son anfitriones de armadura validos.

v Seleccione el Disefio del conjunto en la ficha Modificar | Colocar
armadura » grupo Conjunto de armaduras.

o Numero fijo: el espaciado entre armaduras es ajustable pero el nimero
de barras es constante, segun el valor introducido por el usuario.

o Espaciado mdximo: el usuario especifica la distancia maxima entre
armaduras pero el nimero de barras cambia segun la distancia entre la
primeray la ultima.

o Numero con espaciado: el usuario especifica valores constantes para
cantidad y espaciado.

o Espaciado libre minimo: el usuario especifica la distancia minima entre
armaduras pero el nimero de barras cambia segun la distancia entre la
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primera y la Ultima. Este valor de espaciado se mantiene aunque cambie
el tamano de la armadura.

v Segun la seleccidn realizada, introduzca un valor de Cantidad o Espaciado (o
ambos) en la ficha Modificar | Colocar armadura * grupo Conjunto de
armaduras.

v"Si coloca conjuntos de armadura de estilo estandar junto a una armadura de
estilo de estribo/tirante, se forzara el cursor la armadura estandar a lo largo del
borde de la armadura de estribo vy tirante. Esto incluye los bordes rectos, asi
como los empalmes y ganchos de la armadura de estribo/tirante.

v Haga clic para colocar el conjunto de armaduras en el anfitrién.

* % * NN RN

Los conjuntos de armaduras se etiquetan y planifican como si fueran un solo
objeto que contiene datos de cantidad y espaciado. Los conjuntos de armaduras
ofrecen mejores resultados que las matrices de armaduras estandar.

Seleccione un conjunto de armaduras para modificarlo. En funcién de la regla de
disefio, puede modificar las propiedades del conjunto de armaduras o utilizar los
pinzamientos de forma en los extremos del conjunto.

o Nudmero fijo: al arrastrar el pinzamiento de forma, se modifica la distancia
entre los ejemplares de armadura del conjunto.

o Espaciado mdximo: al arrastrar el pinzamiento de forma, se modifica el
nimero de ejemplares de armadura del conjunto y se mantiene una
distancia no superior al espaciado maximo definido.

o Espaciado libre minimo: al arrastrar el pinzamiento de forma, se modifica
el nimero de ejemplares de armadura del conjunto y se mantiene una
distancia no inferior al espaciado libre minimo definido.

v Para suprimir la primera y la uUltima barra de un conjunto de armaduras,
seleccione el conjunto. Hay casillas de verificacion a ambos lados del conjunto
de armaduras.

IR L . .
o — —

v Al desmarcar una casilla de verificacién, se oculta la barra correspondiente.
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v La barra queda oculta pero no se elimina del conjunto. Respondera a las acciones
realizadas con pinzamientos de forma en el conjunto de armaduras y el
recubrimiento de armadura.

Modelado de Armaduras de estribos estructurales perpendiculares (Estribos)

/,F.\ Después de colocar una armadura en un anfitrién, puede modificar
\ las propiedades de armadura para asignar ganchos.
- -
Los ganchos de armadura tienen una relacion de matriz entre el
angulo de gancho y el tamafio de armadura. El tipo de gancho de
2 e o armadura consta de un angulo de gancho definido y una longitud de

gancho inicial.

v" En el Navegador de proyectos, acceda a Familias » Armadura estructural »
Gancho de armadura.
v Haga clic con el botén derecho en un gancho y seleccione Duplicar.
v Haga doble clic en la copia nueva.
v" Defina los valores de Estilo, Angulo de gancho y Coeficiente de longitud de
anclaje en el cuadro de didlogo Longitudes de gancho de armadura.
v Haga clic en Aceptar.
v Haga clic con el botén derecho en el nuevo tipo de gancho y seleccione Cambiar
nombre. Asigne un nombre al tipo de gancho. Podra aplicar este tipo de gancho
a ejemplares dentro del proyecto para garantizar que la planificacion se realiza
con precision.
v Seleccione un ejemplar de armadura o un conjunto de armaduras. Se necesita
una vista en seccidn o la configuracion de visibilidad de armadura sin tapar.
v" En la paleta Propiedades, afiada ganchos segin sea necesario, en la seccion
Construccion:
o Seleccione un tipo de gancho en el parametro Gancho al inicio.
o Seleccione un tipo de gancho en el pardmetro Gancho al final.
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v’ Las siguientes imagenes ilustran los parametros que definen un gancho de
armadura. A continuacidn, se indica la clave de cada cota:
o Diametro de barra
Didmetro de curvatura
Longitud de segmento
Longitud de gancho
Longitud de gancho de tangente final
Longitud de extensién
Longitud de desfase
Angulo

o 0O 0O 0O O O O

5.1.1. Gancho de 45°

i

-

F)

5.1.2. Gancho de 90°

=y

:

e

Nota: En ganchos de 90°, los valores de Longitud de gancho y Longitud de gancho
tangente final son distancias iguales.
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5.1.3. Gancho de 135°

i3
— ASr

L

5.1.4. Gancho de 180°

R
® O

1 _|=
= -

-

5.2. Ubicacion Inicial/Final de los Estribos

Los estribos se colocan de forma que el inicio y el final de las barras estén mas préximos
al camino, incluso al utilizar barras abiertas.
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5.3. Cierre Automatica de Estribos

Puede obtener la geometria de curva de nivel cerrada para cada barra de un conjunto
de distribuciéon alineada mediante la activacion de la opcién para cerrar
automaticamente las barras. Para ello, modifique las restricciones de barra y active la
casilla de verificacidn de la restriccion Alinear/Cerrar.

Nota: Esta opcion estd activada por defecto al insertar una barra con el estilo
Estribo/Tirante.

Si no se puede obtener una curva de nivel cerrada, la opcién permanecera activada
hasta que pueda determinarse una posible curva de nivel cerrada (por ejemplo, si se
afiaden o eliminan otras caras de anfitrion).

@ Caras seleccionadas.

® El camino de distribucion.

5.4. Cierre Automatico de Estribos y Extensiones

Si estd activada la opcidn de cierre automatico, los extremos de cada barra del conjunto
aun estardn conectados a las caras de elementos. Esto podria dar la apariencia de que
la barra no esta cerrada.

Consejo: Utilice el desfase inicial o final para ajustar la barra a la longitud correcta.
También puede utilizar la cara de un elemento adicional para restringir los extremos de
las barras.

T (717 7
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5.5. Modelado de Armaduras a través de Bocetos

Cree un boceto de armadura de
f 3 forma libre in situ en vistas 2Dy 3D.

Al crear un boceto de armadura de
forma libre, el disefio se fija como
una barra Unica y las restricciones
no se pueden cambiar.

Antes de crear un boceto de armadura de forma libre, cree y defina un plano de trabajo
a través de la geometria del anfitrion. Efectue el boceto de la armadura en este plano
de trabajo.

S sE e

Woark Plane >
e
; ¥ Current Waork Plane
Lo Name:
== Level: Sobrecimiento
e
1
: | Spedfy a new Work Plane
: (®) Name Level : Sobrecmiento ~
1
12| (O)pick a plane

r
|

== (OPickaline and use the work plane it was sketched in

T

bl ]

v Haga clic en la ficha Estructura » grupo Refuerzo » 3 (Armadura).

REGCHG Q-7 -C 2-FOA @+ 5= O - = AutodeskRevit 2021 - VIVIENDA UNIFAMILIAR EST.0001,vt - Structural Plan: Sobrecimiento « @} @ jccamrenc92@...- b (2 -
B Acchitecture  Structure  Steel  Precast  Systems Insert  Annotate ing&Site  Collaborate  View Manage Add-Ins Modify @~

iy
Wall + [ Truss -1 #E Area Fabric Sheet Mode! Text R ale o Wall ) Show
R B LEg0f = 7y = B @ e
Ry Vertical
Modify| Beam

-8 X

Column [ Brace off Path Cover Model Line i Ref Plane
0 ol Connection  Isolated Wall ~ Slalf  Rebar (&) Component IL By Shaft off Grid  Set 7
£ Floor + ([ Beam System 4 Fabric Area &1 Rebar Coupler S [@) Mode! Group ~  Face £ Domer [EB Viewer
Select ~ Structure » Connection ~ » Foundation Reinforcement ~ Model Opening Datum Work Plane
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v' Haga clic en Modificar | Colocar armadura » grupo Métodos de
insercion » <% (Boceto de armadura).

REGHG - R+ -8 2-20OA G- 5= O [~ = AutodeskRevit 2021 - VIVIENDA UNIFAMILIAR EST.0001.0vt - Structural Plan: Sobrecimiento « ) @ jecarenc92@...~ W (D - X
Architecture  Structure  Steel  Precast Systems Inset Annotate Analyze Massing&Site  Collaborate  View Manage  Add-Ins  Modify | Place Rebar (=
b o ket B&Mbhe 9 =6 ENE ® &~ 5
Modify II ML O = View */k. Create [Placeme..| Load Placeme... Placeme.. Rebar C... RebarS...
c Y E-KA % "= Shapes
Select v Properties  Clipboard Geometry Modify - Measure - - Family - - v - -
Modify | Place Rebar Rebar Shape : 00 vl Z ﬁ
Project Browser - VIVIENDA UNIFAMILIAR... X [ Nivel 1 A Este Sobrecimiento X Form Rebar Shape Browser X | Properties X
= 10] Views (todo) ~ " Rebar || Rebar N ~
& Structural Plans (Plano estructural) 2 | Rebar Bar
Cubierta . Hecemens Vietheds - —_— Structural Rebar 1
Emplazamiento ? F o
Nivel 1 P 1 ) A Structural Rebar (1) | £ Edit Type
Nivel 2 1 Y 00
et “ Construction A A
gy Partition
Nivel de zapata ©-— o Schedule Mark
Nivel placa de piso Geometry _|Shape Driven
Sobvecimiénto Style Standard
VA-3
VA2 ly L) Spe L
s Shape Image | Shape 00.png
VF Hook At Start  |None
© 3D Views (Vista 30) Urea Hook Rotatio... |0.00°
Modelo analiti 4 T

v En el 4rea de dibujo, seleccione el anfitridn para la armadura de forma libre.

v En la paleta Propiedades, en Construccion, especifique el pardmetro Geometria
como Forma libre.

R Q-0 . [ Aoac@- | ‘ =
B /- Xaoeee b e@albE

- v T v Mult Set Show Ref Viewer
::a ﬂi X C s Plane

View Measure Create Mode Draw Reinforcement Work Plane
Sobrecimiento X ¥ Properties X
~

l@ | Rebar Bar =

ool Structural Rebar 1
o Structural Rebar v | £ Eedit Type
Construction A A

Partition
Schedule Mark i
structi ‘Keep Straight

JfFree Form o

Shape Driven

Hook At Start
Hook Rotation At Start 0.00°
End Treatment At Start None

v" El modo de boceto se activa y las lineas de recubrimiento de armadura estén
visibles.
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v Con las herramientas de la ficha Modificar | Crear boceto de armadura » grupo

Dibujar, cree el boceto de armadura in situ.

'recast Systems Inset Annotate Analyze Massing & Site  Collaborate  View Manage __Add-lns Modify | Create Rebar Sketch D~
| T ) — =
Bl a2 =- Xg=060 @ & &
‘g‘ (@)} =_ﬁ - 9 = < ¢ A 2 Vi o) Set Show Ref Viewer
+ Q Il‘l = X C 2 Plane
ometry Modify View Measure Create Mode Draw Reinforcement Work Plane
adius:  1.0000
Nivel 1 £ Este Sobrecimiento X ¥ Properties
] ! A
/
. ’ )
& \ ™ 1 - N 2
Vertical and Nearest l '
X
- ’ - p) - ] . > Structural Rebar
N . A \ Construction
- A - ’ - W Partition
’ ‘! Schedule Mark 1
N P 4 Workshop Instructions Keep Straight
- v ’ = Geometry Free Form
P A Style |Standard
= Y - | ¥ i \ - Hook At Start None
\ \ R -1, N \ Hook Rotation At Start AO.OO‘
\ < b End Treatment At Start None
b= ’ .- - Dyt~ Hook At End None
2. ’ : 100
\ Hook Rotation At End 0.00°
- ”~ ’ .Y \ - End Treatment At End None
2 \ ¢ . Rounding Overrides Ed|
I Y, ’ \ Rebar Set
- \ - . ’ - Layout Rule |Single
P \ l h Quantity 1
- - A - - 2 Spacing
’ Graphics
A A 1 View Visibility States Ed
& 2 g ’ TN ' Structural
’ Reinforcement Volume ‘0.90 cm’
- - \ o - - @ Dimensions
v R
1:50 B KEMER 0 (2aE6a < > . | Properties help

v Al crear el boceto de armadura, asegurese de forzar lineas al recubrimiento de
anfitrion. Las lineas solapadas solapardn la geometria de armadura del modo
previsto.

v Cuando complete el boceto, haga clic en la ficha Modificar | Crear boceto de
armadura > grupo Modo > + (Finalizar).

View Manage Add-Ins Modify | Create Rebar Sketch

=R URCICIN
X TaE S g E (

I &

Create

Mode

Draw

Reinforcement
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La geometria de armadura de forma libre se crea en el anfitrion del modo como se ha
indicado en el boceto. Ajuste las propiedades de ejemplar en la paleta Propiedades a su
conveniencia.

Para crear una armadura controlada por forma a partir del ejemplar de forma libre, en
Construccion, especifique el parametro Geometria como Controlado por forma. La
armadura controlada por forma se puede limitary distribuir en conjuntos en el anfitrién.

5.6. Modelado de Armadura de Refuerzo por Area

Utilice las herramientas de refuerzo de
area para colocar grandes cantidades de
armadura con espaciado uniforme en
suelos, muros, losas de cimentacion y
otros anfitriones de hormigon.

4 Ficha Estructura > grupo
T Refuerzo » i (Area)
4 El refuerzo de area crea hasta

cuatro capas de barras de refuerzo en el
anfitrion.

Puede crear dos capas de armadura perpendiculares a cada cara adyacente (caras
superior e inferior para suelos y losas de cimentacion, e interior y exterior para muros).
También puede definir el tamano de barra y el espaciado entre barras para cada capa.

Un contorno de boceto define las extensiones de las barras de refuerzo. Aplique tipos
de gancho de armadura a cada capa usando la paleta Propiedades. Si edita las
propiedades de linea de boceto de refuerzo de drea, podra usar modificaciones de
gancho. Las propiedades de ejemplar del anfitrion controlan la configuracién de
recubrimiento de armadura (distancia de desfase entre el borde/la cara del anfitridn y
la armadura) para cada ejemplar de refuerzo de area. Los distintos tipos de armadura
requieren diferentes tipos de recubrimiento.
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Utilice las herramientas de boceto comunes para definir los contornos de un sistema de
armadura que cubra un drea.

Puede crear el boceto de un refuerzo de area en suelos, muros o losas de cimentacion
para areas grandes que precisen un refuerzo.

v Haga clic en la ficha Estructura » grupo Refuerzo » # (Area).

[ Architecture  Structure  Steel Precast Systems Inset Annotate Analyze _Massing&Site Collaborate  View Manage Add-Ins  Modify (o1

N[ g Q wall - Truss % D} I — .i [ Fabric Sheet g] A Model Tt TP alp 2 wall [y Show
= 4 — ae
0 Column [ Brace wf a Mty [ Cover I\ Model Line =22 "*" 2y Vertical [ Ref Plane
Modify Beam Connection  lsolated Wall Slab  Rebar ' Component By Shaft ° P Grd St
& Floor - [[] Beam System & @, Fabric Ares &1 Rebar Coupler ¥ [@&) Model Group ~  Face & Dormer  © [E2 Viewer

Select v Structure » Connection v » Foundation Reinforcement ~ Model Opening Datum Work Plane

Nota: La herramienta también esta disponible en la ficha contextual de seleccidon de los
elementos que son anfitriones de refuerzo validos.

v" Seleccione el suelo, el muro o la losa de cimentacion que debe recibir el refuerzo
de darea.

v Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de refuerzo > grupo Dibujar >
1. (Linea de armadura).

Manage Add-Ins  Modify | Create Reinforcement Boundary

. al=R0RCIC)
X e

Qf 1[I Major Direction

»

Mode Draw

v Haga clic una vez para seleccionar un punto de inicio para el boceto de refuerzo
de area.

v" Seleccione los puntos necesarios para formar un bucle cerrado.
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Un simbolo de lineas paralelas indica el borde de direccion principal del refuerzo de
area.

v Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de refuerzo » grupo Modo *
+ (Finalizar modo de edicion).

#4 @ 305 EN. ECF.

Revit coloca una etiqueta y un simbolo de refuerzo de area en el boceto completado en
el centro del refuerzo de area.

Nota: Al colocar refuerzo de area, los elementos de armadura no son visibles. Si desea
visualizarlos, puede especificar la visibilidad de los elementos de armadura, en la seccién
Graficos de la paleta Propiedades del refuerzo de area. El pardmetro de visibilidad solo
estd disponible cuando el anfitridn de la armadura es un refuerzo de area.

En una vista 3D puede colocar un refuerzo que abarque todo el elemento anfitrion.

Nota: Este método no permite controlar individualmente los ganchos de armadura.

v Abra una vista 3D de un suelo, un muro o una losa de cimentacidn.
v Haga clic en la ficha Estructura » grupo Refuerzo » ## (Area).

Architectre  Structure  Steel  Precast  Systems  Inset  Annotate  Anabze g4 Collaborate  View  Manage  Add-lns  Modify (> 1)

Wall - T 7 F M o ale = i

[N g Qwall - 88 Truss % LI_]} }f:’) o . B Fabric Sheet g) £) Model Text = g,E - wall @ &, Show
0 Column [ Brace T [ Cover 1, Model Line

Moddy Beam Connection  lsolsted Wall  Slab  Rebar By

o Floor =[] Beam System & Fabric Ares %0 Rebar Coupler [ Model Group = Face & Dormer R Viewer
Select v Structure » Connection v Foundation Reinforcement « Model Opening Datum Work Plane

Component

Nota: La herramienta también esta disponible en la ficha contextual de seleccidon de los
elementos que son anfitriones de refuerzo validos.

v Seleccione el anfitrién (por ejemplo, un suelo, un muro o una cimentacion de
losa) al que aplicar el refuerzo.

v Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de refuerzo » grupo Dibujar *
il (Direccién principal).
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Manage Add-Ins  Modify | Create Reinforcement Boundary

x lS. Rebar Line / &

& ||| Major Direction

«

Mode Draw

Nota: Direccidon principal también se utiliza cuando se crean esbozos de areas de
mallazo.

v Con las herramientas de boceto disponibles en la galeria, dibuje una linea a lo
largo de un borde del elemento anfitridon para establecer la direccidon de refuerzo.

v Haga clic en la ficha Modificar | Crear contorno de refuerzo » grupo Modo *
+ (Finalizar modo de edicion).

Nota: Al colocar refuerzo de area, los elementos de armadura no son visibles. Si desea
visualizarlos, puede especificar la visibilidad de los elementos de armadura, en la seccion
Graficos de la paleta Propiedades del refuerzo de area. El parametro de visibilidad solo
esta disponible cuando el anfitrién de la armadura es un refuerzo de area.
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5.7. Configuracion y Visibilidad de Refuerzos

Los elementos de un modelo se hospedan dentro de elementos anfitriones. En vistas de
lineas ocultas, estos elementos quedan tapados por el anfitrion. Puede definir
modificaciones para cada vista de un proyecto a fin de posibilitar la documentacién del
disefo de la armadura.

Cada elemento de armadura (incluidos los acopladores de armadura) tiene un
parametro de visibilidad de vista; este parametro es una propiedad de ejemplar. La

configuracion predeterminada de Visibilidad de vista de una nueva armadura es la
siguiente:

v

A NENERN

Activada en la vista actual.

Activada en todas las vistas en seccién del proyecto.

Desactivada en las demas vistas del proyecto.

Seleccione todos los ejemplares de armadura y los conjuntos de armaduras que
deben hacerse visibles. Para seleccionar varios ejemplares, mantenga pulsada la
tecla CTRL mientras hace clic sobre ellos.

En la paleta Propiedades, haga clic en el botdn Editar de Estados de visibilidad en
vista.

En el cuadro de didlogo Estados de visibilidad de elemento de armadura,
seleccione las vistas en las que quiera tener visible la armadura,
independientemente de su estilo visual. La armadura no quedard tapada por
ningun otro elemento y sera visible encima de otros elementos que pudieran
taparla en otras circunstancias.

Nota: Los elementos de armadura cortados por el plano de corte estan siempre visibles.
Este pardmetro no afecta a la visibilidad de estos ejemplares de armadura.

Tapado (por defecto) Sin tapar
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Desactive este parametro para ocultar la armadura en todas las vistas de Estilo visual, a
excepcion de Estructura aldmbrica.

v Silo desea, puede seleccionar las vistas 3D que deben mostrar la armadura como
Sélido. Esta es su representacion volumétrica real cuando el nivel de vista de
detalle estad configurado como alto. Los elementos de acoplador de armadura
siempre se visualizan como sélidos en las vistas 3D.

Vista 3D de armadura por defecto Armadura como sdlido
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CAPITULO 06: Tablas de Planificacion

6.1. Concepto y Visualizacion de las Tablas de Planificacion

Una tabla de planificacién es la presentacion
en forma de tabla de la informacidn extraida
de las propiedades de los elementos de un
proyecto. Una tabla de planificacion puede
presentar una lista de todos los ejemplares
del tipo de elemento que esté planificando o
puede contraer varios ejemplares en una
Unica fila segun los criterios de agrupacion de
la tabla de planificacion.

R 77 2001_vivi alimili Tabl ién: TABLA DE PLANIFICACION DE ZAPATAS. -8x
S =

=K TABLA'DE"PLANiFléAF':ldN DE ZAPATAS
A : o :

K
>
i
A

) < o i %
[Focha 6= crision g proye — Wamero de propesio Wombre g prorects Wombre ae chemie Brcanie Brecaon [ Tips T3 Voumen — Voumer: T tes

13321333
&

035 =
= o001
001

La tabla de planificacion se puede crear en cualquier fase del proceso de disefio. Los
cambios que se efectuan en el proyecto y que afectan a la tabla de planificacion se
actualizan automaticamente en ella. Es posible afiadir una tabla de planificacién en un
plano de dibujo.

Puede exportar una tabla de planificacién a otro programa, por ejemplo, a un programa
de hojas de calculo.

6.2. Creacion de Tablas de Planificacion 6 Cantidades
Las tablas de planificacion son un tipo de vistas alfanumérica que se crean desde la
pestafa Vista, en el grupo Crear > Tabla de planificacién.
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Arquitectura  Estructura  Acero  Sistemas  Imsertar  Anotar  Analizar Masay emplazamiento  Colaborar § Vista BGestionar Complementos — Modificar ®-
L ,ﬂt- Bl Visibilidad/ Graficos [ Mostrar lineas ocultas ) ? O (B Vistas de plane * B “: - i) B l\ = ; =
— Eiltros 7 Eliminar lineas ocultas G Renderizar e v e I — — — I
Modiial  Plandlas de, s ; Eliminar lineas ocultas g3 Renderizar en Cloud 1 o e 4 Alzado P T i e
vsta 5 Lineasfinas [EC erfl de corte & Galeriade renderizacion 3D 7 - - Tabla de planificacion/Cantidades w  mE
Seleccionar v Gréficos - Presentacion Crear S e e e

'-\

Lﬁ Tabla gréafica de planificacion de pilares
ol

E_UE Computo de materiales

Lista de planos
p

Blogue de notas

r—1
L Lista de vistas

En tablas de planificacion se presenta un despegable donde nos aparecen diferentes
opciones:

Tabla de planificacién/cantidades
Tabla grafica de planificacion de pilares
Cémputo de materiales

Lista de planos

Bloque de notas

V' Lista de vistas

AN N NI NI

Se escoge la primera opcién Tablas de planificacién/Cantidades, haciendo clic se abre
un primer cuadro de didlogo llamado Nueva tabla de planificacion.

En la parte superior del cuadro tenemos una lista que nos permite filtrar segun la
disciplina que mas nos interese, encontramos Arquitectura, Estructura, Mecanica,
Electricidad, Fontaneria, etc. Esta lista de filtro nos ayuda a limitar el nimero de
categorias que aparecen justo debajo a la izquierda.

Siempre al inicio del apartado categoria aparece < Multicategoria > es necesaria cuando
se trabaja con tablas transversales a varias categorias.

En la parte de la derecha se puede asignar un nombre a esta tabla y escoger entre Tabla
de planificacion de componentes de edificacion o Claves de la tabla de planificacién.
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Mueva tabla de planificacién *
Lista de filtros: | Arquitectura V|
Categoria: Nombre:
1 S | Tabla de planificacidn de multicategoria
Acopladores de armadura estructu...
Aparatos eléctricos | aDia de planimicacion de COmponentes ae
Aparatos sanitarios Sdibesus
Aparcamiento Claves de la tabla de planificacidn
Armadura estructural
Armazon estructural
Barandillas
Cimentacidn estructural
- Fase:
Conexiones estructurales
Contrafuertes estructurales Fase 3 v
Cubieras
Elementos de detalle A
< >
Cancelar Ayuda

Una vez registrados los datos en este cuadro de didlogo se abre otro cuadro de dialogo,
Propiedades de tabla de planificacidon, compuesto por cinco pestafias que nos permiten
configurar la tabla de planificacidon desde el principio o poder hacer alguna correccion
que se tercie durante el proceso de estructuracion de la tabla.

des de tabla de planificacian E
Filt'o Clasificacion/Agrupacién  Formato  Aspecto

Selecconar campos disponibles de!  ge—

Varias categorias w

Campos disponibles;

Costo___________________J§

Campos de planificacidn (en orden):

Categoria

5

Codigo de montaje
Descripcion
Descripcion de montaje
Fabricante

Comentarios
Comentarios de tipo

Familia

Familia y tipo
IfcGUID
Imagen
Imagen de tipo
Marca

Marca de tipo
Modelo

Nivel

Mota dave

Bl immmes Dt —mn

incluir elementos de vinculos

N

[
f
E
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En la primera pestaifia Campos, se selecciona los campos que se quiere que aparezcan
en la tabla de planificacién. A partir de la categoria escogida en el cuadro de didlogo
anterior, apareceran unos campos disponibles o también se pueden escoger campos
numéricos que pueden interactuar cdmo datos unos con otros mediante férmulas o
valores.

En esta pestafia Campos, a partir de la categoria Areas, se trata de pasar del cuadro de
laizquierda al cuadro de la derecha, mediante unos botones intermedios o= = aquellos
campos que mas nos interese para la tabla.

También se puede ordenar el cuadro derecho de arriba a abajo mediante unos botones
inferiores ¢F

El orden establecido en el cuadro de la derecha sera el que se visualizara
horizontalmente de izquierda a derecha en la futura tabla.

En los botones centrales hay la posibilidad de crear nuevos parametros, % donde se
puede especificar una configuracién de nuevos parametros.

Propiedades de parametro X

Tipo de pardmetro
(@ Parametro de proyecto
(Puede aparecer en tablas de planificacidn pero no en

() Pardmetro compartido

(Puede compartirse en varios proyectos y familias, exportarse a ODBC y
aparecer en tablas de planificacidn y etiquetas)

Datos de pardmetro

Nombre:

|| Tipo

Disciplina: Ejemplar

Comiin ~

Tipo de pardmetro: Los valores se alinean por tipo de grupo
Longitud ~

Los valores pueden variar entre

Agrupar parémetro en: FEMEE R

Cotas i

Descripcidn de informacién de

<5in descripcidn de informacidn de herramientas. Puede editar este pardmetro para es...

Editar informacidn de herramientas...

Afiadir a todos los elementos de la categoria

Aceptar Cancelar Ayuda

También hay la posibilidad de afiadir valores calculados. f;

Crear nuevos parametros que sean consecuencia de una féormula determinada entre
datos existentes, por ejemplo, multiplicar el drea por un coeficiente creado previamente
en nuevos parametros.
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-
Wombre: |
(@ Férmula () Porcentaje
Disciplina: Comiin ¥
Tipo: Mimero w
Farmula:
Aceptar Cancelar Ayuda

El tercer botdn es el combinador de parametros, ET

permite combinar varios
parametros con prefijos, sufijos, separadores, etc.

Combinar parametros ? X

Seleccione dos o mds pardmetros para combinar sus valores. Los valores de pardmetros combinados son de solo lectura en las
tablas de planificacidn.

Tipo de pardmetro: Nombre de pardmetro combinado:

Areas ~

Pardmetros de tabla de Pardmetro combinado:

Comentarios Nombre | prefijo | Valorde | sufijo |Separadol
FeGUID

Nivel

Nombre
Nimero
Perimetro
Recuento
Tipo de drea
Area

¥

Vista preliminar de valor:

Aceptar Cancelar

En la segunda pestafia Filtro, se puede filtrar la informacidn, muy util con gran cantidad
de datos o de registros. La filtracién se lleva a cabo a partir de los parametros

seleccionados en la pestaia anterior Campos y posteriormente escogiendo una
condicidn de filtro.
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Camposclasiﬁcacidn{.b.grmaaén Formato Aspecto

Filtrar por: Anchura v | esmayor que ~ 200 ~

{ninguno) v

(ninguno)

Aceptar Cancelar Ayuda

En la siguiente pestafia Clasificacion/Agrupacion, se clasifica, se estructura la
informacidn que se ve en la tabla segun algunos parametros y en el momento de definir
una clasificacion se puede utilizar varios niveles, en cada uno de estos niveles se puede
ordenar de modo ascendente o descendente, utilizar encabezados, pies de pagina, etc.

En la parte inferior de esta pestafia se puede obtener unos resultados Totales
generales con un despegable que permite escoger diferentes opciones. También hay
la opcion Detallar cada ejemplar.

Propiedades de tabla de planificacidn x

Campos Filtro || Clasificacion/Agrupacion §Formato  Aspecto

Clasificar por: Tipo ~ | (@) Ascendente () Descendente
[(JEncabezamiento Pie de pagina: Titulo, recuento y totales ~| [Linea en blanco
Titulo, recuento y totales
¥ par: (ninguna) Titulo y totales
Recuento y totales
Encabezamiento Pie de pagina: (500 totales
{ninguna) Ascendente Descendente
Encabezamiento Pie de pagina: Linea en blanco
{ninguna) Ascendente Descendente
Encabezamiento Pie de pagina: Linea en blanco
[ Totales generales:
Total general

Detallar cada ejemplar

Cancelar Ayuda
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En la cuarta pestafia Formato, aparecen en un cuadro a la izquierda los campos
seleccionados en la primera pestafia y para cada uno de ellos se puede modificar el
encabezamiento, que por defecto coincide con el nombre del campo.

También se puede variar la orientacién de encabezamiento, la alineacion. Algunas veces
serd interesante la posibilidad de ocultar algunos campos de modo que no aparezca una
columna en la tabla, estas situaciones se utilizan cuando determinados campos ya se
han utilizado en otras pestafias anteriores cémo filtro o en clasificacion.

Propiedades de tabla de planificacion X

Campos Filtro  Clasificacion/Agrupacion Aspecto

Campos:
Restriccion de base )
T Encabezamiento:
ee—
Recuento
Orientacion del encabezamiento:
Horizontal v
Alineacion:
Izquierda v /
Formato de campo: Formato de campo...
e[| Campo oculto Formato condicional...
[ Mostrar formato condicional en planos
—- Calcular totales v

Cancelar | | Ayuda

En los campos de valores numéricos, cdmo las areas, también se puede acceder a un
Formato de campo, donde se puede modificar el formato o las unidades de este campo.
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Propiedades de tabla de planificacion X
Campos Filtro  Clasificacion/Agrupacién Fermato  Apariencia
Campos:
Encabezamiento:
|ﬁ.rea |
Orientacién del encabezamiento: Formato 4
Horizontal ~
Alineacién: Utilizar configuracién de proyecto
Izquierda v
d Metros cuadrados
Formato de campo: Formato de campo...
|:|Campu oculto Formato condicional... 0 posiciones decimales 1
[ Mostrar farmate condicional en planos
Sin cdlculos M
ma
Suprimir ceros a la derecha
Suprimir 0 pies
Mostrar + para valores positivos
Aceptar Cancela . .
Usar agrupacién de cifras
Suprimir espacios

También se puede establecer un Formato condicional, que permite a partir de una
condicidn generar un resultado especifico que se muestre en la tabla.

=Tabla de planificacion de muros=
A B C
Tipo Area Recuento
Genérico - 200 mm 168 m* 1
Genérico - 200 mm 144 m= 1
Genérico - 200 mm 166 mF 1
Genérico - 200 mm 142 m@ 1
Genérico - 200 mm 43 m* 1
Genérico - 200 mm 141 m# 1
Genérico - 250 mm 152 m# 1
Genérico - 250 mm 152 m= 1
Interior - Particion 123 mm (1-hr) &4 m* 1
Interior - Particion 123 mm (1-hr) 42 m? 1
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<Tabla de planificacion de muros=
A B c
Tipo Area Recuento
Genérico - 200 mm 168 m® 1
Genérico - 200 mm 144 m® 1
Genérico - 200 mm 166 m® 1
Genérico - 200 mm 142 m® 1
Genérico - 200 mm 43 m® 1
Genérico - 200 mm 141 m# 1
Genérico - 250 mm 152 m® 1
Genérico - 250 mm 152 m® 1
Interior - Particion 123 mm (1-hr) 54 m* 1
Interior - Particion 123 mm (1-hr) 42 m* 1

Campos Filro  ClasificadénfAgrupaddon  Formate  Aspecto

Campos:

Restriccion de b
Sstriccion g hase Encabezamiento:

Tipo
hea iy

Recuento

Crientacion del encabezamiento:

Condicion

Campo: Prueba: Valaor:

Area ~ | |Mayor que w | | 150 m2 ¥ 0 m2

Condiciones de uso: Color de fondo: |:|

Area = 150 m2 .
Deselecdonar

Aceptar Cancelar

La ultima pestaiia estd relacionada con la Apariencia, relacionada con los planos,
permite modificar la apariencia de esta tabla para aquellas situaciones donde estén
ubicadas en planos de impresion. Se puede modificar configuraciones de los textos, la
propia estructura de la tabla a nivel de lineas, de contornos, etc.
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Propiedades de tabla de planificacion X
Campos Filtro  Clasificacidn/Agrupacidn Formato
Graficos

Arriba-abajo
Abajo-arriba
Lineas de rejilla: Lineas finas | [_]Rejilla en encabezamientos/pies de
pagina/separadores
Contorno:[_| |Lineas finas

Variable Fila vacia antes de datos

Texto

Mostrar titulo
Mostrar encabezamientos
Texto del titulo: | Valor por defecto de tablz v | — <€ ——————————
Texto de |Valor por defecto de tablz

Texto principal: | Valor por defecto de tablz

Cancelar Ayuda

Es importante recordar que no se trata de un Excel o Google Sheet. No tiene la
flexibilidad grafica que ofrecen esos softwares, pero por otra parte el mayor beneficio
es que esta directamente relacionado con los elementos que se estan modelando.

Para configurar la apariencia de la tabla en los planos es importante tener en cuenta:

v La anchura de las columnas se puede ajustar manualmente
v' La altura de las filas no se puede ajustar. Depende solo del tamafio del texto.

v Hay algunas opciones graficas adicionales para encabezados y columnas en las
herramientas de modificacidon de la tabla de planificacion.
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Autodesk Revit 2017.2 - MOD_TablasDePlanificacion » |E:-:-'.7: palabra clave o frase |EE £ % O iniciarsesisn  ~ B
Sesti Ci CASE Apps #1  CASE Apps#2  Modelical Tools  Modificar  Modificar tabla de planificacidn/cantidades =
BHy A E =
Sombreado Bordes Restablecer Tipo deletra Alinear . Alinear
horizontalmente  verticalmente
Filas | Titulos y encabezamientos Aspecto || Elemente | |
. . . . 5 Propiedades
Tabla de planificacion: Tabla de planificacién de multicategoria - MOD_TablasDePla... EI@
<Tabla de planificacién de multicategoria> [  Pbladeplanificacén
erie
A | B | E
Categoria Familia v tipo i Descripcion . .
g fnia v tp = Tabla de planificacion: Tabla de planificad
Mobiliario {M_Escritorio: 1525 x 762mm iEscritorio | Datos de identidad
Mobiliario {M_Escritorio; 1525 x 762mm iEscritorio | Plantilla de vista
Mombre de vista Ta
Puertas M_Simple-4 ras: 0813 x 2134mm Puerta 80 Dependencia Ind
Puertas M_Simple-& rag: 0813 x 2134mm PuertaB0 | | e
Puertas WM_Simple-A ras: 0815 x 2134mm Puerta 50 Proceso por fases
— - Filtro de fases M
Ventanas 1_Fijo: 0406 x 0610mm Ventana 40 Fase Ny
Ventanas W_Fijo: 0915 x 1220mm Ventana 90 Otros
'Ventanas W_Fijo: 0915 x 1220mm Ventana 90 Campos
Filtro

6.3. Modificacion de una Tabla de Planificacion

Una vez creada la tabla de planificacién en la Paleta de propiedades, desde el apartado
Otros se puede acceder en cualquier momento en alguna de las cinco pestanas.

Propiedades

=

Tabla de planificacion
Serie

Datos de identidad

X

Tabla de planificacion: Tabla de pla ~ Editar tipo

]

Plantilla de vista <Minguno=
MNombre de vista Tabla de planificacion d...
Dependencia ndependiente

Otros 8
Campos Editar...
Filtro Editar...
Clasificacién/Agrupacion Editar...
Formato Editar...
Apariencia Editar...

Haciendo clic en uno de ellos y se abre el
cuadro de propiedades entero, asi pudiendo
ir de pestafia en pestaifia para poder corregir
los temas.

Las tablas se pueden ampliar o reducir el
tamarfio de las columnas, como si de un Excel
para tener mejor

se tratara, una

visualizacion.

En el menu contextual de la tabla que se
acaba de crear aparecen muchas
herramientas, la mayoria de las cudles ya las
hemos revisado en el cuadro de didlogo de la
propia  configuracion de la  tabla.

Encontramos el grupo de parametros, un grupo de herramientas de aspecto, también
herramientas de configuracién de la tabla, etc.

e e e L e e R e e Ce e e e SRR +rccifica o o raniaciorycomiaades

2 @ u Il
2 = mw
Calculado  Combinar  Insertar Cambiar tamafio
pardmetros
e e 5

Modificar tabla de planificacién/cantidades

@~

o By Tipo de lewa

Elemento
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También en la barra de opciones aparece el botén Nueva que permite crear nuevos
registros directamente desde esta tabla, sin estar todavia asignados a espacios
concretos dentro del proyecto

Para eliminar filas de la tabla, haciendo clic en la fila concreta y desde el menu
contextual seleccionar Suprimir.

Puede modificar y dar formato a las tablas de planificacién para mejorar su legibilidad y
mantenerlas al dia respecto a los cambios del proyecto.

Nota: Las tablas graficas de planificacién de pilares son una clase especial de tabla de
planificacidn visual que no se puede modificar de la misma forma que las tablas de
planificacion normales.

En la ficha Modificar plantilla de tabla de planificacién de paneles o en la ficha Modificar
tabla de planificacién/Cantidades (si esta disponible), puede especificar las opciones de
formato, descritas en la tabla siguiente.

Las celdas de una tabla de planificacién se pueden editar haciendo clic en ellas. Puede
seleccionar un valor en una lista (si esta disponible) o escribir texto. Conforme afade
valores, estos aparecen en la lista del campo correspondiente.

Para seleccionar una columna, haga clic en un indice de columna (las celdas marcadas
con una letra entre el titulo y el encabezamiento).

Para introducir un retorno de carro en una celda de texto, pulse Mayus.+Intro. Los
retornos de carro se visualizan al colocar la tabla de planificacién en un plano.

En las tablas de planificacion agrupadas por tipo, los cambios de un tipo se propagan a
todos los ejemplares de ese tipo dentro del proyecto.

Herramientas de modificacion de tablas de planificacion

Si desea... Debe...

afadir o modificar un seleccione una celda y elija una categoria y un parametro en el grupo
parametro Parametros. Los cambios realizados en el cuerpo de la tabla afectan a la
columna. Los cambios realizados en el titulo afectan a la celda.

Nota: Los parametros que aparecen en la seccién de titulo aparecen entre
paréntesis para que se puedan distinguir del texto introducido de forma manual.

eliminar un parametro de una seleccione la celda vy, a continuacion, haga clic en Eé' (Borrar celda).
celda de titulo

crear un parametro para utilizar el cuadro de didlogo Parametros de proyecto.
anadirlo a Ila tabla de
planificacion
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cambiar el formato de la

unidad de medida

seleccione una celda, un indice de columna o encabezamiento y haga clic en 2
(Formato de unidad). Cambie las unidades o el simbolo de unidad y haga clic en

Aceptar.

afiadir o modificar un

parametro combinado

seleccione una columna y, a continuacion, haga clic en EI‘ (Combinar
parametros). En el cuadro de didlogo Combinar parametros, edite el parametro
combinado existente o cree un parametro combinado para mostrar en la
columna seleccionada, si lo desea.

afadir un valor calculado a una
columna

anadir una columna al cuerpo

afadir una columna vacia al
titulo

cambiar el tamafio de una

columna

suprimir una columna

ocultar y mostrar columnas

seleccione una columnay, a continuacion, haga clic en fa (Valor calculado). En
el cuadro de didlogo Valor calculado, especifique la férmula o el cdlculo que
desea utilizar.

Nota: Como los valores calculados no estan asignados a una categoria, por lo
que no se pueden volver a utilizar. Si desea mover el valor calculado a una celda
diferente, debe introducirlo otra vez.

seleccione una celda o una columna en el cuerpo de la tabla de planificacion.
Haga clic en rllJ'* (Insertar) en el grupo Columnas para abrir el cuadro de didlogo
Seleccionar campos, que funciona como la ficha Campos del cuadro de dialogo
Propiedades de tabla de planificacién. Ailada nuevos campos a la tabla de
planificacién y ajuste el orden segln sea necesario.

Nota: Insertar columnas en las plantillas de tabla de planificacién de paneles
funciona de forma diferente. Revise las herramientas especificas para este
cometido si desea obtener mds informacion.

seleccione una columna a la izquierda de la ubicacién donde se debe afiadir la
columna. Haga clic en rllJ'* (Insertar) en el grupo Columnas para anadir una
columna a la derecha de la seleccién.

Nota: Insertar columnas en las plantillas de tabla de planificacidn de paneles
funciona de forma diferente. Revise las herramientas especificas para este
cometido si desea obtener mas informacion.

seleccione las celdas correspondientes y, a continuacion, elija *”‘ (Cambiar
tamafio de pilar) y especifique un valor en el cuadro de didlogo. Seleccione
varias columnas para establecer un tamafo para todas ellas.

seleccione las celdas correspondientes y, a continuaciéon, haga clic
en ﬁ (Suprimir columna).

seleccione una celda o el encabezado de una columna y, a continuacion, haga
clic en [4(Ocultar columnas). Haga clic en [ (Mostrar todas las columnas) para
mostrar las columnas ocultas.

Nota: Las columnas ocultas no aparecen en las vistas de las tablas de
planificacién ni en los planos. Los valores en las columnas ocultas se pueden

utilizar para filtrar, ordenar y agrupar los datos de la tabla de planificacion.

afiadir una fila vacia al titulo

. . . . [y . e
seleccione una fila del encabezamiento. Haga clic en ®5(Encima de la seleccién)
=y . .z ’ [y
o ™ (Debajo de la seleccion) en el menu desplegable ®=(Insertar) del grupo
Filas.
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Nota: Insertar filas en las plantillas de tabla de planificacidon de paneles funciona
de forma diferente. Revise las herramientas especificas para este cometido si
desea obtener mds informacidn.

anadir una fila de datos a una
tabla de planificacion de
habitaciones, de dareas, de
claves, de espacios o a una lista
de planos

cambiar el tamaio de una fila
en la seccidn de titulo

suprimir una fila

seleccione cualquier celda. Haga clic en & (Insertar fila de datos) en el grupo
Filas. La nueva fila aparece en la parte inferior de la tabla de planificacion.
Especifique los valores que desee. Esta funcion es util para definir elementos
antes de colocarlos en el modelo.

t
seleccione una o varias filas en la seccion de titulo y haga clic en = (Cambiar
tamafio de fila) y especifique un valor en el cuadro de dialogo.
seleccione una o varias filas y hacer clic en ﬁg (Suprimir fila).

fusionar o separar celdas de
titulo

seleccione las celdas de encabezamiento que se deben fusionar y haga clicen
(Fusionar). Seleccione las celdas fusionadas y haga clic en H-I (Fusionar) otra vez
para separar las celdas fusionadas.

insertar un grafico en celdas en
la seccion de titulo

editar bordes de celda

editar el sombreado

eliminar formato de las celdas

modificar el texto de las
familias de sistema

alinear horizontalmente el
texto de las filas bajo un

encabezamiento de columna
alinear verticalmente el texto
de bajo
encabezamiento de columna

las filas un

seleccione una o varias celdas y, a continuacién, haga clic en lZ—'i} (Insertar
imagen) y especifique el archivo de imagen. Esta funcion esta disponible para la
seccidn de titulo de las tablas de planificacién.

Las celdas que no corresponden a parametros en las tablas de planificacion de
paneles admiten graficos.

seleccione una o varias celdas y, a continuacién, haga clic en H (Bordes) y
especifique el grosor de linea y el borde de celda.

seleccione una o varias celdas de la seccion de titulo o columnas completas en
la seccidn de datos y haga clic en B2 (Sombreado).

seleccione las celdas o columnas y haga clic en g (Restablecer). El formato
condicional se mantendra intacto.

seleccione una o varias celdas de la seccidn de titulo o columnas completas en
la seccidn de datos y haga clic en (Fuente). Ajuste la fuente, el tamafio, el estilo
y el color. Esta funcién esta disponible para titulos, columnas, encabezamientos
(incluidos encabezamientos agrupados) de las tablas de planificacion.

En las tablas de planificacién de paneles se puede editar cualquier celda.

seleccione las celdas correspondientes y, a continuacidn, elija una opcién de
alineacion del menu desplegable = (Alineacién horizontal).

seleccione las celdas correspondientes y, a continuacidn, elija una opcién de
alineacion del menu desplegable = (Alineacidn vertical).

160



6.4. Tablas Graficas de Planificacion de Pilares

Los pilares estructurales se identifican en una tabla de planificacidon de pilares mediante
lineas de rejilla que se intersecan, y mediante sus restricciones y desfases superiores e
inferiores. Se colocan en tablas de planificacion de pilares de acuerdo con estas

identificaciones.

Ficha Vista » grupo Crear » menu desplegable Tablas de planificacion » (B (Tabla de

planificacion de pilares gréficos)

|

1 BAGRRD G <

Pilares identificados por intersecciones con empalme y pletinas base visibles

6.5. Utilizar una Tabla de Planificacion en otro Modelo

Inserte vistas de tablas de planificacion de otro proyecto o guarde una vista de tabla de

planificacion en un proyecto externo.

Para insertar vistas de tabla de planificacién de otro proyecto

v Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar » menu desplegable Insertar

desde archivo » FiInsertar vistas desde archivo.

Arquitectura  Estructura  Acero  Sistemas wmmav Analizar Masayemplazamiento  Colaborar  Vista Gestionar Complementos  Modificar

| BERGRA O @J@@@E@@DD'@@E}

Modificar| Vincular Vincular Vincular Vincular  Marcas de revision Estampado Nube de Modelo Gestionar Importar Importar Insertar
Revit IFC CAD topografia DWF > puntos de coordinacién vinculos  CAD  gbXML || desde archivo

imagenes  familia

Insertar vistas desde archivo

A -
‘ @ Insertar elementos 2D desde archivo
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v Seleccione un proyecto de Revit que contenga las vistas que desea insertar y
haga clic en Abrir.
El cuadro de didlogo Insertar vistas muestra una lista de las vistas guardadas con
el proyecto.

v Seleccione en la lista las vistas que se deben visualizarse.

v/ Marque las vistas que desee insertar y haga clic en Aceptar.
En el Navegador de proyectos se crea una vista de tabla de planificacién nueva
con el formato guardado de la tabla de planificacién original, mas todos los
campos de parametros que se hayan personalizado para esa tabla de
personalizacion.

Para guardar vistas de tabla de planificacion en otro proyecto

v En el Navegador de proyectos, haga clic con el botén derecho en el nombre de
la vista de tabla de planificacidn y elija Guardar en archivo nuevo.

v En el cuadro de didlogo Guardar como, escriba un nombre para el archivo y haga
clic en Guardar.

De este modo, se guardard el formato de la tabla de planificacion, pero no los
componentes de planificacion.

6.6. Exportar e Insertar Tablas de Planificacion
Envie los datos de la tabla de planificacién a un archivo que puedan abrir y manipular
los programas de hojas de calculo.

Las tablas de planificacion se pueden exportar como archivos de texto delimitado y se
pueden abrir en multiples programas de hojas de calculo.

Si agrega una tabla de planificacion a un plano, puede exportarla como formato CAD.
Para exportar una tabla de planificacion

v Abra una vista de tabla de planificacidn.

v Haga clic en la ficha Archivo » Exportar » Informes » Tabla de planificacidn.

v En el cuadro de didlogo Exportar tabla de planificacion, indique un nombre y un
directorio para la tabla de planificacidn, y haga clic en Guardar.
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fx ofls - + Fusionar Separar 3 sombreado A2 Tipo de letra
EUBH| crea archivos de imercambio y establece H =t = - -
opciones. iy [ Insertar imagen B Bodes = Alinear horizontalmente ~
Cambiar tamafio Insertar Cambiar tamafio
D Noeve b = S EY Borrar celda o/ Restablecer # Alinear verticalmente *
Columnas Filas Titulos y encabezamientos Aspecto Elemento
gbXML
= Guarda ¢ [2) Tabla de planificacién de pilares X s

come
m Imégenes y animaciones

T Guarda animaciones o archivos de
=) Bportar b imagen.
ITabla de planificacion

Informes
) Guarda una tabla de planficacion o un b S
Imprimir » [IC Informe de habitacien/drea

informe de habitacion/area.

<<<<<<

2, Op
t nes de exportacion »
D Cerar &J Establece las opciones de exportacié;

de CAD e IFC.

v Aparece el cuadro de didlogo Exportar tabla de planificacion.

R Exportar tabla de planificacion 7 X
Guardar en: | 5| Documentos ~| g E] b4 E]' Vistas ~
- ~ | Nombre h Fecha de modificacidn Tipo Tamafi ™
e N
=
=

v
e . T '
(TGN I W T abla de planificacidn de pilares.txd) v
v Tipo de archivos: |Texto delimitado (*.bd) ~
Herramientas ~ Guardar Cancelar

v En Apariencia de tabla de planificacién, seleccione las opciones de exportacidn:

v Exportar encabezamientos de columna: especifique si se exportaran los
encabezamientos de columna de Reuvit.

v Una fila: solo se exporta el encabezamiento de la columna inferior.

v Varias filas, segin el formato: se exportaran todos los encabezamientos de
columna, incluidas las celdas de encabezamiento de columna agrupadas.

v Exportar encabezamientos de grupo, pies de pagina y lineas en blanco: especifica
si se exportaran las filas de encabezamiento del grupo de clasificacion, los pies
de paginay las lineas en blanco.
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v En Opciones de salida, seleccione el modo de visualizar los datos en el archivo de

salida:

Exportar tabla de planificacion
Apariencia de tabla de planificacidn
[«#] Exportar titulo

Exportar encabezamientos de columna

en blanco
Opciones de salida

Delimitador de campo: (tabulador) -~

Cualificador de texto: " V]

Incluir encabezamientos de columna agrupados

[«] Expartar encabezamientos de grupo, pies de pégina y lineas

v Delimitador de
especifica si los campos del archivo
de salida se separaran mediante el
tabulador, espacios, comas o
puntos y coma.

v Cualificador de texto:
especifica si el texto de cada campo
del archivo de salida debe ir entre
comillas simples o dobles, o si no
deben llevar anotacién.

campo:

V" Haga clic en Aceptar.

Cancelar

Revit guarda el archivo como texto
delimitado, un formato que puede
abrirse en programas de hojas de
calculo como Microsoft® Excel o
IBM® Lotus® 1-2-3°,

Exportar tabla de planificacion X

Apariencia de tabla de planificacion

Exportar titulo

Exportar encabezamientos de columna

Incluir encabezamientos de columna agrupados

Exportar encabezamientos de grupo, pies de pagina y lineas
en blanco

Opciones de salida

Delimitador de campo: (tabulador) -

Cualificador de texto: " i

Aceptar Cancelar

6.7. Insertar Tablas de Planificacion a un Plano
Coloque tablas de planificacién en planos para afiadirlas al contenido de informacion

del conjunto de documentacion.

v En un proyecto, abra el plano al que desee afiadir una tabla de planificacion.

v En el Navegador de proyectos, en Tablas de planificacién/Cantidades, seleccione
la tabla requerida y arrastrela al plano en el area de dibujo. Suelte el botén del
ratdn cuando el cursor se halle sobre el plano.

v Revit muestra una vista previa de la tabla de planificacién en la ubicacién del

cursor.
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v" Lleve la tabla de planificacidn a la ubicacién deseada en el plano y haga clic para
colocarla.

El aspecto de una tabla de planificacion se puede modificar después de colocarla en el
plano. En la vista de plano, haga clic con el botén derecho en la tabla de planificacién y
seleccione Editar tabla de planificacion. Se mostrara la tabla de planificacion. Ahora
puede editar las celdas de la tabla. También puede rotar la tabla en el plano.

R 212001 Vivienda unitalimitiar-£-M3-R20-PB - Planos 5.5 - Sin hombre. -Fx
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Mapa de Navegacion del Capitulo 07

Capitulo 07

7.5. Acotamiento de Elementos Estructurales
@ 7.1. Creacion de una Vista en Seccion
[ ]

7.3. Creacion de Llamada de Referencia

7. Anotaciones
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CAPITULO 07: Anotaciones

7.1. Creacion de una Vista en Seccion

Afiada una linea de seccion y una regién de recorte para definir una nueva vista en
seccion.

v
v

Abra una vista de plano, seccion, alzado o detalle.
Haga clic en la ficha Vista » grupo Crear > @ (Seccion).

(Opcional) En el selector de tipo, seleccione un tipo de vista de la lista, o bien
haga clic en Editar tipo para modificar un tipo de vista existente o crear un tipo
de vista.

Coloque el cursor en el punto inicial de la seccidn y arrastrelo por el modelo o la
familia.

Nota: Podra aplicar un forzado de cursor para una linea de seccidn paralela o
perpendicular a un muro o una referencia no ortogonal. El forzado de cursor a
un muro esta disponible en vistas de plano.

Haga clic cuando llegue al punto final de la seccion.
Aparecen la linea de seccién y la regidon de recorte y se seleccionan.

Si lo desea, cambie el tamafio de la region de recorte arrastrando los controles
azules. La profundidad de la vista en seccién cambia en consonancia.
Haga clic en Modificar o pulse Esc para salir de la herramienta Seccidn.

R 512900 Vit bt £ M 20 P8 P it et | L6

\(r

warn
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v' Para abrir la vista en seccidn, haga doble clic en el extremo de seccién o elija la
vista en seccion en el grupo Secciones del Navegador de proyectos.

V' La vista en seccidn se modifica cuando cambia el disefio o cuando se mueve la
linea de seccidn.

7.2. Tipos de Vista
Utilice los tipos de vista para aplicar rapidamente propiedades de graficos y plantillas de
vista a vistas nuevas.

Un tipo de vista define algunas propiedades de graficos, como un texto de etiqueta de
referencia y etiquetas para alzados, llamadas o secciones. También puede especificar
una plantilla de vista que aplicar a una vista nueva, y si las actualizaciones de la plantilla
se deben aplicar a las vistas existentes.

Revit proporciona tipos de vista estandar para las vistas 2D y 3D, como planos de planta,
alzados y secciones. Si lo desea, puede duplicar un tipo de vista y personalizarla para
utilizar ciertos parametros o una plantilla de vista determinada. Los tipos de vistas
personalizadas permiten aplicar parametros coherentes a las nuevas vistas de manera
rapida y sencilla.

Puede crear tipos de vista para:

v" Vistas de plano: planos de planta, planos de techo reflejado, planos estructurales
V' Vistas de alzado
V' Vistas en seccion
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V" Vistas 3D
V" Planificaciones
v Leyendas

v' Vistas de disefio
No puede crear tipos de vista para:

v" Planos de darea
v" Planos

El uso de tipos de vista sigue estas pautas:

v Cree plantillas de vista que reflejen los tipos de vista que necesita.

v Cree los tipos de vista deseados, especificando sus propiedades y plantillas de
vista.

v Cuando cree una vista, especifique el tipo de vista que desea aplicar.

También puede...
v Cambiar el tipo de vista que se aplica a una vista en cualquier momento.

Nota: Al cambiar un tipo de vista, las propiedades de graficos relacionadas se aplican
a la vista. Sin embargo, la plantilla de vista especificada para el tipo de vista no se
aplica a la vista.

v" Usar una lista de vistas para ver y administrar los tipos de vista que se aplican a
las vistas individuales.

v Organizar del Navegador de proyectos por tipo de vista y disciplina.

v" Limpiar los tipos de vista no utilizados de un proyecto si es necesario.

7.3. Creacion de Llamada de Referencia

Inserte una llamada de referencia a una vista existente o cree una nueva vista de disefio.

v Abra la vista a la que quiere afiadir una llamada para una vista de disefio.
v Haga clic en la ficha Vista * grupo Crear > i (Llamada).
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(5 Rectanguio

o

X TABLA DE PLANIFICACION PILARES  [5 Nivel 2 X Rectangulo

Crea una llamada rectangular en la vista

Las llamadas (de detalle o d

0) alslan una porcién
In mayor

Pulse F1 para obtener mas ayuda

En el grupo Referencia, seleccione Referenciar otra vista.

Seleccione el nombre de una vista de referencia en la lista desplegable. (Para
obtener una lista larga de nombres de vista, puede resultar atil especificar
palabras clave en el campo de busqueda para encontrar rapidamente el nombre
de la vista de referencia).

Si no hay vistas a las que hacer referencia, seleccione <Nueva vista de disefio>
para crear una nueva vista de disefio. A continuacién, la llamada de referencia
apuntara a esta nueva vista de disefio.

Nota: Si la lista Referenciar otra vista incluye una vista en un plano, el nimero de
detalle y el de plano aparecen al lado del nombre de la vista.

Para definir el area de llamada, arrastre el cursor desde la parte superior
izquierda hasta la inferior derecha y creara una burbuja de llamada, como se
muestra mediante la linea discontinua que encierra la esquina superior izquierda
de la cuadricula.

Para ver la vista de llamada, haga doble clic en el extremo de la llamada.

—(2)

La vista de llamada aparece en el area de dibujo.

Si cred una vista de disefio para la llamada de referencia, la nueva vista aparece
en el Navegador de proyectos en Vistas (todo) > Vistas de disefio. Cree la vista
de disefio segun se requiera.
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Nota: Para cambiar la vista referenciada en la llamada, seleccione la burbuja de
la llamada vy, en la barra de opciones, seleccione el nombre de una vista de
referencia en la lista desplegable.
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7.4. Anotaciones de Armadura Muiltiples
Etiquete conjuntos de armaduras y armaduras multiples con una sola anotacion.

v Ficha Anotar » grupo Etiqueta » Armadura multiple > & (Anotacion alineada
de armadura multiple)
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v Ficha Anotar » grupo Etiqueta » Armadura multiple » ﬁl.(Anotacién lineal de

armadura multiple)

Arquitectura  Estructura  Acero  Prefabricado  Sistemas Insertar | Anotar | Analizar Masayemplazamiento Colaborar Vista Gestionar Complementos  Modificar | Colocar cotas @~
Iy (% Radial A Cotade elevacion Linea de detalle £ Nube derevision A Texto 1 7 & B 1 E=) 4+ 4
Vodificar m A%' ) Didmetro A Cota de coordenadas de punto [T} Regién = [A] Grupo de detalles - “,',‘_ Revisarla ortografia (0 uetar B B 2 NE‘:EEHE B o [
_-r' Longitud dearco 1 Cotade pendiente Componente ~ ﬁ Aislamiento -"i Buscar/ Reemplazar «categoria todo I‘B 5 b e H= Zﬁ il
e s Dele Tt - S ?ﬁ!ﬁ Anotacion alineada de armadura multiple
2 #8 S%_L‘ Anotacion lineal de armadura multiple
10"-0"
° Con las anotaciones de armadura multiple, puede
5 seleccionar varias armaduras alineadas y visualizar
LN ol 2xwm las cotas entre las referencias de armadura, asi
- como los datos de parametros y la posicién con
. o d|® respecto al anfitrién de armadura.
L
2 X #6
2x#8

7.5. Acotamiento de Elementos Estructurales

Las cotas indican las medidas en un proyecto.

v" Ficha Anotar * grupo Cota

Aruitectura_ Estructura Acero  Prefabricado  Sistemas _nsertar | Anotar J Analizar  Masayemplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar  Complementos  Modificar @+
iy f m 2 A Radial "3 Cota de elevacion [ Linea de detalle €3 Nubederevision A Texto f‘\U ) &R [U(‘) = 4+ 4
® Diametro - Cota de coordenadas de punto | 17} Region ~ Al Grupo de detalles ~ ¢ Revisar la ortogratia - R p B
Modificar| | Atineada Lineal Angular = ] hati 2 e 3 010018 ¢ etarpor tiquetar ' LB & Nota dave = Simbolo © ¥
£ Longitud dearco ) Cotade pendiente Componente = § Aislamiento & Buscar/ Reemplazar  categorla  todo (G [ % - x He = 0
Seleccionar + Cota ~ Detalle Texto Etiqueta v Relleno de color  Simbolo
01s | 280
- T
L]

|
|
|
.

Existen dos tipos de cotas:

v’ Cotas temporales: son las medidas que se muestran en el dibujo cuando se
colocan elementos o lineas de boceto, o cuando se selecciona un elemento. Estas

173



Manual Interactivo para Modelado Revit:

Fundamentos Estructurales Basado en el Proceso Constructive de una Vivienda

= M 1l D A D N ~ N A " |
Elsa Marfa Ordzco Murillo, Linda Edith Pacheco Hernéndez, Alvaro Pérez Nifio, Carlos Daniel Quintero Mercado

cotas desaparecen cuando se finaliza la accién o se anula la seleccion del
elemento.

v' Cotas permanentes: son las medidas que se afiaden a los dibujos para
documentar el disefio. Estas son especificas de cada vista y aparecen impresas
en los planos.

Conceptos adicionales:

Cotas temporales

Conforme crea o selecciona una geometria, Revit afiade cotas temporales al elemento.
Utilice cotas temporales para controlar de forma dindmica la colocaciéon de los
elementos en el modelo.

Cotas permanentes
Una cota permanente es un elemento especifico de vista que documenta una medida
en un modelo.

Cotas de nivel
Utilice cotas de nivel para registrar la elevacién, las coordenadas o la pendiente de un
punto o elemento seleccionado en un dibujo.

Lineas de referencia de cota

Las lineas de referencia se pueden mover a referencias nuevas para cotas temporales y
permanentes. Se puede controlar el espacio entre la linea de referencia y el elemento
para cotas permanentes.

Modificacién de las cotas
Revit ofrece la posibilidad de personalizar el aspecto de las cotas.

Propiedades de las cotas

Ajuste la apariencia de las cotas, cotas de elevacion, cotas de pendiente y cotas de
coordenadas de punto para satisfacer las necesidades de la organizacién y respetar los
estandares del sector.
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7.6. Configuracion de Parametros

Propiedades de tipo *

Familia: |Fami|ia de sistema: Estilo de cota linez | Cargar...

Tipo: Flecha - Arial 2.5 mm v Duplicar...

Parametros de tipo

| Pardmetro Valor ‘:‘ (s
Tipo de cadena de cota Continuo

Tipo de directriz Arco

Marca de directriz Ninguno

Mostrar directriz al desplazars Lejos de punto inicial

Marca Flecha 30 grados

Grosor de linea 1

Grosor de linea de marca 4

Extension de linea de cota 0.0000 mm
Extension de linea de cota vol: 2.4000 mm

Control de linea de referencia Separacidn hasta el elemento
Longitud de Ia linea de refere :2.4000 mm
Separacidn entre linea de refe 1.5000 mm

Extension de linea de referenc 2.4000 mm

Marca de linea de referencia :Ninguno

Simbolo de eje Ninguno
Patron de eje Solido
Marca de eje Por defecto w

£Qué hacen estas propiedades?

<< Vista previa Aceptar | | Cancelar Aplicar
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Capitulo 08:

Camaras y Visualizacion de Modelo 3D




CAPITULO 08: Camaras y Visualizacién de
Modelo 3D

8.1. Vistas 3D Perspectiva

La opcion Perspectiva controla si una vista
3D se muestra en perspectiva en lugar de
ortogonal.

v Abra una vista de plano, de seccién
o de alzado.

v Haga clic en la ficha Vista * grupo
Crear » menu desplegable Vista
3D » Cdmara.

Nota: Si desmarca la opcion
Perspectiva en la barra de opciones, la vista creada sera una vista ortogonal 3D
Yy no una vista en perspectiva.

v Haga clic en el drea de dibujo para colocar la cdmara.
v" Arrastre el cursor al objetivo deseado y haga clic para colocarla.

Revit crea una vista 3D en perspectiva y asigna un nombre a la misma: Vista 3D
1, Vista 3D 2, etc. Para cambiar el nombre de la vista, haga clic con el botdn
derecho en el Navegador de proyectos y seleccione Cambiar nombre. Revit crea
una vista 3D en perspectiva y asigna un nombre a la misma: Vista 3D 1, Vista 3D
2, etc. Para cambiar el nombre de la vista, haga clic con el botdn derecho en el
Navegador de proyectos y seleccione Cambiar nombre.

Desfase: 1.7500 Desde Profundid
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Nota: En las vistas existentes, puede hacer clic con el botén derecho en la herramienta
ViewCube y seleccionar Perspectiva en el menu contextual para especificar el modo de
proyeccion.

En los proyectos compartidos, el comando de vista 3D crea una vista 3D por defecto
para cada usuario. A esta vista se asigna el nombre {3D - nombre de usuario}.

v" Puede usar una caja de seccidn para limitar la parte visible de una vista 3D.

T e e e e T T

[y [:"- 1@ Visibilidad/ Grafico: M ) Vistas de plano +

Gestionar  Complementos  Modificar ()«

Propiedades X @ visu3dp10 X

Vista 30 Vista 30 10 ~ | £ Editar tipo
Extension [N

Cubierta
Emplazamiento

Nivel 1

Nivel 1 - Analitico
Nivel 1 - Liamada 1
Nivei 2

Nivel 3

Placa de piso
Profundidad de zapata

Sobrecimiento
VA2
VA2

s | e BISG AGHHGV 0 BEEE < ¥

8.2. Crear una Vista Ortogonal 3D

Las vistas ortogonales 3D muestran el modelo de construccidn en una vista 3D en la que
todos los componentes tienen el mismo tamafio al margen de la distancia de la cdmara.

v Abra una vista de plano, de seccién o de alzado.
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Haga clic en la ficha Vista * grupo Crear > menu desplegable Vista 3D > Camara.

eleccionar v

Aqutectra  Estuctura Acero  Prefabricado  Sistemas Insertar  Anotar Analizar  Masa y emplazamiento  Colaborar [ Vsta ] Gestionar  Compiementos  Modificar

zacion | 3D = -
< N Presentacion Z\ § En Composicion de plano
i Vista 3D por defecto
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Camara
.. Recorrido
HE

Haga clic en la ficha Gestionar * grupo Vistas » Camara.

En la barra de opciones, desmarque la opcidn Perspectiva.

Haga clic una vez en el area de dibujo para colocar la cdmara; haga clic de nuevo
para situar el punto de destino.

Nota: En las vistas existentes, puede hacer clic con el botdén derecho en la
herramienta View Cube y seleccionar Ortogonal en el menu contextual para
especificar el modo de proyeccion.

Una vista 3D sin nombre del proyecto actual se abrira y aparecerd en el
Navegador de proyectos. Si ya existe una vista sin nombre en el proyecto, la
herramienta 3D abre esa vista.

Puede cambiar el nombre de la vista 3D predeterminada haciendo clic con el
botén derecho del raton en el nombre de la vista desde el Navegador de
proyectos y eligiendo Cambiar nombre. Las vistas 3D con nombre se guardan con
el proyecto. Si se asigna un nombre a la vista 3D sin nombre por defecto, la
proxima vez que utilice la herramienta 3D, Revit abrird una nueva vista sin
nombre.

Puede usar una caja de seccidn para limitar la parte visible de una vista 3D.

izar Masayemplazamiento  Colaborar Vista Gestionar  Complementos  Modificar | Camaras @3 =

car | C
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8.3. Cambios de Graficos de una Vista

Para conseguir un estilo grafico de boceto creado a mano para las vistas, utilice la
funcion Lineas de croquis.

Puede aplicar las lineas de croquis a todos los tipos de vistas: planos, alzados, secciones,
recorridos, vistas ortogonales 3D y vistas en perspectiva.

Puede definir la configuraciéon de las lineas de croquis para la vista actual. También
puede definir esta configuracién como parte de una plantilla de vista y aplicar esa
plantilla a otras vistas.

Las lineas de croquis...

v Se aplican a elementos de modelo, componentes de detalle y patrones de relleno
en una vista.

v" No se aplican a elementos de anotacién tales como cotas, lineas de rejilla,
niveles, texto, marcadores de seccidn, etiquetas de alzado y etiquetas de
habitacidn.

v Para el elemento que se estd editando, no son visibles en el modo de boceto (por
ejemplo, al crear suelos o cubiertas), pero puede verlas al salir del modo de
boceto.

v Para mejorar la apariencia de las lineas de croquis en una vista, utilice la
opcidn suavizar lineas con anti-aliasing.
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Tras la aplicaciéon de lineas de croquis en una vista, puede realizar las siguientes
acciones:

v' Exporte la vista a un archivo de imagen.
v Imprima la vista (solo procesamiento raster).
v Afada la vista a un plano.

IEEEY Acutectus  Estuctura  Acero  Prefabricado  Sistemas Insertar  Anctar  Analizar  Massyemplazamiento  Colborar  Visa  Gestionsr  Complementos  Modificr  (D+
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8.4. Acerca de Indicaciones de Profundidad

Para controlar el modo en que se visualizan los elementos que estdn mas lejos del visor
en las vistas en seccion y de alzado, utilice la funcién Indicaciones de profundidad.

Indicaciones de profundidad esta disponible en las vistas de las disciplinas Arquitectura
y Coordinacion para que los arquitectos puedan visualizar mejor sus alzados y secciones.

Esta opcion de visualizacion de graficos permite mostrar rapidamente los elementos que
estan mas alejados y los que estan mas proximos a la parte frontal de la vista. Para
controlar la profundidad de la vista de modelo y mejorar la eficacia de las indicaciones
de profundidad, active el parametro Delimitacidn lejana para la vista y especifique un
valor de Desfase de delimitacién lejano.

181



Manual Interactivo para Modelado Revit:
Fundamentos Estructurales Basado en el Proceso Constructivo de una Vivienda

Elsa Maria Ordézco Murilio, Linda Edith Pacheco Herndndez, Alvaro Pérez Nifio, Carlos Daniel Quintero Mercade

|
I
|
I
L ___l.___.r
g

Indicaciones de profundidad...
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Se aplica a los elementos de modelo y efectos de visualizacion de graficos, como
las sombras y las lineas de croquis.

No se aplica a los elementos de anotacidn, grosor de linea, tipo de linea, imagen
de fondo o color de fondo.

Tras la aplicacion del efecto de indicaciones de profundidad en una vista, puede
realizar las acciones siguientes:

Exporte la vista a un archivo de imagen.

Imprima la vista (solo procesamiento raster).

Afada la vista a un plano.

8.5. Acerca de las Lineas Ocultas
Controle la visualizacién de lineas ocultas en todo el proyecto, en vistas especificas y por
elemento en una vista.

Puede controlar la visualizacidn de lineas ocultas en vistas 2D y vistas 3D.

oo AGHD RSOGO Siflemss  Wesns Aol AMIIE  MisaysmplMamieno  COWoont  Vils

Mostras
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8.6. Definir Estilos para Lineas Ocultas

Para definir estilos de lineas ocultas que utilizar en todo el proyecto, utilice el cuadro de
didlogo Estilos de objeto. Para la mayoria de las categorias, puede modificar una
subcategoria Lineas ocultas y especificar el grosor, color y patréon de linea. Cuando una
vista muestra lineas ocultas, el software utiliza estos estilos a menos que se modifiquen.

Puede modificar los estilos de lineas ocultas como se indica a continuacion:

v En una vista: utilice el cuadro de didlogo Modificaciones de visibilidad/graficos
para modificar la configuracién de subcategorias Lineas ocultas. También puede
desactivar la visibilidad de la subcategoria Lineas ocultas para algunas categorias,
pero no para otras. Estos cambios se aplican solamente a la vista actual.

v Para lineas o bordes individuales: use la herramienta Tipo de linea en la ficha
Modificar.

Mostrar lineas ocultas en una vista

v En la vista actual, controle la visualizacion de lineas ocultas con el parametro de
vista Mostrar lineas ocultas. Defina este pardmetro como Todas (mostrar todas
las lineas ocultas), Ninguna (no mostrar lineas ocultas) o <Por disciplina> (valor
por defecto) que oculta o muestra las lineas ocultas segun el valor de la
propiedad de vista Disciplina.

v Por ejemplo, la vista en seccidn de la derecha muestra un hueco de muro que se
encuentra debajo del plano de corte de la vista de plano de la izquierda. Para
mostrar el hueco de muro en la vista de plano, defina el pardmetro Mostrar
lineas ocultas en Todas.

@

I

v" Al crear una plantilla de vista, puede definir el pardmetro Mostrar lineas ocultas
segln sea necesario para la plantilla.
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8.7. Modificar la Configuracion de Graficos para mostrar las Lineas

Ocultas para un Elemento o una Linea en una Vista
Para utilizar graficos distintos para las lineas ocultas de una linea o un elemento
especifico en una vista, realice una de las acciones siguientes:

v

Utilice la herramienta Mostrar lineas ocultas por elemento: para ver las lineas
ocultas de un elemento individual en relaciéon con otro elemento, haga clicen la
ficha Vista » grupo Graficos » Mostrar lineas ocultas por elemento. Esta
herramienta solo funciona cuando el pardmetro de vista Mostrar lineas ocultas
estd configurado como <Por disciplina>.

Utilice la herramienta Tipo de linea: haga clic en la ficha Modificar » grupo Vista
» =% (Tipo de linea). Para Estilo de linea, seleccione Lineas ocultas u otro estilo
de linea. A continuacion, haga clic en el elemento o la linea cuyo su estilo desea
cambiar en la vista actual. Esta herramienta trabaja independientemente del
valor del pardmetro de vista Mostrar lineas ocultas.

8.8. Acerca de las Lineas Ocultas y la Disciplina de Vista

En las propiedades de vista para las vistas 2D y 3D, establezca el pardmetro Mostrar
lineas ocultas en Por disciplina para las mostrar lineas ocultas en funcion de la disciplina
de la vista.

Para todas las vistas, el valor por defecto para Mostrar lineas ocultas es Por disciplina,
con los siguientes resultados:

v

Si Disciplina se establece en Arquitectura o Coordinacién, no se muestran las
lineas ocultas.

Si Disciplina se establece en Estructura, se muestran las lineas ocultas.

Si Disciplina se establece en Mecanica, Electricidad o Fontaneria, se muestran las
lineas ocultas.

El valor Por disciplina también garantiza que la vista muestre las lineas ocultas
especificadas mediante la herramienta Mostrar lineas ocultas por elemento de
la ficha Vista.
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Ejemplo estructural

En una vista estructural, puede mostrar las lineas ocultas para visualizar los
componentes estructurales de hormigdn que estan ocultos en una vista. También puede
ver las lineas ocultas de muros, suelos, estructuras, pilares, cimentaciones y otros
elementos.

8.9. Acerca de los Niveles de Detalle y la Visualizacion de

Componentes Estructurales
La visualizacién de componentes estructurales varia segun el nivel de detalle de la vista.

Por ejemplo, el armazén estructural aparece como barras en el nivel de detalle bajo,
pero mucho mas delineada en el nivel de detalle medio o alto. El nivel de detalle es un
parametro de ejemplar de vista; por tanto, cada vista puede tener una configuracion
diferente para este parametro.

Nivel de detalle también depende de la escala de vista.

8.9.1. Estilos Visuales

Puede especificar multiples estilos de graficos para una vista de proyecto. Los estilos
visuales se agrupan en opciones de visualizaciéon de modelo, sombras, iluminacion,
realista y fondo.

8.9.2. Estilo Visual Estructura Alambrica
El estilo Estructura aldmbrica muestra la imagen del modelo con todos los bordes y
lineas dibujados, pero sin las superficies. Esta herramienta sélo afecta a la vista activa.
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Nota: Cuando una vista presenta el estilo visual Estructura aldmbrica, puede aplicar
materiales a los tipos de elementos seleccionados. Estos materiales no se muestran en
la vista de estructura inaldmbrica, aunque si lo hacen los patrones de superficie.

Ademads, no es posible colocar notas clave de material en una vista de estructura
alambrica.

8.9.3. Superficies Transparentes
Disponibles en los estilos Linea oculta, Sombreado y Realista, los efectos transparentes
se pueden establecer en toda una vista, una categoria, un filtro o un elemento.

Al ajustar el parametro de transparencia en el modelo, se ve qué hay mas alla de las
superficies solidas.

La transparencia puede servir para ofrecer una vision mas completa de todo un modelo.
Por ejemplo, se puede ver qué hay detras de la fachada desde la via de acceso a un
edificio. O, en el interior del edificio, se pueden definir superficies transparentes para
ver qué hay detras de elementos sélidos como muros o tuberias.
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Para aplicarla a la vista entera, utilice el control deslizante de transparencia
directamente desde el grupo Visualizacion de modelo en el cuadro de didlogo Opciones
de visualizaciéon de graficos.

Para aplicarla a una categoria, un filtro o un elemento, haga clic con el botén derecho
en el area de dibujo y seleccione Modificar graficos en vista para acceder a la opcién
Transparencia de superficie.

8.9.4. Estilo visual de las lineas ocultas
El estilo Linea oculta muestra la imagen con todos los bordes y lineas dibujados, excepto

los obstruidos por superficies. Este estilo sélo afecta a la vista activa.

187



Manual Interactivo para Modelado Revit:
Fundamentos Estructurales Basado en el Proceso Constructivo de una Vivienda

Elsa Maria Ordézco Murilio, Linda Edith Pacheco Herndndez, Alvaro Pérez Nifio, Carlos Daniel Quintero Mercade

8.9.5. Estilo Visual Sombreado
El estilo Sombreado muestra la imagen en modo sombreado y permite mostrar luz
indirecta y sus sombras.

El estilo Sombreado muestra la imagen en modo sombreado y permite mostrar luz
indirecta y sus sombras. Seleccione Mostrar sombras ambientales en el cuadro de
didlogo Opciones de visualizacidn de gréficos para simular el bloqueo de la luz ambiental
(difusa). Un origen de luz por defecto aporta iluminacién a los elementos sombreados.
La cantidad de colores que pueden mostrarse para el sombreado depende del numero
de colores que haya configurado para que se muestren en Windows. Este pardametro
solo afecta a la vista activa.

8.9.5. Estilo Visual Colores Coherentes
El estilo Colores coherentes muestra la imagen con todas las superficies sombreadas
segun la configuracidn de color de sus materiales.

Este estilo mantiene un color de sombreado coherente para que los materiales se
muestren siempre con el mismo color, independientemente de su orientacién con
respecto al origen de luz
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8.9.6. Estilo Visual Realista
En el estilo Realista, se muestran los aspectos de materiales y la iluminacidn artificial.

Al girar el modelo, las superficies se muestran como aparecerian en distintas
condiciones de iluminacidn. Seleccione Mostrar sombras ambientales en el cuadro de
dialogo Opciones de visualizacion de graficos para simular luz suave y difusa.
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Puede crearse una renderizacién en tiempo real para visualizar un modelo que utiliza el
estilo visual realista; ahora bien, el modelo también puede renderizarse para crear una
imagen fotorrealista. Las imagenes siguientes ilustran estos tipos de renderizacion:

Realista (utiliza el estilo visual realista) | Fotorrealista (una imagen renderizada)

El estilo visual realista muestra al instante las apariencias de material realistas en la vista
de modelo. Con los parametros de sombra y profundidad aplicados, es posible girar el
modelo para mostrar sus superficies como aparecerian en distintas situaciones de
iluminacidn. Para crear una vista de renderizacién en tiempo real, debe seguir el proceso
siguiente:

v Cree un elemento de modelo o abra un modelo existente.

v' Especifique las apariencias de material realistas para el elemento. Consulte
Materiales.

v' Especifique opciones de visualizacién de graficos.

v Abra una vista que se pueda editar.
Nota: Las vistas renderizadas en tiempo real no estan disponibles en las vistas de
disefio, las tablas de planificacién ni las leyendas.

v" Especifique el estilo visual Realista en la barra de controles de vista.

Para visualizar los materiales con el estilo visual Realista, la opcion Usar aceleracion por
hardware (Direct3D®) esta activada por defecto. La advertencia tiene un hipervinculo a
un sitio web de Autodesk que muestra los controladores y las tarjetas de video que se
han probado con el producto.

Nota: Alguna geometria importada, incluidos los modelos de coordinacidon y parte de la
geometria creada mediante complementos, no esta visibles en el estilo visual Realista.
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8.9.7. Modificar Posicion de Camara en Vista 3D
Mueva la cdmara para cambiar la vista.

Nota: Los cambios realizados en la orientacion o la posicién de la cdmara 3D se
consideran temporales hasta que se guardan.

v" Abra la vista 3D.

v En el Navegador de proyectos, haga clic con el boton derecho en el nombre de

la vista 3D y seleccione Mostrar cdmara.

La camara queda seleccionada en todas las vistas en las que seria visible, por
ejemplo, de plano, alzado y otras vistas 3D.

v/ Cadmara seleccionada en vista de plano
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Camara seleccionada en vista de alzado

v En el Navegador de proyectos, haga doble clic en la vista donde desee modificar
la posicién de la cdmara (por ejemplo, la vista de plano o la de alzado).

v Paradesplazar la cdmara, arrastrela. La vista se actualiza segln la nueva situacién
de la cdmara.
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Utilice una vista de alzado para cambiar la altura de la posicién de la cdmara o
bien, en la paleta Propiedades de la vista 3D, modifique el pardmetro Altura del
ojo.

Para desplazar el destino, arrdstrelo. La vista se actualiza segun el nuevo punto
de destino.

Utilice una vista de alzado para cambiar la altura de la posicion de destino; o bien,
en la en la paleta Propiedades de la vista 3D, modifique el parametro Altura de
destino.

Seleccione la vista 3D. Para modificar el campo de visidn, arrastre los
pinzamientos.
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CAPITULO 09: Cuadro de Rotulacidn

9.1. Tamaios y Apariencias

Los cuadros de rotulacion definen el
tamafo y la apariencia de un plano de
dibujo.

Imaginelos como plantillas del plano de
dibujo. Las familias de cuadros de
rotulacion se crean con el Editor de
familias. Para cada cuadro de rotulacion es
preciso especificar el tamafio y afadir
bordes, un logotipo de empresa y otros
datos. La familia se debe guardar como
archivo independiente, con la extensidn
RFA.

Por lo general, puede crear cuadros de rotulaciéon personalizados y guardarlos en la
ubicacién siguiente: %ALLUSERSPROFILE%\Autodesk\RVT 2020\Libraries\<idioma y
configuracion regional>\Titleblocks. Puede agregar estos cuadros de rotulacién a una
plantilla de proyecto por defecto. De este modo, se cargan automdticamente al crear

un proyecto.

Si no se incluyen cuadros de rotulacion personalizados en la plantilla, puede cargarlos

en un proyecto.

|
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9.2. Creacion Cuadro de Rotulacion Opcional

Un cuadro de rotulacién es una plantilla para un planoy, por lo general, incluye un borde
de pagina y datos de la empresa encargada del disefio, tales como el nombre, la

direccién y el logotipo.

v" El cuadro de rotulacién también puede mostrar informacion sobre el proyecto,
el cliente y planos individuales (incluidos datos de fechas de emision e

informacidn de revisién).

v Haga clic en la ficha Archivo » Nuevo »[= (Cuadro de rotulacién).

=Arm.:=uw Eucwe Ao Setomes  lcier  Ancler  Analzar  Maseycmploramicnio  Cowborar  Vista  Gestionsr  Complomentos  Modifiar
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O Rk Habitacidn y 3rea + Hueco Referencia Plano de rabajo
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Extension
Recortar vista (m] v O
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En el cuadro de didlogo Nuevo cuadro de rotulacion, seleccione uno de los tamafios de
cuadro de rotulacién predefinidos o Tamafio nuevo.rft para crear un cuadro de
rotulacién con un tamaio nuevo. Haga clic en Abrir. Se abre el Editor de familias.

R Nuevo cuadro de rotulacion - Seleccionar archivo de plantilla

Buscar en: Spanish

Fecha de modificacion
10/06/2020 2:32 p. m,
10/068/2020 2:32 p. m.
10/06/2020 2:32 p. m.
27/03/2019 8:22 p. m.
27/03/2019 8:22 p. m.
27/03/2019 8:21 p. m.
27/03/2019 8:21 p. m.
27/03/2019 821 p. m.
27/03/2019 8:21 p. m.
27/03/2019 8:21 p. m.
27/03/2019 8:21 p. m.
Armaz()n estructural métrico - Uniones comp... 6/02/2019 3:44 p. m
[B) Armazén estructural métrico - Uniones comp... 27/03/2019 821 p. m,
Armazt’]n estructural métrico - Vigas y tornap... 27/03/2019 8:21 p. m,
27/03/2019 8:21 p. m.

Nombre

Anotaciones

Masas conceptuales
Acoplador de armadura estructural-ESP
Acoplador de armadura métrico
Apalatm eléctrico métrico basado en muro
Aparam eléctrico métrico basado en techo
Apalato eléctrico métrico
Aparam sanitario métrico basado en muro
Aparam sanitario métrico
Aparcamiento métrico

[’ Balaustre métrico
<

1
§
3
(
I
]
I
I
]
I
I
I
I
]
I
I

- @Q% E] vistas ~

Vista previa

A

Nombre de

Tipo de archivos: | Archivos de plantilla de familia (=.rft)

Herramientas ~

? X

Cancelar
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R Nuevo cuadro de rotulacion - Seleccionar archivo de plantilla ? X
REcaen | Bloques de titulo v| & B] 3¢ E] vses -
-~ I _ Vista previa
[ Nombre Fecha de modificacién Tipc
f] AQ métrico 27/03/2019 821 p. m. Plar
Historial [E A1 métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
. A2 métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
r% A3 métrico 27/03/2019 821 p.m. Plar
[E A4 métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
Tamafio nuevo métrico 27/03/2019 821 p. m. Plar
< >
Nombre de | ~]
Escritorio
- Tipo de archivos: | Archivos de plantilla de familia (.rft) |
T | [ o

v Afada lineas y texto al cuadro de rotulacion.

Crear imsemss Vi3 Gestionar Complememos  Modficr (D

ED%[& @ & O EHAASQ

Guwo | Smico Fegin Fepdn Alneada Anguiar Radial Didmetre Longinad Texta de ilqueta
uuuuuuuuu e miscars resenada e

Selectionar = Propiedades Detate Coa =

Eropietse: 3¢ [ vl 1 [ x

Fomilie Cusdros e otulaen

Giras '

[ —

st de qpicincs Aplcar
Navegador de proyecios - Familie2 Fropisdeces RS ¢
A8 para aftemar, CTAL TAREH O P

v/ También puede afiadir los siguientes elementos a un cuadro de rotulacién:
v Imagenes o logotipos de empresa.

v Campos personalizados.

v Una tabla de planificacién de revisiones.
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v' Para guardar el cuadro de rotulacion, haga clic en la ficha Archivo »
H (Guardar). Indique una ubicacién y un nombre para el archivo, después haga

clic en Guardar.

R Guardar como

s

Guardar en: |Documentos v| & B] 3 E] vistes ~

Tamafi ™

~
Nombre Fecha de modificacian Tipo
Historial
Mis sitios ...
Favoritos
<
Nombre de archivo: “ |
TS Tipo de archivos: |Arch'rv<m de familia (*.rfa) ~ | Opciones...

(o1

Cancelar |

v' Cargue el cuadro de rotulacién en un proyecto.
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9.3. Transcripcion

Los cuadros de rotulacion de Revit son familias. Utilice el Editor de familias para crear
un cuadro de rotulacidn personalizado a fin de utilizarlo en los proyectos.

Comience en el Inicio de Revit y haga clic en Nuevo para crear una nueva familia. En el
cuadro de didlogo Nueva familia, vaya a la carpeta de cuadros de rotulacién. Seleccione
el tamano del nuevo cuadro de rotulacién. En este ejemplo, crearemos un cuadro de
rotulacién para una hoja de tamafio AO. También se puede crear una hoja de tamafio
personalizado.

Las lineas de la plantilla representan la extension del papel. La geometria del cuadro de
rotulacidon personalizado se crea dentro de este contorno. En la ficha Crear, seleccione
la herramienta Linea de la ficha contextual y elija la subcategoria de la linea. En este
caso, se utilizara una linea media para identificar el area de presentacion principal del
cuadro de rotulacién. Se anadiran lineas adicionales segun sea necesario.

En la ficha Insertar, haga clic en Imagen para importar un logotipo al cuadro de
rotulacién. En la ficha Crear, haga clic en el texto para afadir texto al cuadro de
rotulacién. Utilice el selector de tipo para cambiar el tamafio del texto creado. El texto
se utiliza para la informacién que no va a cambiar de un proyecto a otro, como los titulos
de las distintas areas del cuadro de rotulacion.

Utilice etiquetas para la informacidn que desee asociar a los parametros del plano. Para
modificar las etiquetas, se cambian los pardmetros asignados al elemento de plano en
el proyecto. Al colocar la etiqueta, seleccione el pardmetro de plano al que se asociara.
Si es necesario, también puede crear parametros personalizados para la informacién del
cuadro de rotulacién. En este ejemplo, se ha seleccionado el niumero de plano para la
etiqueta. Ahada etiquetas para otra informacién segun sea necesario.

En la ficha Vista, cree una tabla de planificacidén de revisiones que incluya el numero, la
descripcién y la fecha de las revisiones. Edite el aspecto de la tabla de planificacién para
adaptarla a sus requisitos. A continuacidn, en la vista del cuadro de rotulacién, arrastre
la tabla de planificacién de revisiones desde el Navegador de proyectos hasta el plano.

Una vez completada la familia de cuadros de rotulacién, carguela en el proyecto y cree
planos nuevos con esa familia. Utilice los parametros del plano para rellenar la
informacién del cuadro de rotulacién segin sea necesario.
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9.4. Modificar Cuadros de Rotulacion
Cambie los bordes y los datos estdandar mostrados en un plano.

v Abra el cuadro de rotulacion que desea editar, mediante uno de estos métodos:

(@]

Abra un proyecto con planos que utilicen dicho cuadro de rotulacién (o un
proyecto en el que haya cargado ese cuadro). En el Navegador de proyectos,
expanda Familias » Simbolos de anotacién. Haga clic con el botdn derecho en
el cuadro de rotulacién que desea modificar y luego haga clic en Editar.

En la ventana de Revit, haga clic en la ficha Archivo > Abrir * Familia. Acceda
a la ubicacién del archivo de familia de cuadros de rotulacidn (RFA).
Seleccione el archivo y haga clic en Abrir.

Se abrira el Editor de familias, con el cuadro de rotulacién visible en el area
de dibujo.

v Modifique el cuadro de rotulacién.

o

Para rotar texto o un texto de etiqueta en un cuadro de rotulacidn,
seleccione el texto o el texto de etiqueta y arrastre los controles de rotacion.
Para modificar texto en el cuadro, haga doble clic en el texto y editelo.

Para guardar el cuadro de rotulacidn, en la barra de herramientas de acceso
rapido, haga clic en H (Guardar).

v/ Cargue en un proyecto el cuadro de rotulacién nuevo o modificado.

9.5. Importar un Cuadro de Rotulacion desde otro Programa de

CAD

Afiada un archivo de cuadro de rotulacién DXF o DWG exportado anteriormente.

Si tiene un cuadro de rotulacién creado con otro programa de CAD, puede importarlo a
Revit. Puede que el cuadro importado contenga texto con informacién especifica de
proyecto o de plano. Sustituya ese texto por parametros de Revit, para que la
informacidn se actualice automaticamente.

Para importar un cuadro de rotulacidn. En el programa de CAD, haga lo siguiente:

v Prepare el cuadro de rotulacion. Por ejemplo, puede eliminar texto no deseado
0 que vaya a sustituirse por parametros de Revit.
v Exporte el cuadro de rotulacién a un archivo DXF o DWG.
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v En Revit, cree el cuadro de rotulaciéon mediante este procedimiento:
v Haga clic en la ficha Archivo > Nuevo »[= (Cuadro de rotulacion).

w G &Ml e @MTE <

Tlic para seleccionar, TAB para altemar, CTRL para afadic y MAYUS para anular una seleccion. (5 o = TAEL BN 0T

v En el cuadro de didlogo Nuevo cuadro de rotulacion, seleccione el tamafio de
plano apropiado para el cuadro de rotulacion y haga clic en Abrir.

v Si el cuadro de rotulacién importado tiene un tamafio no estandar, seleccione
New Size.rft y haga clic en Abrir.
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R Nuevo cuadro de rotulacién - Seleccionar archivo de plantilla ? X
Br==r ens | Bloques de titulo ~ ‘ &= q b4 q Vistas ~
~ . » N Vista previa
Nombre Fecha de modificacién Tipe
@ AD metrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
Documentos m A1 métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
[ m A2 métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
m A3 métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
m A4 métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
@ Tamafio nuevo métrico 27/03/2019 8:21 p. m. Plar
Mis sitios ...
Favoritos
Escritorio
. < >
Nombre de | AD métrico.rft - |
Tipo de archives: |Archiv05 de plantilla de familia (*.rft) 2 |
e - e | o

v Importe el cuadro de rotulacién mediante este procedimiento:

v" Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar » Bl (Importar CAD).

v En el cuadro de didlogo Importar formatos CAD, acceda a la ubicacion del archivo
de cuadro de rotulacidon que desea importar.

Crwvm Gestionar  Complementos  Modificar ()

S B ® f

B Code e BE s om

importarl m e _ PDF Imagen Gestionar  Importar Cargar Cargarcomo Cargaren  Cargaren
CAD J abX e archivo imagenes tipos de familia familia  grupo proyecto proyecto y cerrar
R Importar formatos CAD ? e
Buscar en: Documentos v| & q ® q Vistas =
~ L 3 Vista previa
ﬁl . Nombre Fecha de modificacion Tipo Tam
=
Historial
==
Mi PC
£y
—~
Mis sitios d...
v
< b
[Nombre de archivo:]| ~ ‘
Escritorio
[TTp0 d2] Archivos DWG (=.dwag) v

[[156lo vista actual Colores: Posicidn:
Capas/Niveles: Colocar en: |N|ve| 1 V‘

Unidades de importacién: 1.000000 [A] orientacién de vista
Corregir lineas ligeramente fuera de eje I Abrir I ‘ Cancelar ‘

ico - Origen a origen ~ ‘
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Como tipo de archivos, seleccione el del archivo que va a importar.

Como Nombre de archivo, escriba el del archivo que va a importar.

Especifique las opciones de importacion requeridas.

Haga clic en Abrir.

Si no ve el cuadro de rotulacion importado en el area de dibujo,
escriba ZF (Ajustar en ventana).

v" Si es preciso, ajuste el area de impresidn definida.

ASANENENEN

Al seleccionar un tamafo de cuadro de rotulacion en el cuadro de didlogo
Nuevo, Revit habrd colocado lineas en el drea de dibujo. Estas lineas definen el tamafio
de la pdgina impresa (el drea de impresion) para el plano. Si el cuadro de rotulaciéon
importado es mayor o menor que el tamano de cuadro de rotulacién seleccionado,
arrastre las lineas hasta los bordes del cuadro de rotulacidn.

Si es preciso, descomponga el archivo importado.

Si el cuadro de rotulacién importado incluye texto, descomponga completamente el
archivo para dividir en componentes los objetos importados. A continuacién, puede
suprimir el texto en el cuadro de rotulacidn y sustituirlo por textos de etiquetas de Revit.
Al afladir un plano a un proyecto, estos textos de etiquetas se actualizan para mostrar
informacidn especifica de proyecto o de plano.

Para descomponer el archivo importado:

v En el 4rea de dibujo, seleccione el cuadro de rotulacién importado.

La barra de estado muestra lo siguiente:

Importaciones en familias: Simbolo de importaciéon: ubicacién <No compartido>.

Haga clic en la ficha Modificar | Importaciones en familias » grupo Importar

ejemplar » menu desplegable Descomponer * Descomponer totalmente.

Puede seleccionar porciones de texto o lineas individuales que mover o suprimir.

v/ Sustituya por textos de etiqueta de Revit texto especifico de proyecto o de plano
contenido en el cuadro de rotulacién importado.
Por ejemplo, si el cuadro de rotulacidon importado incluye el texto Nombre de
cliente como marcador de posicidn, seleccione dicho texto y suprimirlo.
Sustituyalo por el pardmetro Nombre de proyecto proporcionado por Revit o por
otro parametro definido por usted.

v Haga mas cambios, si es necesario.

ASRENRN

v Para guardar el cuadro de rotulacion, en la barra de herramientas de acceso
rapido, haga clic en H (Guardar).

v" Cargue el cuadro de rotulacién en una plantilla de proyecto o en un proyecto en
que quiera usarlo.
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Enlace de Descarga del Manual
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